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Familiarisation — A lire en premier!

H A propos du mode d’emploi

* Différences spécifiques au modele pour les fonctions et les écrans

Ce mode d’emploi recouvre des multiples modeéles de calculatrice. Notez que certaines
fonctions décrites ici peuvent ne pas étre disponibles sur tous les modeéles couverts par ce
document. Dans ce manuel, toutes les captures d’écran montrent I'écran de la GRAPH 95 et
'aspect des écrans des autres modeles peut varier [égérement.

* Saisie et affichage naturel des données mathématiques

Sous le paramétrage initial par défaut, la calculatrice GRAPH 95, GRAPH 75+, GRAPH 75
ou GRAPH 35+ est configuré pour utiliser le « mode d’écriture mathématique » ce qui active
la saisie et I'affichage naturel des expressions mathématiques. Cela signifie que vous pouvez
définir des fractions, des racines carrées, des différentiels et autres expressions comme si on
les écrivait a la main. Dans le « mode d’écriture mathématique », la plupart des résultats des
calculs sont visualisés avec cet affichage naturel.

Pour saisir et afficher des expressions de calcul sur une seule ligne vous pouvez sélectionner
aussi le « mode d’écriture linéaire ». Avec la calculatrice GRAPH 95, GRAPH 75+, GRAPH
75 ou GRAPH 35+ le mode d’écriture mathématique est configuré comme paramétrage initial
par défaut.

Les exemples montrés dans ce mode d’emploi sont présentés principalement en utilisant le
mode d’écriture linéaire. Si vous utilisez la calculatrice GRAPH 95, GRAPH 75+, GRAPH 75
ou GRAPH 35+ notez les points suivants :

* Pour obtenir de I'information concernant le basculement entre le mode d’écriture
mathématique et le mode d’écriture linéaire, voir I'explication sur le parameétre « Input/
Output » (mode d’entrée/sortie) dans « Utilisation de 'écran de configuration » (page 1-27).

* Pour obtenir de l'information concernant I'entrée et I'affichage de données avec le mode
d’écriture mathématique, voir « Utilisation du mode d’écriture mathématique » (page 1-10).

® Pour les propriétaires de modeéles non pourvus du mode d’écriture
mathématique (GRAPH 25+ Pro)...

La GRAPH 25+ Pro ne possede pas le mode d’écriture mathématique. Avec ce modele, lors
de la réalisation de calculs proposés dans ce manuel, utilisez le mode de saisie linéaire. Les
propriétaires de la GRAPH 25+ Pro doivent ignorer toutes les explications de ce manuel qui
concernent le mode d’écriture mathématique.

« EE( )

Cette suite de touches indique que vous devez appuyer sur puis sur pour écrire
le symbole V' . Toutes les opérations qui nécessitent I'utilisation de plusieurs touches sont
indiquées de cette facon. Les indications sur les touches proprement dites sont suivies du
caractere ou de la commande a saisir entre parentheses.

e [N EQUA

Cette suite de touches indique que vous devez appuyer d’abord sur (MEND, utiliser les touches
du pavé directionnel @, @, @, ® pour sélectionner le mode EQUA et appuyer ensuite

sur [Exg. Les opérations qu'’il faut effectuer pour accéder a un mode depuis le menu principal
sont toutes indiquées de cette facon.



® Touches de fonction et menus

* Un certain nombre d’opérations effectuées par la calculatrice peuvent étre exécutées en
utilisant les touches de fonction (F1) a (Fe6). L’opération affectée a chaque touche de fonction
dépend du mode dans lequel se trouve la calculatrice, et les opérations disponibles sont
indiquées sur les menus de fonctions qui apparaissent au bas de I'écran.

* Dans ce manuel, 'opération en cours affectée a une touche de fonction est indiquée entre
parenthéses aprés le nom de la touche. (Fi](Comp), par exemple, indique que par une
pression sur (F1) vous sélectionnez {Comp}, qui apparait aussi sur le menu de fonctions.

* Quand (>>) est indiqué sur le menu de fonctions pour la touche (Fg), ce symbole signifie

qu’en appuyant sur vous afficherez la page suivante ou précédente des options de ce
menu.

e Titres des menus

* Les titres des menus dans le manuel indiquent 'opération de touches nécessaire pour
afficher le menu expliqué. L'opération d’'un menu affiché en appuyant sur puis {LIST}
apparaitra comme suit : [OPTN]-[LIST].

« L 'utilisation de la touche (Fg) (™) pour le changement de page d’'un menu n’est pas indiquée
dans les titres des menus.

o Liste de commandes

La liste des commandes du mode PRGM (page 8-39) fournit un organigramme des différents
menus correspondant aux touches de fonction. Elle vous indique comment accéder au menu
de commandes souhaité.

Exemple : L'opération suivante affiche Xfct : [VARS]-[FACT]-[Xfct]

e E-CON2

Ce manuel n’aborde pas le mode E-CON2. Pour plus d’infomation sur le mode E-CON2,
téléchargez le manuel E-CON2 du site : http://edu.casio.com (version disponible seulement
en anglais).

l Réglage du contraste
Réglez le contraste chaque fois que les objets affichés paraissent sombres ou sont difficiles a
distinguer.

1. Utilisez les touches du pavé directionnel (@, @, @ ou ®) pour sélectionner I'icone
SYSTEM et appuyez sur (g, puis sur (F1)( @D ) pour afficher I'écran de réglage du

contraste.
Contrast
Cd1kaw [k 1K
EEERERE
Liaht Dark

IHIT

2. Ajustez le contraste.
* La touche du pavé directionnel @ rend le contraste plus sombre.
e La touche du pavé directionnel @ rend le contraste moins sombre.
« (F1)(INIT) rétablit le contraste initial.

3. Pour quitter I'écran de réglage du contraste, appuyez sur [N .
U
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Chapitre 1 Opérations de base

1. Touches
H Table des touches
Page Page Page
Trace |5-30 Zoom |5-5 V-Window| 5-3
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* GRAPH 25+ Pro :

Les fonctions listées ci-dessus ne sont pas toutes disponibles sur tous les modeéles couverts
par ce manuel. Selon le modeéle de votre calculatrice, certaines des touches dessinées ci-
dessus peuvent étre absentes du clavier.

Sketch

SET UP

EXIT

R (8

x-1

3 .
m N’
«Q
(0

[ 2-14
28

2-1

1

1

2-10
2-1

Page Page Page
5-29 | GSolv |5.32 G-T 1541
SIS
1-27
1-2 A
<] REPLAY [
\Y
2-14
Acs E Atn F
214 2-14 |( tan
—10-11 | —10-10
=] = =
e |0
Page Page
,7-1-6,1-14
INS UNDO+1-16 OFF
DEL )/ 1-6 AC/ON
2-1 2-1




B Marquage des touches

De nombreuses touches de la calculatrice servent a exécuter plus d’'une fonction. Les
fonctions marquées sur le clavier sont codées par couleur pour vous aider a trouver
rapidement et aisément celle dont vous avez besoin.

@—10* B—®
log |
|
®
Fonction Touches utilisées

@ log
@ 10*
€) B

Le codage couleur utilisé pour le marquage des touches est le suivant.

Couleur Touches utilisées

Appuyez sur puis sur la touche pour exécuter la fonction

Jaune N
indiquée.

Appuyez sur puis sur la touche pour exécuter la fonction

Rouge indiquée.

[ALLOCK

. Verrouillage alpha

Normalement, aprés avoir appuyé sur puis sur une touche pour saisir un caractere
alphabétique, le clavier revient immédiatement a ses fonctions primaires.

Si vous appuyez sur puis sur , le clavier se verrouillera sur I'entrée alphabétique
jusqu’a ce que vous appuyiez de nouveau sur [APH).

2. Affichage

M Sélection d’une icOone

Ce paragraphe décrit comment sélectionner une icbne sur le menu principal pour entrer dans
le mode souhaité.

® Pour sélectionner une icone
1. Appuyez sur (lENJ pour afficher le menu principal.
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2. Utilisez les touches du pavé directionnel (@, &, @, Icéne actuellement sélectionnée

) pour mettre I'icbne souhaitée en surbrillance.

3. Appuyez sur [Exg) pour afficher I'écran initial du mode [Lizt 1Lt 8| Lt 3] List 4
correspondant a I'icone sélectionnée. Ici nous FUE

choisissons le mode STAT.

EF.'F'IF‘H |I:l'“r'HFI |TFIE=LE |F:ECL|F: |
COHICE |ECUA FEGHM |T.HM
ﬁéiﬁiﬂ 57

|
g
E]
u

GRPHACALCITESTJTHTR OIS 7. I

* Vous pouvez aussi accéder a un mode sans mettre I'icobne en surbrillance dans le menu
principal en entrant le nombre ou la lettre indiqué dans le coin inférieur droit de I'icéne.

e Utilisez uniquement les procédures décrites ci-dessus pour accéder a un mode. Sinon, vous
vous trouverez dans un mode différent de celui que vous pensiez avoir sélectionné.

La signification de chaque icone est la suivante.

Lf""-_ (statistiques)

Icone Nom de mode Description

RLN RUN Utilisez ce mode pour les calculs arithmétiques et les calculs

3=-'~'++_ (GRAPH 25+ Pro | de fonction, ainsi que pour les calculs impliquant des valeurs
seulement) binaires, octales, décimales et hexadécimales.

E-L TR RUNeMAT*! Utilisez ce mode pour les calculs arithmétiques et les

- [c (exécution - calculs de fonction, les calculs binaires, octaux, décimaux et
matrices - hexadécimaux, les calculs des matrices et des vecteurs*.
vecteurs*?)

STAT STAT Utilisez ce mode pour effectuer des calculs statistiques a

variable unique (écart-type) ou a variable double (régression),
pour effectuer des tests, analyser des données et pour tracer
des graphes statistiques.

E-HCT e e ACT*2

(eActivity)

eActivity permet de saisir du texte, des expressions
mathématiques et d’autres données comme sur un portable.
Utilisez ce mode pour sauvegarder du texte ou des formules,
ou les données des applications de la calculatrice sous forme
de fichier.

S-SHT S e SHT*2

Erhm | (tableur)

Utilisez ce mode pour les calculs sur les feuilles de calculs.
Chaque fichier contient une feuille de 26 colonnes et 999
lignes. Dans ce mode vous pouvez non seulement utiliser
les commandes de la calculatrice et les commandes du
mode SeSHT, mais aussi effectuer des calculs statistiques
et représenter des statistiques de la méme fagon que dans le
mode STAT.

GRAFH GRAPH Utilisez ce mode pour stocker des fonctions graphiques et pour

'.'E',-'f;"'- (graphe) tracer des graphes a partir de ces fonctions.

O HA DYNA*! Utilisez ce mode pour stocker des fonctions graphiques et pour

i'-l.'hla'.lfi (graphe tracer plusieurs graphes en changeant les valeurs affectées
dynamique) aux parametres d’'une fonction.

THELE TABLE Utilisez ce mode pour stocker des fonctions, créer un tableau

de valeurs et tracer le graphe.
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Icone Nom de mode Description
RECUR RECUR* Utilisez ce mode pour stocker les formules de récurrence,
(récurrence) créer un tableau de valeurs mumériques et tracer les graphes.
COHICE CONICS*! Utilisez ce mode pour tracer des graphes de sections
(coniques) coniques.
Ea'i:'-r'.ﬂ EQUA Utilisez ce mode pour résoudre des équations linéaires de
=0 (équation) deux a six inconnues et des équations d’ordre supérieur du
2¢me qu 6°me degré.
FRGHM PRGM Utilisez ce mode pour stocker des programmes dans la zone
= | (programme) de programmes et lancer des programmes.
T'v'r":"F TVM*! Utilisez ce mode pour effectuer des calculs financiers et tracer
£ 3 (finance) des graphes de cash-flow et d’autres types de graphes.
E;COMZ| | E-CON2* Utilisez ce mode pour controler 'analyseur de données
£ lic optionnel EA-200.
Pour plus d’information sur le mode E-CON2, téléchargez
le manuel E-CON2 du site : http://edu.casio.com (version
disponible seulement en anglais).
LINE LINK Utilisez ce mode pour transférer le contenu de la mémoire
(liaison) ou des données de sauvegarde sur une autre machine ou un
ordinateur.
HE’_"&“'-' MEMORY Utilisez ce mode pour travailler sur des données stockées
(o) (mémoire) dans la mémoire.
:TETEM| | SYSTEM Utilisez ce mode pour initialiser la mémoire, ajuster le contraste
[ — . 1 . N
= (systeme) et effectuer d’autres réglages du systeme.

*1'Ne sont pas inclus sur la GRAPH 25+ Pro.
*2 Ne sont pas inclus sur la GRAPH 25+ Pro/GRAPH 35+.

H A propos du menu de fonction

Utilisez les touches de fonction ((F1) a (F6)) pour accéder aux menus et commandes dans
la barre de menu au bas de I'écran. Les menus et les commandes se différencient par leur

aspect.

H A propos des écrans

La calculatrice emploie deux types d’écrans : un écran de texte et un écran graphique. L’écran
de texte peut contenir 21 caracteres sur une ligne et 8 lignes, y compris la ligne inférieure
utilisée pour le menu de touches de fonction. L'écran graphique utilise une zone de 127 points
(I) x 63 points (h).

Ecran de texte Ecran graphique

Grarh Func Y=

Y1B=in = [—1]

Vs [—1]

S [—] T
L 1=H [—1]

ZEL TYPELATYL N MEMI T
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B Affichage normal

La calculatrice affiche normalement des valeurs jusqu’a 10 chiffres de long. Les valeurs qui
dépassent cette limite sont converties automatiquement et affichées en format exponentiel.

e Comment interpréter le format exponentiel

1.2e12
1.Z2e+12

1.2e+12 indique que le résultat est égal a 1,2 x 10'2. Cela signifie que vous devez déplacer la

virgule des décimales dans 1,2 de douze rangs vers la droite, puisque I'exposant est positif.
Le résultat est 1.200.000.000.000.

1.2e-3
1.2e-83

1.2e—03 indique que le résultat est égal a 1,2 x 1073, Cela signifie que vous devez déplacer la
virgule des décimales dans 1,2 de trois rangs vers la gauche, puisque I'exposant est négatif.
Le résultat est 0,0012.

Vous pouvez choisir une des deux plages pour I'affichage automatique normal.

Norm 1 ..o, 1072 (0,01) > IxI, IxI = 10%°
Norm 2 ......cccceeneee. 10-° (0,000000001) > Ixl, IxI = 10™

Tous les exemples de calculs dans ce manuel affichent des résultats avec Norm 1.
Voir page 2-12 pour les détails sur la commutation entre Norm 1 et Norm 2.

B Formats d’affichage spéciaux

Cette calculatrice emploie des formats d’affichage spéciaux pour indiquer les fractions, les
valeurs hexadécimales et les valeurs exprimées en degrés/minutes/secondes.

® Fractions

TEALTT Lo Indique:456+%
® Valeurs hexadécimales

RECLEF1 BRECDEFL | I1n8d(;<1qggc:)(§)1ﬁ(‘1lzCDEF1ue), qui est égal a
® Valeurs en degrés/minutes/secondes

12.58244 Indique : 12° 34’ 56,78”

122347 56, 72

* Qutre ces formats spéciaux, la calculatrice utilise aussi d’autres indicateurs et symboles qui
sont décrits dans chaque paragraphe concerné de ce manuel.
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3. Saisie et édition de calculs

M Saisie de calculs

Lorsque vous étes prét a saisir un calcul, appuyez d’abord sur la touche pour effacer
I'affichage. Introduisez ensuite vos formules de calcul, exactement comme elles sont écrites,
de gauche a droite et appuyez sur pour obtenir le résultat.

Exemple 2+3-4+10=
ki (2) B B @ H Q0 e Z+3i-4+10

11

M Edition de calculs

Utilisez les touches @ et ® pour amener le curseur sur la position a changer, puis effectuez
une des opérations décrites ci-dessous. Apres avoir édité le calcul, vous pouvez I'exécuter

en appuyant sur (Exg. Vous pouvez aussi utiliser @ pour aller a la fin du calcul et continuer a
saisir des données.

e Pour la saisie de données vous pouvez sélectionner soit le mode d’insertion ou le mode
surécriture.*' Dans ce mode, le texte saisi remplace le texte dans la position du curseur.
Vous pouvez basculer entre les modes d’insertion et surécriture en effectuant les opérations

suivantes : [DED (INS). Le curseur a I'aspect « I » pour l'insertion et 'aspect « == » pour
surécriture.

*1 Pour tous les modeéles, a I'exception de GRAPH 25+ Pro, le basculement entre le mode
d’insertion et de surécriture est possible seulement lorsque le mode d’écriture linéaire est
sélectionné (page 1-27).

e Pour changer un pas

Exemple Changer cos60 en sin60
(6) (@) cos &E
@@@ ko= 64
DEL Ea
(sin) zin k&

® Pour effacer un pas

Exemple Remplacer 369 x x 2 par 369 x 2
() (3] (6] (8] (X (X] (2] BT
S ESHE

Dans le mode d’insertion, la touche sert de touche de retour en arriere.
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® Pour insérer un pas

Exemple Remplacer 2,362 par sin2,362
2CBE 2. 3620
@OO@@® C.362
(sin =in B.368

H Utilisation de la mémoire de répétition

Le dernier calcul est toujours stocké dans la mémoire de répétition. Le contenu de la mémoire
de répétition peut étre rappelé par une pression sur @ ou ®.

Lorsque vous appuyez sur ®, le calcul apparait avec le curseur au début. Une pression
sur @ permet de faire apparaitre le curseur a la fin du calcul. Vous pouvez effectuer des
changements dans le calcul, puis le réexécuter.

* La mémoire de répétition est activé seulement dans le mode d’écriture linéaire. Dans le
mode d’écriture mathématique, la fonction historique est utilisée a la place de la mémoire de
répétition. Pour plus de détails, voir « Fonction historique » (page 1-17).

Exemple 1 Effectuer les deux calculs suivants
4,12 x 6.4 = 26,368
4,12 x 7,1 = 29,252

AMME@AOO0EOXEDME@EY 4. 12¥6. 4 T
SIOXOI0) 4,124, 4
aF) DED (INS) F. 1276, 4
EEO0 4. 1797, 1_
(Exg) 4. 1297, 1 R

Une fois que vous avez appuyé sur [Ac), vous pouvez appuyer sur @ ou sur ® pour
rappeler des calculs précédents, dans I'ordre, en commencgant par le plus récent pour finir par
le plus ancien (Fonction de multi-répétitions). Vous pouvez utiliser et @ pour déplacer le
curseur dans un calcul et faire des changements pour créer un nouveau calcul.

Exemple 2
2B H @] E (6 Y 123+456 g
QEAEEEEEF STA-SET
- 3353
@ (Un calcul précédent) 234-36T
@ (Deux calculs précédents) 1Z23+436
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* Un calcul reste sauvegardé dans la mémoire de répétition jusqu’a ce que vous en réalisiez
un nouveau.

* Le contenu de la mémoire de répétition n’est pas effaceé lorsque vous appuyez sur la touche
(ad), vous pouvez donc rappeler et exécuter un calcul méme aprés avoir appuyé sur la
touche [ag).

H Pour faire des corrections dans le calcul d’origine

Exemple 14 + 0 x 2,3 tapé par erreur a la place de for 14 - 10 x 2,3
MO HOXE@EE] 1462, A
@ [ T
Ma EREOR

Fress: [EXIT]

Appuyez sur [EXTT). 1432, 3

Le curseur se met automatiquement a
I'emplacement de la cause de l'erreur.

Faites les changements nécessaires.

@) |14+1El}:2.3 |

Réexécutez le calcul.

EXE 1ld=10=2.3
.22

H Emploi du presse-papier pour le copier et le coller

Vous pouvez copier (ou couper) une fonction, une commande ou tout autre terme saisi dans
le presse-papier puis collez le contenu du presse-papier a un autre endroit.

* Toutes les procédures décrites ici utilisent le mode d’écriture linéaire. Pour plus de détails
concernant les opérations copier et coller lorsque le mode d’écriture mathématique est
sélectionné, voir « Utilisation du presse-papier pour copier et coller avec le mode d’écriture
mathématique » (page 1-18).

e Pour définir le texte a copier

1. Amenez le curseur (1) au début ou a la fin du texte que vous voulez copier, puis appuyez
sur la touche (CLIP). Le curseur prend la forme « da ».

|14+1|a:-=:2.3|9 |

2. Utilisez les touches du pavé directionnel pour amener le curseur sur le texte et mettre en
surbrillance le texte que vous voulez copier.
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3. Appuyez sur [F1)(COPY) pour copier le texte en surbrillance dans le presse-papiers, puis
sortez du mode de sélection de texte.

H4-+16:2, 3

Les caractéres sélectionnés ne
disparaissent pas lorsque vous les copiez.

Pour annuler la surbrillance sans copier le texte, appuyez sur la touche .

® Pour couper le texte

1. Amenez le curseur (1) au début ou a la fin du texte que vous voulez couper, puis appuyez
sur la touche (8] (CLIP). Le curseur prend la forme « o ».

14-+H0Ax2, 5

2. Utilisez les touches du pavé directionnel pour amener le curseur sur le texte et mettre en
surbrillance le texte que vous voulez couper.

|14m2.3

3. Appuyez sur (F2)(CUT) pour couper le texte en surbrillance dans le presse-papiers.

|14+E.3

Les caractéres coupés disparaissent de
I’écran.

¢ Collage du texte

Amenez le curseur a I'endroit ou vous voulez coller le texte et appuyez sur (@] (PASTE).
Le contenu du presse-papiers est collé a la position du curseur.

I
(8] (PASTE) @1

H Fonction de catalogue

Le catalogue est une liste alphabétique de toutes les commandes présentes dans la
calculatrice. Vous pouvez saisir une commande en affichant le catalogue et en sélectionnant
cette commande.

e Utilisation du catalogue pour entrer une commande
1. Pour afficher un catalogue alphabétique des commandes, appuyez sur (4] (CATALOG).

* L’écran qui s’affiche en premier est le dernier ayant été utilisé pour I'entrée de
commandes.
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2. Pour afficher la liste de catégories, appuyez sur Select Caleaors
(Fe) (CTQY).

thalculation
* Si vous le désirez, vous pouvez sauter cette étape E ELEL}I'FLIGE
et aller directement a I'étape 5. s F.::ggr,am Cammatd
&: Chanae Setur

[EXE EXIT

3. Pour mettre en surbrillance la catégorie de commande voulue utilisez les touches du pavé
directionnel (@, @) et appuyez ensuite sur [F1)(EXE) ou sur [Exg.

* Ceci provoque l'affichage d’'une liste de commandes de la catégorie sélectionnée.

4. Saisissez la premiére lettre de la commande que vous voulez entrer. Ceci provoquera
I'affichage de la premiére commande qui commence par cette lettre.

5. Pour mettre en surbrillance la commande que vous voulez entrer, utilisez les touches du
pavé directionnel (@, @) et appuyez ensuite sur [F1) (INPUT) ou sur [exg.

Exemple Utiliser le catalogue pour saisir la commande ClrGraph

(4] (CATALOG)(n) (C) @~ @ [Exg ClrGrarH

Le catalogue se ferme par une pression sur ou (QUIT).

Utilisation du mode d’écriture mathématique

Important !
e La GRAPH 25+ Pro ne possede pas le mode d’écriture mathématique.

La sélection de « Math » pour le paramétre du mode d’écriture « Input/Output » dans I'écran
de configuration (page 1-27) active le mode d’écriture mathématique. Ce mode de entrée/
sortie permet la saisie et I'affichage naturel de certaines fonctions, telles qu’elles sont écrites
dans votre manuel scolaire.

 Les opérations de cette section s’effectuent toutes dans le mode d’écriture mathématique.

- Le paramétrage initial par défaut est le mode d’écriture mathématique. Si vous avez
basculé vers le mode d’écriture linéaire, revenez sur le mode d’écriture mathématique
avant d’effectuer les opérations de cette section. Pour plus d’information sur le
changement de modes, voir « Utilisation de I'écran de configuration » (page 1-27).

- Avant d’effectuer les opérations de cette section, basculez vers le mode d’écriture
mathématique. Pour plus d’information sur le basculement entre les modes d’écriture,
consultez « Utilisation de I'écran de configuration » (page 1-27).

e Dans le mode d’écriture mathématique, toute saisie se fait en mode d’insertion (et pas en
mode d’écrasement). Notez que I'opération de touches [EJ (INS) (page 1-6) que vous
utilisez en mode d’écriture linéaire afin de basculer vers le mode d’insertion, en mode
d’écriture mathématique elle réalise une fonction completement différente. Pour obtenir plus
d’information, voir « Utilisation de valeurs et d’expressions comme arguments » (page 1-14).

» Sauf indication en contraire, toutes les opérations de cette section s’effectuent dans le mode
RUN<MAT.



H Saisie d’opérations dans le mode d’écriture mathématique

® Fonctions et symboles utilisés dans le mode d’écriture mathématique

Les fonctions et symboles figurant dans la liste suivante peuvent étre utilisés pour I'écriture naturelle
dans le mode d’écriture mathématique. La colonne « Octets » indique le nombre d’octets utilisés
dans la mémoire pour la saisie dans le mode d’écriture mathématique.

Fonction/Symbole Touches utilisées Octets
Fraction en notation frangaise 9
Fraction en notation anglo-saxonne*’ =E)(=5) 14
Puissance 4
Carré 4
Puissance négative (Réciproque) (x7) 5
v m ) (3 (V) 6
Racine cubique EF) (Y ) 9
Racine de puissance G ANV ) 9
er (st (In] (e7) 6
10° (sr) (fog) (10%) 6
Logarithme de base a (Saisie par le menu MATH*?) 7
Abs (Valeur absolue) (Saisie par le menu MATH*?) 6
Différentielle linéaire*® (Saisie par le menu MATH*?) 7
Différentielle quadratique™® (Saisie par le menu MATH*?) 7
Intégrale*® (Saisie par le menu MATH*?) 8
Calcul de ** (Saisie par le menu MATH*?) 11
Matrice, Vecteur (Saisie par le menu MATH*?) 14*
Parentheses et 1
ﬁ;c;zl)ades (utilisées lors de la saisie de ®({) et =(}) ]
ﬁzcr:ir;eegs/\fgg::ues lors de la saisie de @E([) et =) ]

*1 Les fractions en notations anglo-saxonne ne sont possibles que dans le mode d’écriture

mathématique.

*2 Pour le détail sur la saisie de fonctions par le menu de fonctions MATH, reportez-vous a
« Utilisation du menu MATH » indiqué ci-dessous.

*3 La tolérance ne peut pas étre spécifiée dans le mode d’écriture mathématique. Si vous
voulez la spécifier, utilisez le mode d’écriture linéaire.

** Pour le calcul de X dans le mode d’écriture mathématique, I'incrément est toujours 1. Si

vous voulez utiliser un autre incrément, utilisez le mode d’écriture linéaire.

*5 C’est le nombre d’octets pour une matrice de 2 x 2.

e Utilisation du menu MATH

Dans le mode RUN * MAT, le menu MATH suivant s’affiche par une pression de (F4) (MATH).
Vous pouvez utiliser ce menu pour I'écriture naturelle de matrices, de différentielles,

d’intégrales, etc.
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* {MAT} ... {affiche le sous-menu MAT, pour 'écriture naturelle des matrices/vecteurs
suivants}

e {2x2} ... {saisit une matrice de 2 x 2}
* {3x3} ... {saisit une matrice 3 x 3}
* {mxn} ... {saisit une matrice/un vecteur de m lignes et n colonnes (6 x 6 au maximum)}
* {2x1} ... {saisit un vecteur 2 x 1}
* {3x1} ... {saisit un vecteur 3 x 1}
e {1x2} ... {saisit un vecteur 1 x 2}
* {1x3} ... {saisit un vecteur 1 x 3}
¢ {log.b} ... {permet I'écriture naturelle d’un logarithme en base a}
e {Abs} ... {permet I'écriture naturelle d’'une valeur absolue |XI}
e {dldx} ... {permet I'écriture naturelle d’une différentielle linéaire 6?f(x)x:a}
x
o {dP?ldx?} ... {permet I'écriture naturelle d’une différentielle quadratique Ff(x)x:a}
x
b
e {|dx} ... {permet I'écriture naturelle d’une intégrale Lf(x)dx}

B
* {Z(} ... {permet I'écriture naturelle du calcul de ¥ £(x)}

xX=o

e Exemples de saisie dans le mode d’écriture mathématique

Les exemples suivants montrent comment utiliser le menu de fonctions MATH et les autres
touches lors de I'écriture naturelle dans le mode d’écriture mathématique. Faites bien attention
a la position du curseur lorsque vous saisissez des valeurs et des données.

Exemple 1 Ecrire 23 + 1
2) o
E3) oA
® 23]
. 2341
E2 2341

=]
O
2 2

Exemple 2 Ecrire 1+ 5

RODE A
0

[ 1+




Exemple 3

Exemple 4
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e Si le calcul est trop long pour s’afficher completement dans la fenétre
d’affichage

Une fleche apparait a la gauche, a la droite, au haut .Jl "'l"'lJ s
ou au bas de l'affichage pour indiquer que le calcul 123456, LIT "2

. AR +H wt k
continue dans le sens indiqué. T

1+=
Lorsqu’une fleche apparait, vous pouvez utiliser les

3
touches du pavé directionnel pour faire défile le contenu v g% + iz
de I'écran et voir les autres termes du calcul. UMEJDEL Jrtag

® Restrictions de saisie dans le mode d’écriture mathématique

Avec certains types d’expressions la hauteur d’'une formule peut étre supérieure a la ligne
d’affichage. La hauteur d’'une formule ne doit pas étre supérieure a deux écrans d’affichage
(120 points). Il n’est pas possible de saisir une expression qui dépasse cette limite.

e Utilisation de valeurs et d’expressions comme arguments

Une valeur ou une expression déja saisie peut étre utilisée comme argument d’une fonction.
Aprés avoir saisi, par exemple, « (2+3) », vous pouvez le faire devenir largument de Vv , avec

le résultat {(2+3).

Exemple

1. Déplacez le curseur pour le placer juste a la gauche de la partie de I'expression qui doit
devenir 'argument de la fonction que vous voulez insérer.

|1+KE+3}+4
2. Appuyez sur [DEJ (INS).
* Le curseur prend la forme du curseur d’'insertion (»).

|1+E2+3}+4

3. Appuyez sur @3 (v ) pour insérer la fonction v .
* La fonction v est insérée et 'expression entre parenthéses devient 'argument.

|1+JE2+3:-+4




Tel que montré ci-dessus, apres I'appui sur [EY (INS), la valeur ou expression a droite du
curseur devient 'argument de la fonction spécifiée immédiatement aprés. La plage comprise
comme argument correspond a tout ce qui se trouve a la droite du curseur jusqu’a la premiéere
parenthése ouvrante, s’il y en a une, ou jusqu’a la premiere fonction (sin(30), log2(4), etc.).

Cette possibilité peut s’utiliser avec les fonctions suivantes :

Fonction Touches utilisées Exp_re:ssmn Exprfssmrj apres
originale 'insertion
Fraction en notation O
frangaise THZ+3+4 Wz,
Puissance 1+ 2+30+4 1+ I3y
v ) 3 (V- 1+ EZ+37 +4
Racine cubique GvV) 1+ FE+37 +4
Racine de puissance AV ) 140 T+ +4
e ) (e") 14K 2+30+4 1+ 230 g
10° ) (og) (10Y) L+t 2437 44
Logarithme de base a | (F4)(MATH)(F2)(log,b) 1+loanl C2+30 1 +4
Valeur absolue (F4) (MATH) (F3) (Abs) 1+1K2+30 | +4
Différentielle linéaire (MATH) [F3) (/clx) t+S a3, o4
Différentielle o/ 1o - AP +
quadratique [EQ) (MATH) [E5) (¢°/dx°) ez e 32 ] o te
. (F3) (MATH) (Fe) (>>) 1H X430+ JD
1+ _KE+32dx+4
Intégrale 7 (Jdx) 0 x
0

Calcul de = E8(MATH) 8 (>) 1+ = (KR+330+4

* Dans le mode d’écriture linéaire, il faut appuyer sur (ED (INS) pour passer au mode
d’insertion. Voir page 1-6 pour le détail.

e Edition de calculs dans le mode d’écriture mathématique

L’édition de calculs dans le mode d’écriture mathématique s’effectue en principe de la méme
facon que dans le mode d’écriture linéaire. Pour le détail, reportez-vous a « Edition de
calculs » (page 1-6).

Notez toutefois les différences suivantes entre le mode d’écriture mathématique et le mode
d’écriture linéaire.

* La saisie en mode d’écrasement, disponible dans le mode d’écriture linéaire n’est pas

disponible dans le mode d’écriture mathématique. Dans ce mode, les termes écrits
s’inserent toujours a la position du curseur.

e Dans le mode d’écriture mathématique, la touche sert toujours a faire un retour en
arriere.

* Vous pouvez déplacer le curseur de la fagon suivante lors de la saisie de calculs sous mode
d’écriture mathématique.

Pour faire ceci : Appuyez sur cette touche :

Faire revenir le curseur au début du calcul lorsqu’il est a la fin C

Faire passer le curseur a la fin du calcul lorsqu’il est au début @
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H Utilisation des opérations UNDO pour défaire et refaire

Lors de la saisie d’expressions de calcul en mode d’écriture mathématique, vous pouvez
utiliser les procédures suivantes (jusqu’a ce que vous appuyez sur la touche [Exg) pour défaire
la derniere opération de touche et pour refaire 'opération de touche que vous venez de
réaliser.

- Pour défaire la derniére opération de touche, appuyez sur: (0ED (UNDO).

- Pour refaire une opération de touche que vous venez de défaire, appuyez encore sur :
(UNDO).

* Vous pouvez utiliser UNDO pour annuler une opération de touche [Ac]. Aprés avoir appuyé
sur pour effacer une expression que vous venez d’entrer, 'appui sur (EJ (UNDO)
restaure ce qui se trouvait sur I'écran avant d’appuyer sur (ac].

* Vous pouvez utiliser aussi UNDO pour annuler une opération de touche du pavé
directionnel. Si vous appuyez sur ® pendant la saisie et puis vous appuyez sur
(UNDOQ), le curseur retourne a la position ou il se trouvait avant d’appuyer sur ®.

e | ’'opération UNDO est désactivée lorsque le clavier est verrouillé en alpha-locked. L’appui
sur (ED (UNDO) lorsque le clavier est verrouillé en alpha-locked effectue la méme
opération d’effacement que la touche seule.

Exemple

) EIC) 1
1+=
O
DEL, 1+11
bED (UNDO) 1
1+=
0
(2) 1
1+§

O
[bED (UNDO) 1
1+§

H Affichage des résultats de calculs en mode d’écriture mathématique

Les fractions, les matrices, les vecteurs et les listes produites lors de calculs en mode
d’écriture mathématique s’affichent sous forme naturelle, telles qu’elles apparaissent dans les

livres.
23 1 2]z (12,3, 42
23 [2 4] {2 4 5 E}
Z1 & 8 3373
a0 a O
pUMEIOEL Jr tnTAMATH DELL pIUMEIOEL JwtdnTHMATH

Exemples d’affichage de résultats de calculs
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* Les fractions s’affichent soit en notation francaise soit en notation anglo-saxonne, selon le
réglage effectué pour « Frac Result » sur I'écran de configuration. Pour le détail, reportez-
vous a « Utilisation de I'écran de configuration » (page 1-27).

* Les matrices apparaissent sous forme naturelle, jusqu’a 6 x 6. Une matrice de plus de six
lignes fois six colonnes s’affichera sur I'écran MatAns, c’est-a-dire sur le méme écran que
celui qui est utilisé dans le mode d’écriture linéaire.

e Les vecteurs apparaissent sous forme naturelle, jusqu’a 1 x 6 ou 6 x 1. Un vecteur de plus
de six lignes ou six colonnes s’affichera sur I'écran VctAns, c’est-a-dire sur le méme écran
que celui qui est utilisé dans le mode d’écriture linéaire.

* Les listes s’affichent sous forme naturelle jusqu’a 20 éléments. Une liste de plus de 20
éléments s’affichera sur I'écran ListAns, c’est-a-dire sur le méme écran que celui qui est
utilisé dans le mode d’écriture linéaire.

* Des fleches apparaissent a la gauche, a la droite, au haut et au bas de I'affichage pour vous
indiquer qu’il existe d’autres données sur I'écran dans le sens indiqué.

T e :

S ||.-IE_1

b .
pILIMEJDEL Je A TIMATH EEE] EEF] (PR EEFY EES

Vous pouvez utiliser les touches du pavé directionnel pour faire défiler I'écran et voir les
données souhaitées.

* Le résultat d’'un calcul et le calcul s’effacent par une pression de (F2) (DEL)(F1)(DEL-L)
lorsqu’un résultat est sélectionné.

e Le signe de multiplication ne peut pas étre omis tout de suite devant une fraction en notation
anglo-saxonne ou frangaise. Dans ce cas, mettez toujours un signe de multiplication.

Exemple : 2)(%

BXxEEE

* ’opération avec les touches (A}, (x3, ou (O] (x") ne peut pas étre suivie immédiatement
d’une autre opération avec les mémes touches (A, (x3, ou (x"). Dans ce cas,
utilisez des parenthéses pour séparer ces deux opérations.

Exemple : (32)
E) ()

H Fonction historique

La fonction historique permet de conserver les expressions de calculs et leurs résultats en
mode d’écriture mathématique. Plus de 30 expressions peuvent étre mémorisées avec leurs

résultats.
OHE 1+2 5
(2 Ansx2
&
0
HUMEJOEL JrtnY

Les expressions de calculs enregistrées dans I'historique peuvent étre modifiées et
recalculées. Toutes les expressions suivant 'expression qui a été modifiée seront alors

recalculées.
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Exemple Remplacer « 1+2 » par « 1+3 » et recalculer I’expression.
Effectuez les opérations suivantes pour 'exemple précédent.

®®®®@mEE E 13 :
Ar=sx2
a2
O
pUMEJOEL Jerin TIFATH

e La valeur enregistrée dans la mémoire de dernier résultat dépend toujours du résultat
obtenu lors du dernier calcul. Si le contenu de I'historique comprend des opérations utilisant
la mémoire de dernier résultat, la modification d’'un calcul peut se répercuter sur la valeur
enregistrée dans la mémoire de dernier résultat et sur les calculs suivants.

- Si une série de calculs utilise la mémoire de dernier résultat pour inclure le résultat du
dernier calcul dans le calcul suivant, le changement d’un calcul aura une influence sur les
résultats de tous les calculs suivants.

- Lorsque le premier calcul de I'historique comprend des éléments de la mémoire de dernier
résultat, la valeur de la mémoire de dernier résultat est « 0 » parce qu'’il n’y a pas de calcul
avant le premier de I'historique.

H Utilisation du presse-papier pour copier et coller avec le mode
d’écriture mathématique

Vous pouvez copier une fonction, une commande ou autre saisie vers le presse-papier et

coller ensuite le contenu du presse-papier a un autre endroit.

* Dans le mode d’écriture mathématique, vous ne pouvez spécifier qu’une seule ligne comme
plage pour la copie.

* L’opération CUT n’est supportée que par le mode d’écriture linéaire. Elle n’est pas supportée
par le mode d’écriture mathématique.

® Pour copier du texte

1. Utilisez les touches du pavé directionnel pour positionner le curseur sur la ligne que vous
voulez copier.

2. Appuyez sur (CLIP). Le curseur changera a « it ».
3. Appuyez sur (F1)(CPY * L) pour copier le texte mis en surbrillance vers le presse-papier.

e Pour coller du texte

Déplacez le curseur a la position ou vous voulez coller le texte et appuyez ensuite sur
(@] (PASTE). Le contenu du presse-papier est collé a la position du curseur.

l Opérations de calcul dans le mode d’écriture mathématique

Cette section présente des exemples de calcul en mode d’écriture mathématique.
* Pour plus de détails sur les opérations de calcul, voir « Chapitre 2 Calculs manuels ».



¢ Réalisation de calculs de fonctions avec le mode d’écriture mathématique

Exemple Opération
32510 E96 @4 ®5E
cos(%) = 17 (Angle: Rad) (109 () B3 ®
log=8 = 3 (F4) (MATH) (F2) (log,b) 2> 8 [ex)

V123 = 1,988647795
2+3x364-4=10

llog 3| = 0,1249387366

2 _ ,1_738
573750
._ 3  23.
1 23] =2, £9
5+ 2,31 2+101

Lg=92

%(x% 4x2+x—6)

J.152x2 + 3x + 4dx = %

6

B R N (V) 71236
B2 (B3 () @R A (V) 3®64® (F4Ed

(F3) (MATH) [E3) (Abs) (og) 3 (2] 4 B¢

_J2(E)5® (H3 [ (B (=5)1® 44
(&d1.5(F#) 2.3 sr) (0] (7) ) B

Q) (F2) (MATH) 8 (/) B2 (A3 ® [ 4
SHCHE

B9 E0) (MATH) 58 () B (1) 220 (&) () 3 20 ) 4 1
®569

(&) F4) (MATH) [F8) (™) () (=) () (5] (K) (&3 (= 3 () (5] (K)

Y (K -3k +5) =55 B56 I B (K) 2663

k=2

Bl Exécution de calculs de matrices/vecteurs en utilisant le mode
d’écriture mathématique

® Pour spécifier les dimensions (la taille) d’'une matrice/d’un vecteur

1. Dans le mode RUN+MAT, appuyez sur (D) (SET UP) (F1) (Math) (Exm) .

2. Appuyez sur (F4)(MATH) pour afficher le menu MATH.

3. Appuyez sur (F1)(MAT) pour afficher le menu suivant.
* {2x2} ... {saisit une matrice 2 x 2}
* {3x3} ... {saisit une matrice 3 x 3}
* {mxn} ... {saisit une matrice ou un vecteur de m lignes x n colonnes (jusqu’a 6 x 6)}
e {2x1} ...
e {3x1} ...
e {1x2} ...
* {1x3} ...

{saisit un vecteur 2 x 1}
{saisit un vecteur 3 x 1}
{saisit un vecteur 1 x 2}
{saisit un vecteur 1 x 3}



Exemple Créer une matrice de 2 lignes x 3 colonnes

(rmxn)

Spécifiez le nombre de lignes.

2] &9

Spécifiez le nombre de colonnes.

@ E

EXE|

Dimension m=hn

2= f3=3m=hfax=1]3x=1|HEN

® Pour saisir les valeurs des cellules

Exemple Effectuer le calcul suivant
1 % 33
13 x 8
T 5 6

L’opération suivante est la suite du calcul cité en exemple a la page précédente.

BICIIEIRICICIBIEIC)
DEEA®®E
® E® X (&) g

S5
w3
(=]

onorap

1

P
* 2 4 Zed
[26 46 48]

]
[2=af3=3]m=nda=1]3=1 ]

e Pour affecter une matrice créée a I’aide de I’écriture naturelle a une matrice

du mode MAT

Exemple Affecter le résultat du calcul a la matrice J

(2] (Mat) (Ans)
(2 (Mat) () I (J) B

L < 1

[E= d 264]

26 48 48
Mal. Ans+Mat J

[E= d 264]
0 26 48 48
EEH EEE1 MY EERN EEFN [

* La matrice compléte se supprime par une pression sur la touche lorsque le curseur est

dans la partie supérieure (en haut a gauche) de la matrice.
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B Utilisation de mode GRAPH et du mode EQUA avec le mode d’écriture
mathématique

L’utilisation du mode d’écriture mathématique avec tous les modes indiqués ci-dessous vous
permet la saisie d’expressions telles qu’elles sont écrites dans votre manuel scolaire, ainsi
que la visualisation des résultats des calculs dans format d’affichage naturel.

Modes que supportent la saisie d’expressions telle qu’elles sont écrites dans les manuels
scolaires :

RUN*MAT, ecACT, GRAPH, DYNA, TABLE, RECUR, EQUA (SOLV)
Modes qui supportent le format d’affichage naturel :

RUN<MAT, ecACT, EQUA
Les expressions suivantes montrent des opérations en mode d’écriture mathématique dans
les modes GRAPH, DYNA, TABLE, RECUR et EQUA, ainsi que l'affichage naturel de
résultats de calculs dans le mode EQUA.
* Pour plus de détails sur cette opération, voir la section dédiée a chaque calcul.

* Pour plus de détails sur les opérations de saisie et sur les affichages de résultats de calculs
dans le mode RUN*MAT en mode d’écriture mathématique, voir « Saisie d’opérations dans
le mode d’écriture mathématique » (page 1-11) et « Opérations de calcul dans le mode
d’écriture mathématique » (page 1-18).

Les opérations de saisie et d’affichage des résultats du mode e* ACT sont les mémes que
ceux du mode RUN*MAT. Pour plus d’information sur les opérations du mode e*ACT,
consultez « Chapitre 10 L’eActivity ».

e Mode d’écriture mathématique dans le mode GRAPH

Vous pouvez utiliser le mode d’écriture mathématique pour saisir des expressions de graphe
dans les modes GRAPH, DYNA, TABLE et RECUR.

Exemple 1 Dans le mode GRAPH, saisissez la fonction y= X2 _ X _qet puis
tracez son graphe.
Assurez-vous que les parameétres initiaux par défaut sont configurés
sur la fenétre d’affichage.

(END) GRAPH (e) (3 () (0r) (3 (V' ) (@2 Grarh Func t%=
COOMEBBRV IB®® |yigit-t_ (1
EOE L2 2

(DRAW) \ /

N
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Exemple 2 Dans le mode GRAPH, saisissez la fonction y=Jx % xz—%x—1 dx et puis
tracez son graphe. °
Assurez-vous que les parameétres initiaux par défaut sont configurés
sur la fenétre d’affichage.

(W) GRAPH [P (F2) (CALC) (F3) (Jolx) Grarh Func Y=
OEECEMBDEIERE® 91EJE%H2—%H—M;¢[—J
(=) (1) & (0] & [xéT [exg)

[F5) (DRAW)

/

e Saisie et affichage de résultats du mode d’écriture mathématique dans le
mode EQUA

Vous pouvez utiliser le mode d’écriture mathématique dans le mode EQUA pour saisir et
afficher, comme indiqué ci-dessous :

* Dans le cas des équations simultanées ((F1)(SIML)) et des équations d’ordre supérieur
([F2) (POLY)), dans tous les cas ol cela est possible la sortie des solutions se fait en format
d’affichage naturel (fractions, v , & sont affichés en format naturel).

* Dans le cas de la résolution d’équations avec le solveur ((F3)(SOLV)), vous pouvez utiliser
I’écriture naturelle du mode d’écriture mathématique.

Exemple Pour résoudre I’équation quadratique x? + 3x + 5 = 0 dans le mode

EQUA

(B EQUA ) (B (SET UP) PYEFTET

@ ® @ @ (Complex Mode) o i

(F2) (a+bi) T
-4 3

F2)(POLY)F)(2) @D B9 B B9 (B bE B9 %

[REFT

5. Menu d’options (OPTN)

Le menu d’options vous permet d’accéder aux fonctions scientifiques et autres fonctionnalités
qui ne sont pas indiquées sur le clavier de la calculatrice. Le contenu du menu d’options varie
en fonction du mode dans lequel est la calculatrice quand vous appuyez sur la touche :

* Lorsque le systeme numérique par défaut est configuré pour les modes binaire, octal,
décimal ou hexadécimal, quand vous appuyez sur le menu des options ne s’affiche pas.

* Pour plus de détails concernant les commandes comprises dans le menu des options

(OPTN), voir le paragraphe « touche » dans « Liste des commandes du mode PRGM »
(page 8-39).

* Les significations des éléments du menu des options sont décrites dans les sections qui
traitent de chaque mode.
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La liste suivante montre le menu qui s’affiche quand on sélectionne le mode RUNeMAT (ou
RUN) ou le mode PRGM.

Les noms des éléments marqués ci-dessous avec un astérisque (*) ne sont pas inclus dans la
GRAPH 25+ Pro.

* {LIST} ... {menu de fonctions de listage}

* {MAT}" ... {menu d’opérations matricielles/vectorielles*'} (*' Ne sont pas inclus sur la GRAPH
35+.)

e {CPLX} ... {menu de calculs avec nombres complexes}
* {CALC} ... {menu d’analyse de fonctions}

* {STAT]} ... {menu de valeurs statistiques estimées des variables appariées} (GRAPH 25+ Pro)
{menu pour la valeur statistiquement estimée de variables appariées, la
distribution, I'écart-type, la variance et les fonctions de test} (tous les modéles, a
I'exception du GRAPH 25+ Pro)

¢ {CONV} ... {menu de conversion métrique}

* {HYP} ... {menu de calculs hyperboliques}

* {PROB} ... {menu des calculs de probabilité/distribution}
* {NUM} ... {menu de calculs numériques}

* {ANGL} ... {menu pour la conversion d’angles/coordonnées, entrée/conversion
sexagesimale}

* {ESYM} ... {menu de symboles d’ingénierie}

* {PICT} ... {menu sauvegarde/rappel du graphe}
e {FMEM} ... {menu de mémoires de fonctions}

* {LOGIC} ... {menu d’opérateurs logiques}

e {CAPT} ... {menu de capture d’écran}

e {TVM}* ... {menu de calculs financiers}

* Lorsque « Math » est sélectionné comme « Input/Output » dans I'écran de configuration, les
éléments PICT, FMEM et CAPT ne sont pas affichés.

Menu de données de variables (VARS)

Pour rappeler des données de variables, appuyez sur pour afficher le menu de données
de variables.

{V-WIN}{FACT}/{STAT}/{GRPH}/{DYNA}/{TABL}/{RECR}/{EQUA}/{TVM}/{Str}
* Notez que les éléments EQUA et TVM apparaissent pour les touches de fonction ((F3)

et (F4)) uniquement lorsque vous accédez au menu de données de variables du mode
RUN<MAT (ou RUN) ou PRGM.

* Le menu de données de variables n’apparait pas si vous appuyez sur lorsque le
systeme binaire, octal, décimal ou hexadécimal est défini par défaut.

* Selon le modéle de calculatrice, certains éléments du menu peuvent ne pas étre disponibles.

* Pour plus de détails concernant les commandes comprises dans le menu des données de
variable (VARS), voir le paragraphe « touche » dans « Liste des commandes du mode
PRGM » (page 8-39).

* Les noms des éléments marqués ci-dessous avec un astérisque (*) ne sont pas inclus dans
la GRAPH 25+ Pro.
e V-WIN — Rappel des valeurs de la fenétre d’affichage

o {XM{Y}{T,0} ... {menu de 'axe x}/{menu de I'axe y}/{menu de T,6}
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* {R-X}/{R-Y}/{R-T,0} ... {menu de I'axe x}/{menu de I'axe y}/{menu de T, 6} pour le coté
droit de I'écran double

* {min}/{max}/{scal}/{dot}/{ptch} ... {valeur minimale}/{valeur maximale}/{graduation}/
{valeur de points*'}/{incrément}

*! La valeur de points indique la plage d’affichage (valeur Xmax — valeur Xmin) divisée
par le pas des points (126). Cette valeur est normalement calculée automatiquement a
partir des valeurs maximales et minimales. Le changement de la valeur des points se
répercute automatiquement sur le maximum.

e FACT — Rappel des facteurs de zoom
o {Xfct}/{Yfct} ... {facteur de I'axe x}/{facteur de I'axe y}

e STAT — Rappel de données statistiques
 {X} ... {données x a variable unique, variable double}
o (MY{XW{ZxY{Zx {0} (s} {minX}/{maxX} ... {nombre de données}/{moyenne}/
{somme}/{somme des carrés}/{écart-type sur une population}/{écart-type sur un
échantillon}/{valeur minimale}/{valeur maximale}

* {Y} ... {données y a variable double}

o (FWZYWZyA{Zxy)l{oy}{sy{minY}/{maxY} ... {moyenne}/{somme}/{somme des
carrés}/{somme des produits de données x et de données y}/{écart-type sur une
population}/{écart-type sur un échantillon}/{valeur minimale}/{valeur maximale}

* {GRPH} ... {menu de données de graphes}
o {a}/{b}l{c}{d}/{e} ... {coefficient de régression et coefficients polynomiaux}

 {r}{r?} ... {coefficient de corrélation}/{coefficient de détermination}
e {MSe} ... {carrés des moyennes des erreurs}

e {Q1}/{Qs} ... {premier quartile}/{troisieme quartile}

e {(Med}/{Mod} ... {médiane}/{mode} des données saisies

e {Strt}/{Pitch} ... {division initiale}/{pas} de I'histogramme

* {PTS} ... {menu de données de points récapitulatifs}
o {x1}f{y{{x2}{y=}/{x3}/{ys} ... {coordonnées de points récapitulatifs}

« {INPT}* ... {valeurs d’entrée pour les calculs statistiques}
o {n}{x}{sx}{n1}{n=}{x1}{xX2}/{sx1}/{Sx2}/{Sp} ... {taille de I'échantillon}/{moyenne
de I'échantillon}/{écart-type de I'échantillon}/{taille de I'échantillon 1}/{taille de
I'échantillon 2}/{moyenne de I'échantillon 1}/{moyenne de I'échantillon 2}/{écart-type
de I'échantillon 1}/{écart-type de I'échantillon 2}/{écart-type de I'échantillon p}

* {RESLT}" ... {valeurs de sortie des calculs statistiques}

* {TEST} ... {résultats des calculs des tests}
o {PMZHOHChBLF Y pYE py{ p3l{df){s e} {r}l{r?}{pa}/{Fa}/{Adf}/{SSa}/{MSa}/{pb}/{Fb}/
{Bdf}/{SSb}/{MSb}/{pab}/{Fab}/{ABdf}/{SSab}/{MSab}/{Edf}/{SSe}/{MSe}
... {valeur-p}/{note-Z }/{note-t}/{valeur x?}/{valeur F}/{effectif estimé de I'échantillon}/
{effectif estimé de I'échantillon 1}/{effectif estimé de I'échantillon 2}/{degrés de
liberté}/{erreur standard }/{coefficient de corrélation}/{coefficient de détermination}/
{valeur-p du facteur A}/{valeur F du facteur A }/{degrés de liberté du facteur A}/
{somme des carrés du facteur A} /{carré moyen du facteur A}/{valeur-p du facteur
B}/{valeur F' du facteur B }/{degrés de liberté du facteur B}/{somme des carrés
du facteur B} /{carré moyen du facteur B}/{valeur-p du facteur AB}/{valeur F du
facteur AB }/{degrés de liberté du facteur AB}/{somme des carrés du facteur AB}/
{carré moyen du facteur AB}/{degrés de liberté de I'erreur}/{somme des carrés de
I'erreur}/{carré moyen de I'erreur}
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* {INTR} ... {résultats des calculs de l'intervalle de confiance}
o {Left}/{Right}/{ p}/{ p1}/{ p2}/{df} ... {limite inférieure (bord gauche) de I'intervalle de
confiance}/{limite supérieure (bord droit) de l'intervalle de confiance}/{effectif estimé
de I'échantillon}/{effectif estimé de I'échantillon 1}/{effectif estimé de I'’échantillon 2}/
{degrés de liberté}

* {DIST} ... {résultats des calculs de distribution}

o {p{xinv}/{x1Inv}/{x2Inv}/{zLow}/{zUp}/{tLow}/{tUp} ... {résultat de la distribution de
probabilité ou de la distribution cumulative (valeur-p)}/{résultat de la distribution
cumulative inverse ¢ de Student, y2, F, binomial, de Poisson, géométrique ou
hypergéométrique}/{limite supérieure (bord droit) ou limite inférieure (bord gauche)
de la distribution normale cumulative inverse}/{limite supérieure (bord droit) de la
distribution normale cumulative inverse}/{limite inférieure (bord gauche) de la
distribution normale cumulative}/{limite supérieure (bord droit) de la distribution
normale cumulative}/{limite inférieure (bord gauche) de la distribution 7 de Student
cumulative}/{limite supérieure (bord droit) de la distribution ¢ de Student cumulative}

e GRPH — Rappel des fonctions graphiques

e {Y}/{r} ... {fonction a coordonnées rectangulaires ou d’inégalité}/{fonction a coordonnées
polaires}

o {Xt}/{Yt} ... fonction de graphe paramétrique {Xt}/{Yt}
¢ {X} ... {fonction de graphe avec constante = X}
* Appuyez sur ces touches avant d’entrer une valeur pour désigner la zone de mémoire.

e DYNA* — Rappel des données de configuration de graphes dynamiques

* {Strt}/{End}/{Pitch} ... {valeur initiale de la plage de coefficient}/{valeur finale de la plage
de coefficient}/{incrément du coefficient}

e TABL — Rappel des données de configuration et du contenu de tables

* {Strt}/{End}/{Pitch} ... {valeur initiale de la plage de la table}/{valeur finale de la plage de
la table}/{incrément des valeurs de la table}

* {Reslt*'} ... {matrice du contenu de la table}

*! Le parametre Reslt n’apparait que si le menu TABL est affiché dans les modes
RUN<MAT (ou RUN) et PRGM.

e RECR* — Rappel des données de formules de récurrence*', de plages de
tables et du contenu de tables

* {FORM} ... {menu de données de formules de récurrence}
o {an}l{ans Y{@n2}{ D Brsr}{bns2}l{Cr}l{Cri1}{Cns2} ... €Xpressions {a.}/{an1}/{an2}/{bn}/{bni1}]
{bn+2}/{Cn}/{Cn+1 }/{Cn+2}
* {RANG]} ... {menu de données de plages de tables}
e {Strt}/{End} ... {valeur initiale}/{valeur finale} de la plage d’une table
o {aol{ar}{az2}/{bo}/{b1}/{b2}/{co}{c1}/{cz} ... valeur {ao}{a1}{a=}/{bo}/{b:}/{b=}/{co}{c1}/{cz}
* {a,St}/{b,St}/{c.St} ... origine du graphe de convergence/divergence d’'une formule de
récurrence {a.}/{b.}/{c.} (graphe WEB)
* {Reslt*?} ... {matrice du contenu d’une table*3}

* Une erreur se produit s’il n’y a pas de fonction ni de table numérique de formules de
récurrence dans la mémoire.

*2 « Reslt » n’est disponible que dans les modes RUN*MAT et PRGM.

*3 Le contenu d’une table est automatiquement stocké dans la mémoire de réponse

matricielle (MatAns).
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e EQUA* — Rappel des coefficients et des solutions d’équations*! *2

* {S-RIt}/{S-Cof} ... matrice de {solutions}/{coefficients} pour les équations linéaires de
deux a six inconnues™?

 {P-RIt}/{P-Cof} ... matrice de {solutions}/{coefficients} pour les équations quadratriques ou
cubiques

* Les coefficients et les solutions sont automatiquement stockés dans la mémoire de
réponse matricielle (MatAns).

*2 Dans les cas suivants, une erreur se produit:
- Aucun coefficient n’a été saisi pour I'équation.
- Aucune solution n’a été obtenue pour I'équation.

*3 Le coefficient et la solution mémorisés d’'une équation linéaire ne peuvent pas étre
rappelés en méme temps.

e TVM* — Rappel des données de calculs financiers

o {nY{I%Y{PVIKPMT}/{FV} ... {périodes de paiement (versements)}/{taux d’'intérét annuel}/
{valeur presénte}/{paiement}/{valeur future}

* {PIYY{CIY} ... {périodes de versement par année}/{périodes de composition par année}

e Str — commande Str
e {Str} ... {mémoire de chaines}

Menu de programmation (PRGM)

Pour afficher le menu de programmation (PRGM), accédez d’abord au mode RUN*MAT (ou
RUN) ou PRGM a partir du menu principal, puis appuyez sur (ars) (PRGM). Les sélections
disponibles dans le menu de programmation (PRGM) sont les suivantes.

* Lorsque « Math » est sélectionné comme « Input/Output » dans I'écran de configuration, les
éléments du menu de programmation (PRGM) ne sont pas affichés.

e {COM} ...... {menu de commandes de programmation}

e {CTL} ....... {menu de commandes de contrble de programmation}

¢ {JUMP}..... {menu de commande de saut}

o {2} {commande de saisie}

o (M} ... {commande d’affichage}

e {CLR} ....... {menu de commande de suppression}

e {DISP} ...... {menu de commande d’affichage}

* {REL} ....... {menu d’opérateurs relationnels avec saut conditionnel}

* {l/IO} ... {menu de commande de contrdle/transfert d’entrée/sortie}
LR E— {commande d’instructions multiples}

* {STR} ....... {commande de chaine}

Le menu de touches de fonction suivant apparait si vous appuyez sur (wrs) (PRGM) dans
le mode RUN*MAT (ou RUN) ou le mode PRGM quand le systéme numérique par défaut est
binaire, octal, décimal ou hexadécimal.

* {Prog}....... {rappel de programme}
o (JUMP}/{?}/{ 4}/{REL}/:}
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Les fonctions attribuées aux touches de fonction sont identiques a celles du mode Comp.

Pour les détails sur les commandes disponibles dans les différents menus auxquels vous avez
acces a partir du menu de programmation, voir « Chapitre 8. Programmation ».

8. Utilisation de I’écran de configuration

L’écran de configuration de mode indique I'état en cours des réglages de mode et permet
d’effectuer les changements souhaités. Vous pouvez changer les réglages d’'un mode de la
facon suivante.

e Pour changer la configuration d’'un mode

1. Sélectionnez I'icbne souhaitée et appuyez sur [Exg pour acceder au mode et en afficher
I'écran initial. Ici nous choisissons le mode RUN<MAT (ou RUN).

2. Appuyez sur (N (SET UP) pour afficher I'écran de Hm?]mmggg_
' ' ode fComF
configuration de ce mode. Froc Result dom
* Cet écran de configuration est utilisé a titre d’exemple. Eur'l': P‘F‘E EE= N
Le contenu de I'écran peut étre différent en fonction du Dgreliduaiﬁﬁe . ??”E":
mode dans lequel vous étes et des réglages actuels de  [Anale ‘Fad 4
ce mode. a S [Math [Cine

ComFlex Mode:REeal T
Coord :

Grid
Axes=s
Label :
Dizsplaw :t Horml

Auto|Man

3. Utilisez les touches du pavé directionnel @& et @ pour mettre le paramétre dont vous
voulez changer le réglage en surbrillance.

4. Appuyez sur la touche de fonction ((F1) to (F6)) qui indique le réglage que vous voulez faire.

5. Quand vous avez fait les changements nécessaires, appuyez sur pour sortir de I'écran
de configuration.

B Menus de touches de fonction sur I’écran de configuration

Cette partie détaille les réglages que vous pouvez effectuer a I'aide des touches de fonction
de I'écran de configuration.
an indique le réglage par défaut.

Les noms des éléments marqués ci-dessous avec un astérisque (*) ne sont pas inclus dans la
GRAPH 25+ Pro.

¢ Input/Output* (mode d’entree/sortie)
e {Math}/{Line} ... mode d’ecriture {mathematique}/{lineaire}
LV V.V,

e Mode (calcul/mode binaire, octal, décimal, hexadécimal)
. {ComR} ... {mode de calcul arithmétique}
* {Dec}/{Hex}/{Bin}/{Oct} ... {décimal}/{hexadécimal}/{binaire}/{octal}

¢ Frac Result (format d’affichage du résultat d’'une fraction)

* {d/c}/{ab/c} ... fraction {en notation francgaise}/{en notation anglo-saxonne}
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® Func Type (type de fonction graphique)

Une pression sur une des touches de fonction suivantes commute aussi la fonction de la
touche .

o {Y=}{r=}/{Parm}/{X=} ... graphe a {coordonnées rectangulaires (type Y =f(x))}/
v?coordonnées polaires}/{paramétriques}/{coordonnées rectangulaires (type X=£(y))}

o {Y>I{Y<}{Y=}{Y<} ... graphe de l'inéquation {y>f(x)}/{y<flx)}{y=f(x)}/{y<fi(x)}

o {XSI{X<H{X=}{X<} ... graphe de l'inéquation {x>fy)¥{x<fy){x=f) ix<Ay)}

e Draw Type (méthode de tracé du graphe)
* {Con}/{Plot} ... {par points connectés}/{par points séparés}
ANV

¢ Derivative (affichage de la valeur de la dérivée)
J {On}/is\f;} ... {affichage activé}/{affichage désactivé} pendant I'utilisation de graphe a
table, de graphe et table et de Trace.

e Angle (unité par défaut de I'unité d’angle)
J {Deg}/j Rad}/{Gra} ... {degrés}/{radians}/{grades}

e Complex Mode
¢ {Real} ... {calcul dans la plage des nombres réels seulement}
* {a+bi}/{r£0y} ... {affichage d’un calcul complexe a {format rectangulaire}/{format polaire}

e Coord (affichage des coordonnées du pointeur graphique)
J WI{Off} ... {affichage activé}/{affichage désactivé}

e Grid (affichage de la trame du graphe)
* {On}/{Off} ... {affichage activé}/{affichage désactivé}
A

e Axes (affichage de I’axe du graphe)
» {On}/{Off} ... {affichage activé}/{affichage désactive}
N

e Label (affichage du nom de I’axe graphique)
* {On}/{Off} ... {affichage activé}/{affichage désactivé}
[aVaVy

¢ Display (format d’affichage)
* {Fix}/{Sci}/{Norm}/{Eng} ... {nombre de décimales défini}/{nombre de chiffres significatifs}/
{réglage d’affichage normal}/{mode Ingénieur}

e Stat Wind (méthode de réglage de la fenétre d’affichage de graphes
statistiques)

e {Auto}/{Man} ... {automatique}/{manuel}
AN

¢ Resid List (calcul résiduel)
* {None}/{LIST} ... {pas de calcul}/{spécification de la liste pour les données résiduelles
calculées}

e List File (réglage d’affichage de fichier de listes)
* {FILE} ... {réglage du fichier de liste affiché}
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e Sub Name (nom liste)
« {On}/{Off} ... {affiché}/{non affiché}
[a¥a¥
e Graph Func (affichage de la fonction pendant le tracé d’un graphe et
I'affichage des coordonnées d’un point)
* {On}/{Off} ... {affichage activé}/{affichage désactivé}
AN

e Dual Screen (état du mode écran double)

J {G+G}/{GtoT}ILC')\f/1:} ... {tracé graphique sur les deux cétés de I'écran double}/{graphe sur
un coté et table numérique de I'autre c6té de I'écran double}/{écran double désactivé}

e Simul Graph (mode de graphe simultané)
* {On}/{Off} ... {tracé de graphes simultanés activé (tous les graphes sont tracés

simultanément)}/{tracé de graphes simultanés désactivé (tous les graphes sont tracés
les uns apres les autres)}

e Background (arriére-plan d’affichage de graphe)
J jNone}l{PICT} ... {pas d’arriere-plan}/{désignation de 'image en arriere-plan du graphe}

e Sketch Line (type de lighe superposée)
o {—Y{==}{====}{-} ... {normal}/{épais}/{discontinu}/{points}
VN

e Dynamic Type* (type de graphe dynamique)
* {Cnt}/{Stop} ... {sans arrét (continu)}/{arrét automatique apres 10 tracés}
MW\

® Locus* (mode de lieu de graphe dynamique)
* {OnY/{Off} ... {lieu identifié}/{lieu non identifié}
la¥a%

e Y=Draw Speed* (vitesse de tracé dynamique de courbes)
¢ {Norm}/{High} ... {normal}/{rapide}
ANV

e Variable (réglages pour la génération de tables et le tracé de graphes)
* {RANG}/{LIST} ... {utilisation de la plage d’une table}/{utilisation des données d’une liste}
aVaV oV V)

e > Display* (affichage de la valeur ~ dans une table de récurrence)
J {On}lgsa} ... {affichage activé}/{affichage désactivé}

e Slope* (affichage de la dérivée a la position actuelle du pointeur dans un
graphe de section conique)

» {On}/{Off} ... {affichage activé}/{affichage désactivé}
ans

e Payment* (désignation d’une période de paiement)
* {BGN}/{END} ... désignation {du début}/{de la fin} de la période de paiement

e Date Mode* (désignation du nombre de jours par année)
* {365}/{360} ... calcul des intéréts pour {365}*'/{360} jours par année
ar

“1 |l faut utiliser 'année de 365 jours pour les calculs de dates en mode TVM , sinon une
erreur se produit.
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e Periods/YR*. {spécification de I’intervalle de paiement}
e {Annu}/{Semi} ... {annuel}/{semestriel}
VVW\

¢ Ineq Type (spécification de remplissage de I'inéquation)
* {AND}/{OR} ... Lors du tracage d’inéquations multiples, {remplissage des aires ou toutes
V\I’e\g\'conditions de 'inéquation sont satisfaites}/{remplissage des aires ou chaque
condition de l'inéquation est satisfaite}
e Simplify (spécification de la réduction automatique/manuelle du calcul)
J {\,,t\\tj\tx}l{Man} ... {réduction et affichage automatiques}/{affichage sans réduction}

e Q1Q3 Type (formules de calcul de Q:/Qs)
. {Std}/{OnDatat ... {Division de la population totale au point central, entre les groupes

supérieurs et inférieurs, avec la médiane du groupe inférieur Q1 et la médiane du
groupe supérieur Q3}/{Calcule la valeur de I'élément dont le taux d’effectif cumulatif
est supérieur a 1/4 et le plus proche de 1/4 Q1, et la valeur de I'élément dont le taux
d’effectif cumulatif est supérieur a 3/4 et le plus proche de 3/4 Q3}

Les éléments suivants ne sont pas inclus dans la GRAPH 25+ Pro/GRAPH 35+.

e Auto Calc (calcul auto sur les feuilles de calculs)
* {On}/{Off} ... {exécute}/{n’exécute pas} les formules automatiquement
N\

e Show Cell (mode d’affichage des cellules sur les feuilles de calculs)
e {Form}/{Val} ... {formule}*'/{valeur}
VvV

e Move (sens du curseur de cellule sur les feuilles de calculs)*?
* {Low}/{Right} ... {déplacement vers le bas}/{déplacement vers la droite}
W\

*! Lorsque « Form » (formule) est sélectionné, une formule apparait dans la cellule.
« Form » n’affecte pas les données de la cellule qui ne sont pas une formule.

*2 Spécifie le sens dans lequel le curseur de cellule se déplace lorsque vous appuyez
sur la touche pour enregistrer les données introduites dans les cellules, lorsque la
commande Suite crée une table numérique et lorsque vous rappelez des données de la
mémoire de listes.

Capture d’écran

Vous pouvez capturer une image de I'écran affiché et I'enregistrer dans la mémoire d’écrans a
n’importe quel moment lorsque vous utilisez la calculatrice.

® Pour capturer I'image d’un écran
1. Mettez la calculatrice en marche et affichez I'’écran que vous voulez capturer.

2. Appuyez sur (Z)(CAPTURE). . 1 1 1 "
. , R Lo s Store In
* Une boite de dialogue de sélection de zone mémoire Carture Memor:
"affiche.
> atiene Carturel1~281:|
GRPHJCALCITEST THTR 30157 I
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3. Saisissez une valeur de 1 a 20 et appuyez sur [Exg.
* L’'image de I'écran est capturée et sauvegardée dans une zone de la mémoire d’écrans
nommeée « Capt n » ( n = la valeur spécifiée).
¢ Vous ne pouvez pas capturer 'image d’écran d’un message indiquant qu’une opération ou la
transmission de données est en cours.

* Une erreur « Memory ERROR » se produit si la capacité de la mémoire principale n’est pas
suffisante pour enregistrer I'écran capturé.

® Pour rappeler une image d’écran de la mémoire d’écrans
Cette opération n’est possible qu’avec le mode d’écriture linéaire sélectionné au préalable.

1. Dans le mode RUNeMAT (ou RUN), appuyez sur FEclCaFt

(F8) (™) [F8) () (F5) (CAPT) ([F4) (CAPT) dans la
GRAPH 25+ Pro) [F1)(RCL).

2. Spécifiez un numéro de 1 a 20 de la mémoire d’écrans et appuyez sur [Exg.
* Ceci affiche I'image stockée dans la mémoire de capture d’écran que vous avez spécifiée.
3. Appuyez sur pour sortir de I'affichage de I'image et revenir a I'écran de départ de
I'étape 1.

* Vous pouvez aussi utiliser la commande RclCapt dans un programme pour rappeler une
image d’écran de la mémoire d’écrans.

10. En cas de probleme persistant...

Si vous rencontrez un probleme pendant que vous effectuez une opération, effectuez les
opérations suivantes avant de supposer que la calculatrice ne fonctionne pas.

l Rétablissement des réglages de modes initiaux de la calculatrice

1. Depuis le menu principal, accédez au mode SYSTEM.
2. Appuyez sur (F5)(RSET).

3. Appuyez sur (F1)(STUP) et sur (F1)(Yes).

4. Appuyez sur (MEN) pour revenir au menu principal.

Accédez maintenant au mode correct et effectuez a nouveau votre calcul en vérifiant les
résultats sur I’écran.

l Redémarrage et réinitialisation

e Redémarrage (RESTART)

Si la calculatrice commence a se comporter de maniére anormale vous pouvez la redémarrer
en appuyant sur le bouton RESTART. Notez néanmoins, que vous devez utiliser le bouton
RESTART seulement comme dernier recours.

Normalement, I'appui sur le bouton RESTART réinitialise le systeme d’exploitation de la
calculatrice mais préserve les programmes, les fonctions graphiques et d’autres données
stockées dans la mémoire.
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Bouton —
RESTART

S

GRAPH 35+
GRAPH 25+ Pro

GRAPH 95
GRAPH 75
GRAPH 75

Important !

Quand vous éteignez I'alimentation, la calculatrice sauvegarde les données de I'utilisateur
(mémoire principale). Au rallumage de l'alimentation, la calculatrice récupére les données
sauvegardées.

Chaque fois que vous appuyez sur le bouton RESTART, la calculatrice redémarre et charge
les données sauvegardées précédemment.

Cela signifie que si vous appuyez/sur le bouton RESTART apres avoir édité un programme,
tracé le graphe d’une fonction ou traité d’autres données, toute donnée non encore
sauvegardée sera perdue.

¢ Réinitialisation
Utilisez la réinitialisation quand vous voulez effacer toutes les données courantes stockées
dans la mémoire de la calculatrice et reconfigurer tous les paramétres des modes a leur
valeurs par défaut.
Avant d’effectuer 'opération de réinitialisation, faites d’abord une copie par écrit de toutes les
données importantes.
Pour plus de détails, voir « Reinitialisation » (page 12-3).

l Message de faible tension des piles

Si le message suivant apparait a I'écran, éteignez immédiatement la calculatrice et remplacez
les piles de la fagon indiquée.

Low Batleries!

Fleaze Rerlace

Si vous continuez d’utiliser la/ calculatrice sans remplacer les piles, I'alimentation sera

automatiquement coupée afin de protéger le contenu de la mémoire. Le cas échéant, il sera
impossible de remettre la calculatrice sous tension et le contenu de la mémoire risque d’étre
vérolé ou entierement perdu

* Vous ne pouvez effectuer aucun transfert de données apres I'apparition du message de
faible tension des piles.
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Chapitre 2 Calculs manuels

1. Calculs de base

H Calculs arithmétiques E
* Introduisez les calculs arithmétiques comme ils sont écrits, de gauche a droite.

* Utilisez la touche pour entrer le signe moins devant une valeur négative.

¢ Les calculs sont effectués internement avec une mantisse de 15 chiffres. Le résultat est
arrondi & une mantisse de 10 chiffres avant d’étre affiché.

* Pour les calculs arithmétiques mixtes, la multiplication et la division ont priorité sur 'addition
et la soustraction.

Exemple Opération
56 x (-12) + (-2,5) = 268,8 56 (X) [@)12(F) [©)2.5[F
(2 +3) x 102 =500 ([D2# 30 X1 xi07) 2 [Exg)
2+3x(4+5)=29 2[#H3X]) ([D4[H5Eg™
6 _o3 63 ([04X)50] &9
4x5 7’

*1 Les fermetures de parentheses (immédiatement avant une opération de la touche [xg)
peuvent étre omises, quel qu’en soit le nombre.

B Nombre de décimales, nombre de chiffres significatifs, plage
d’affichage normal [SET UP]- [DBEN -[Fix]/[Sci]/[Norm]

* Méme apres que le nombre de décimales ou le nombre de chiffres significatifs a été défini,
les calculs internes sont effectués avec une mantisse de 15 chiffres et les valeurs affichées
sont enregistrées avec une mantisse de 10 chiffres. Utilisez Rnd du menu de calculs
numeériques (NUM) (page 2-13) pour arrondir la valeur affichée au nombre de décimales et
de chiffres significatifs spécifié.

* Le réglage du nombre de décimales (Fix) et de chiffres significatifs (Sci) reste valide tant que
vous ne les changez pas ou tant que vous ne changez pas le réglage d’affichage normal

(Norm).
Exemple 1 100 +- 6 = 16,66666666...
Condition Opération Affichage
100(=)6 16.66666667
4 décimales (EN) (SET UP) @ @ »
(F1) (Fix) (4] 16.6667
5 chiffres significatifs (iEN) (SET UP) @ @ .
(F2) (Sci) (5] [exg 1.6667:+01
Annule la spécification [EN) (SET UP) @ @
(F3) (Norm) (Exim) 16.66666667

*1 Les valeurs affichées sont arrondies a la décimale spécifiée.
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Exemple 2 200 +7 x14 =400

Condition Opération Affichage
200(3)7 (X114 400
3 décimales (ENY) (SET UP) @ @
(1) (Fix) (3] 400.000
Le calcul continue en 200(3)7 g 28.571
utilisant I'affichage de 10 Ans x 1
chiffres. 14 [Exg) 400.000
* Si le méme calcul est effectué avec le nombre de chiffres spécifié:
200(5)7 g 28.571
La valeur enregistrée est o1y (F6) () (F4) (NUM)* (F4) (Rnd) 28.571
arrondie au nombre de Ans x 1
décimales spécifié sur 14 [Exg) 399.994
I'écran de configuration.
J 200(5)7 28.571
Vous pouvez aussi spécifier (>)(F1)(RndFi) [ (Ans) (2] 2 RndFix(Ans,2)
le nombre de décimales pour EXE 28.570
arrondi des valeurs internes Ans x 1
pour un calcul particulier. 14 e 399.980

(Exemple : Spécifier un
arrondi a deux décimales)

* GRAPH 25+ Pro : [F3)(NUM)

B Séquence de priorité de calcul

Cette calculatrice emploie la vraie logique algébrique pour calculer les parties d’'une formule

dans l'ordre suivant :
(D Fonctions de type A

* Transformation de coordonnées Pol (x, y), Rec (r, 0)

* Fonctions comportant des parenthéses (telles que des dérivées, intégrales, X, etc.)
dldx, d?ldx?, |dx, %, Solve, FMin, FMax, List—Mat, Fill, Seq, SortA, SortD, Min, Max,
Median, Mean, Augment, Mat—List, DotP, CrossP, Angle, UnitV, Norm, P(, Q(, R(, t(,

RndFix, log.b

* Fonctions composées*!, List, Mat,

@ Fonctions de type B

Vct, fn, Yn, rn, Xtn, Ytn, Xn

Avec ces fonctions, la valeur est introduite, puis la touche de fonction enfoncée.
x%, x7', x!,°’”, symboles ENG, unité d’angle °, ', ¢

@ Puissance/Racine A\(x)), "V
@ Fractions a + %/,

(® Format de multiplication abrégé devant ©, nom de mémoire ou nom de variable.

2n, 5A, Xmin, F Start, etc.
® Fonctions de type C

Avec ces fonctions, la touche de fonction est enfoncée, puis la valeur introduite.

v ,3 ,log, In, €%, 10%, sin, cos, tan, Asn, Acs, Atn, sinh, cosh, tanh, sinh-!, cosh-, tanh,
(=), d, h, b, 0, Neg, Not, Det, Trn, Dim, Identity, Ref, Rref, Sum, Prod, Cuml, Percent,
4List, Abs, Int, Frac, Intg, Arg, Conjg, ReP, ImP
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(? Format de multiplication abrégé devant les fonctions de type A, les fonctions de type C et
les parenthéses.
2V3, A log2, etc.

Permutation, combinaison nPr, nCr

(@ Commandes de conversion métrique

X, +, Int+, Rnd

@ +, -

(2 Opérateurs relationnels =, #, >, <, >, <

43 And (opérateur logique), and (opérateur des bits)

Or, Xor (opérateur logique), or, xor, xnor (opérateur des bits)

*1 ' Vous pouvez combiner le contenu de plusieurs endroits de la mémoire de fonctions (fn) ou
de la mémoire de graphes (Yn, rn, Xtn, Ytn, Xn) en fonctions composées. Par exemple,
lorsque vous spécifiez fn1 (fn2), vous obtiendrez la fonction composée fn1-fn2 (voir page
5-7). Une fonction composée peut comprendre jusqu’a cing fonctions.

Exemple 2 + 3 x (log sin2n? + 6,8) = 22,07101691 (unité d’angle = Rad)

°e

* Vous ne pouvez pas utiliser d’expression avec calcul de différentielle, différentielle
quadratique, intégration, X, valeur maximale/minimale, résolution, RndFix ou log,b a
I'intérieur d’'un terme du calcul de RndFix.

* Lorsque des fonctions ayant la méme priorité sont utilisées en série, 'exécution est effectuée
de droite a gauche.

e'InV120 — e{In(v¥120)}
Sinon, I'exécution se fait de gauche a droite.
* Les fonctions composées sont exécutées de droite a gauche.
* Tout ce qui se trouve entre parenthéses a la plus grande priorité.

H Affichage des résultats des calculs comme nombres irrationnels
(GRAPH 95/GRAPH 75+/GRAPH 75/GRAPH 35+ seulement)

Vous pouvez configurer la calculatrice pour afficher les résultats des calculs dans le format
des nombres irrationnels (y compris vV ou =) en sélectionnant « Math » (mathématique)
comme « Input/Output » (entrée/sortie).

Exemple V2 + V8 = 3V2 (Input/Output : Math)
EE AV )2 H 6V )E B =)
342
O
IUMEJOEL Jo 4 TlHATH
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¢ Plage d’affichage des résultats de calculs avec v

L’affichage du résultat d’un calcul en format v est supporté pour un résultat qui comporte
jusqu’a deux termes. Les résultats des calculs en format v adoptent une des formes
suivantes :

c

+avb,+b+aVh, +¢ bidf

* Voici les plages pour chacun des coefficients (a, b, ¢, d, e, f) qui peuvent étre affichés en
format de calcul avec v :

1=a<100,1<b<1000,1=c<100
0=d<100,0=e<1000,1=f<100

* Dans les cas montrés ci-dessous, le résultat d’'un calcul peut étre affiché en format v,
méme si ses coefficients (a, ¢, d) sont en dehors des plages indiquées.

Un résultat de calcul en format v utilise un dénominateur commun.

a\/Fer\/?_> aVvb+de
c f c’

Puisque le résultat du calcul utilise un dénominateur commun, il peut encore étre affiché en
format v, méme si les coefficients (a’, ¢, d’) sont en dehors de la correspondante plage de
coefficients (a, c, d).

V3, ¥2 _10V3+11v2
11710 110

*c” est le plus petit commun multiple de c et f.

Exemple :

Exemples de calculs

Ce calcul : Produit ce type d’affichage :
2x(3-2V5)=6-4V5 format v

35V2 x 3 = 148,492424 (= 105V2)*" format décimal

150v2

”""‘5—5 = 8,485281374*"

23 x (5 - 2V3) = 35,32566285 (= 115 — 46V3)*’ format décimal

V2 + V3+V8=vV3+3V2 format v

Y2+ Y3+ Y6 =5,595754113*2 format décimal

*! Format décimal parce que les valeurs sont en dehors de la plage.
*2 Format décimal parce que le résultat du calcul a trois termes.

¢ e résultat du calcul est affiché en format décimal méme si un résultat intermédiaire atteint
plus de deux termes.

Exemple: (1 +vV2+V3) (1-vV2-V3) (=-4-2V6)
=—8,898979486

* Si la formule du calcul contient un terme avec v et un terme qui ne peut étre affiché
comme une fraction, le résultat du calcul sera affiché en format décimal.

Exemple : log3 + V2 = 1,891334817
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¢ Plage d’affichage des résultats de calculs avec &t
Le résultat d’un calcul est affiché en format n dans les cas suivants.
* Lorsque le résultat du calcul peut étre affiché sous la forme n &t
n est un nombre entier jusqu’a [10°l.
e Lorsque le résultat du calcul peut étre affiché sous la forme a% T ou % T
Cependant, {nombre de chiffres de a + nombre de chiffres de b + nombre de chiffres de c}

e o C s L . , b b s
doit étre inférieur ou égal a 9 lorsque la précédente expression a-—0u-—— est réduite.**2

Egalement, trois est le nombre maximum de chiffres attribuables a c¢.*?

* Lorsque ¢ < b, le nombre de chiffres de a, b et ¢ sont comptés quand la fraction est

convertie d’une fraction impropre (ﬁ) en une fraction mixte (a%).
c

*2 Lorsque dans I'écran de configuration le parametre « Simplify » a été spécifié a
« Manual », le résultat du calcul peut étre affiché en format décimal, méme si ces
conditions sont remplies.

Exemples de calculs

Ce calcul : Produit ce type d’affichage :
78n x 2 = 1561 format nt

123456m x 9 = 3490636,164 (= 11111104 m)*3 format décimal

568 71
105+824n_105+103n format nt
258 129 .
= 4 *4 ,
2+ 3538 T 6,533503684 (2 1619 n) format décimal

*3 Format décimal parce que la partie entiere du résultat du calcul est supérieure ou égale a
11068].

- b , ) ,
** Format décimal parce que, pour la forme a--m le nombre de chiffres du dénominateur
est supérieur ou égal a quatre.

H Opérations de multiplication sans signe de multiplication

Vous pouvez omettre le signe de multiplication (x) dans toutes les opérations suivantes.

* Devant les fonctions de type A (D a la page 2-2) et les fonctions de type C (® a la page
2-2), sauf pour les signes négatifs

Exemple 1 2sin30, 10log1,2, 23, 2Pol(5, 12), etc.

¢ Devant les constantes et les noms de variables et de mémoires

Exemple 2 2r, 2AB, 3Ans, 3Y1, etc.

e Devant une ouverture de parentheses

Exemple 3 3(5 +6), (A+1)(B-1),etc.
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Si vous exécutez un calcul comprenant des opérations de division et de multiplication ou un
signe de multiplication a été omis, des parentheses seront automatiquement insérées comme
dans les exemples suivants.

* Lorsqu’un signe de multiplication a été omis immédiatement avant une ouverture de
parenthése ou aprés une fermeture de parenthése.

Exemple 1 6+21+2) —> 6+(2(1+2)
6+A(1+2) —» 6+(A(1+2)
1+(2+3)sin30 — 1+ ((2 + 3)sin30)

* Lorsqu’un signe de multiplication a été omis immédiatement avant une variable, une
constante, etc.

Exemple 2 6+2r — 6+ (2n)
2:2V2 - 2+(2V2)
4n + 21 — 4n + (2n)
Si vous exécutez un calcul comprenant une division et une multiplication ou le signe de

multiplication a été omis immédiatement avant une fraction (y compris des fractions mixtes),
des parenthéses seront automatiquement insérées comme dans les exemples suivants.

1,. o1 a1

Exemple (2 x 3). 23 - 2(3)
: 4,. . -4 (4
Exemple (sin 2 x 5). sm25 — sin 2(5)

l Dépassement de capacité et erreurs

Le dépassement d’une plage de calcul ou de définition spécifiée, ou une tentative d’entrée
invalide entraine I'apparition d’'un message d’erreur sur 'affichage. Toute autre opération est
impossible quand un message d’erreur est affiché. Pour plus de détails, voir « Tableau des
messages d’erreur » a la page o-1.

* Lorsqu’un message d’erreur est affiché, la plupart des touches de la calculatrice sont
inopérantes. Appuyez sur pour effacer I'erreur et revenir a 'opération normal.

M Capacité de la mémoire

Chaque fois que vous appuyez sur une touche, un octet ou deux octets de mémoire sont
utilisés. Les fonctions qui n’utilisent qu’un octet sont les suivantes : (1], (2], (8], sin, cos,
tan, log, In, V et &. Les fonctions nécessitant deux octets sont d/dx(, Mat, Vct, Xmin, If, For,
Return, DrawGraph, SortA(, PxIOn, Sum et a@.1.

* Le nombre d’octets requis pour entrer des fonctions et des commandes est différent dans les
modes d’écriture linéaire et dans le mode d’écriture mathématique. Pour plus de détails sur
le nombre d’octets requis pour chaque fonction dans le mode d’écriture mathématique, voir
page 1-11.
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2. Fonctions spéciales

M Calculs avec variables

Exemple Opération Affichage
193.2(=) (X671 (A) 193.2
1932+23=8,4 (aree) (X6T) (A) (=) 23 [exg) 8.4
1932 + 28 = 6,9 X1 (A) (£) 28 [xg) 6.9
Bl Mémoire

e Variables (mémoire alphabétique)

Cette calculatrice est dotée de 28 variables en standard. Vous pouvez utiliser les variables
pour sauvegarder les valeurs a utiliser a l'intérieur des calculs. Les variables sont identifiées
par des noms d’une lettre, correspondant aux 26 lettres de I'alphabet plus r et 6. La taille
maximale des valeurs que vous pouvez affecter aux variables est de 15 chiffres pour la
mantisse et 2 chiffres pour I'exposant.

* Le contenu des variables est retenu méme lorsque la calculatrice est mise hors tension.

e Pour affecter une valeur a une variable
[valeur] [nom de la variable]

Exemple 1 Affecter 123 a la variable A

(ad (3] (2] (3] (=) () (xeT) (A) Exe) |123+H

123'

Exemple 2 Ajouter 456 a la variable A et sauvegarder le résultat dans la variable B

(g (s (67 (A) () (4] (5] (6] (=) |H+455+E:
(rt) (log) (B) (Exg)

2T |

® Pour affecter la méme valeur a plus d’une variable
[valeur](=] [premier nom de la variable] i) (F3) (~) [dernier nom de la variable] [Exg)
* Vous ne pouvez pas utiliser « r » ou « 8 » comme nom de variable.

Exemple Affecter la valeur 10 aux variables Aa F

(ad (1) (0] (=) (i (67 (A) 16+A~F
() (F3) (~) () fan) (F) B9 18
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e Mémoire de stockage des chaines

Dans la mémoire de stockage des chaines vous pouvez stocker jusqu’a 20 chaines
(nommées Str1 a Str20). Les chaines stockées peuvent étre affichées ou utilisées dans les
fonctions et les commandes qui acceptent des arguments de type chaine.

Pour plus de détails sur les opérations avec des chaines, voir « Chaines » (page 8-19).

Exemple

Affecter la chaine « ABC » a Str1 et puis afficher la variable Str1

(AFLOCK) 109 (") &6 (A)
(B) (] (C) (") (een) (Relache Alpha-Lock.)

[F8) (>) [E8) (Str)* (1) "AEC"Str 1
Done
[F5) (Str)* (1] (Bxg) "REC"SLr 1
* GRAPH 25+ Pro : [F8)(Str) = . =
AELC

La chaine s’affiche justifiée a gauche.

* Effectuez 'opération ci-dessus dans le mode d’écriture linéaire. Elle ne peut s’effectuer en
mode d’écriture mathématique.

e Mémoire de fonctions [OPTN]-[FMEM]

La mémoire de fonctions est pratique pour le stockage provisoire d’expressions souvent
utilisées. Pour le stockage d’expressions a long terme, il est conseillé d'utiliser le mode
GRAPH pour les expressions et le mode PRGM pour les programmes.

* {STO}{RCL}/{fn}/{SEE} ... {sauvegarde de la fonction}/{rappel de la fonction}/{spécification
de la zone de la fonction comme nom de variable dans une expression}/{liste des

fonctions}

e Pour stocker une fonction

Exemple

Sauvegarder la fonction (A+B) (A-B) dans la mémoire de fonctions 1

(T (wew) (x6m (A) () () (og) (B) OJ |-:H+E::--:H—E::-| |
(A (e (x6m (A) (=) () (og) (B) OJ

ey (8 (™) [E8) (™) (3} (FMEM)* == FunclLi
[F1)(STO) (1) 9 fiiCA+EX
* GRAPH 25+ Pro : [F2) (FMEM)

0
i

n Memor» ==
H-E2 |

* Si le numéro de mémoire de fonctions ou vous sauvegardez une fonction contient déja une
fonction, celle-ci sera remplacée par la nouvelle.

* Vous pouvez aussi utiliser pour enregistrer une "CA+EICA-B2 "+ fril
fonction dans la mémoire de fonctions a l'intérieur
d’'un programme. Dans ce cas, vous devrez mettre la
fonction entre guillemets.
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e Pour rappeler une fonction

Exemple Rappeler le contenu de la mémoire de fonctions 1
(g ey (F8) (™) (E8) (™) (E3) (FMEM)* CA+E3 (A-E1
E2(RCL) (1)

* GRAPH 25+ Pro : [F2)(FMEM)
e La fonction rappelée apparait a 'emplacement actuel du curseur sur I'écran.

e Pour rappeler une fonction comme variable

S @ @A) 6 =

e @EEE e X
F9)(>) F8 (>) [ (FMEM)* {3 (fn) . :
PO e

* GRAPH 25+ Pro : [F2)(FMEM)

e Pour afficher une liste des fonctions disponibles

[Fe) (™) (Fe) (>) (F3) (FMEM)* Y FIEJHGTE,%E-H E?m-:-r*:r' ==
1 CA+ -
[F3(SEE) fa:
* GRAPH 25+ Pro : [F2) (FMEM) fa:
fs:
fe:
® Pour supprimer une fonction
Exemple Effacer le contenu de la mémoire de fonctions 1
|
(Fe)(>) E8) (™) (F3) (FMEM)* == FuncLion Memory ==
FD(STO) @ fad

* GRAPH 25+ Pro : [f2)(FMEM)

* L’exécution d’'une sauvegarde quand l'affichage est vierge supprime la fonction de la
mémoire de fonctions spécifiee.
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H Fonction de réponse

La fonction de réponse stocke le dernier résultat calculé automatiquement en appuyant sur
(a moins que I'opération de touche [Exg résulte en une erreur). Le résultat est sauvegardé
dans la mémoire de dernier résultat.

e La valeur la plus élevée que peut contenir la mémoire de dernier résultat est 15 chiffres pour
la mantisse et 2 chiffres pour 'exposant.

e Le contenu de la mémoire de dernier résultat n’est pas effacé lorsque la touche est
enfoncée ou I'appareil mis hors tension.

e Pour utiliser le contenu de la mémoire de dernier résultat dans un calcul

Exemple 123 + 456 = 579
789 — 579 = 210
A2 HM@EE R 123+456
HEEEE O A E 89-Fins 2T

21\

Utilisateurs de la GRAPH 25+ Pro ...

* Le contenu de la mémoire de réponse n’est pas modifié par une opération qui affecte des
valeurs a la mémoire Alpha (telles que : (5] (iog) (B) (Exg] ).

Utilisateurs des GRAPH 95, GRAPH 75+, GRAPH 75, GRAPH 35+ ...

* Dans le mode d’écriture mathématique, I'opération pour rappeler le contenu de la mémoire
de réponse est différente de I'opération requise dans le mode d’écriture linéaire. Pour plus
de détails, voir « Fonction historique » (page 1-17).

e Lors de la réalisation d’'une opération qui affecte une valeur a une mémoire Alpha (tel que
B (log) (B) (Exg)), le contenu de la mémoire de réponse est mis a jour dans le mode
d’écriture mathématique mais pas dans le mode d’écriture linéaire.

B Exécution de calculs continus

La mémoire de réponse permet d’utiliser le résultat d’'un calcul comme argument dans le
calcul suivant.

Exemple 1+3=
1+3x3=
= @ 1=3
(En continuant) X (3) N . 333333333?

Les calculs continus peuvent également étre utilisés avec les fonctions de type B (x?, x, x/, a
la page 2-2), +, —, A(x*), "V , °’”, etc.
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3. Spécification de l'unité d’angle et du format
d’affichage

Avant d’effectuer un calcul pour la premiéere fois, vous devez définir 'unité d’angle et le format
d’affichage sur I'écran de configuration.

B Pour définir I'unité d’angle [SET UP]- XS

1. Sur I'écran de configuration, mettez « Angle » en surbrillance.
2. Appuyez sur la touche de fonction correspondant a 'unité d’angle que vous voulez spécifier,
puis appuyez sur [EXT).
» {Deg}/{Rad}/{Gra} ... {degré}/{radian}/{grade}
* La relation entre les degrés, les grades et les radians est la suivante.
360° = 2r radians = 400 grades
90° = 1/2 radians = 100 grades

B Pour définir le format d’affichage [SET UP]-

1. Sur I'écran de configuration, mettez « Display » en surbrillance.
2. Appuyez sur la touche de fonction correspondant au parameétre que vous voulez spécifier,
puis appuyez sur [EXT).

* {Fix}/{Sci}/{Norm}/{Eng} ... {nombre de décimales défini}/{nombre de chiffres significatifs}/
{affichage normal}/{mode d’ingénierie}

® Pour définir le nombre de chiffres apres la virgule (Fix)

Exemple Définir deux chiffres apres la virgule

(F1) (Fix) 2 LizFlax  iFizl |
—

Appuyez sur la touche numérique qui correspond au nombre de chiffres aprés la virgule que
vous souhaitez (n =0 a 9).

* Les valeurs affichées sont arrondies au nombre de chiffres aprés la virgule que vous avez
spécifié.

® Pour définir le nombre de chiffres significatifs (Sci)

Exemple Définir trois chiffres significatifs

(F2)(Sci) (3] [Exg [LisFlav  iScil
—

Appuyez sur la touche numérique qui correspond au nombre de chiffres significatifs que vous
souhaitez (n = 0 a 9). Si vous spécifiez 0, le nombre de chiffres significatifs sera 10.

e Les valeurs affichées sont arrondies au nombre de chiffres significatifs que vous avez
spécifie.
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® Pour définir I’affichage normal (Norm 1/Norm 2)

Appuyez sur [F3)(Norm) pour alterner entre les deux plages, Norm 1 et Norm 2.
Norm 1: 102 (0,01) > IxI, Ix| 210
Norm 2: 10-° (0,000000001) > IxI, IxI 210"

e Pour définir I’affichage en notation d’ingénierie (mode Eng)

Appuyez sur (F4)(Eng) pour alterner entre la notation d’'ingénierie et la notation normale.
L’indicateur « /E » apparait sur I'écran quand la notation d’'ingénierie est validée.

Vous pouvez utiliser les symboles suivants pour convertir les valeurs en notation d’ingénierie,
comme 2.000 (= 2 x 10°%) — 2k.

E (exa) x 108 m (milli) x 1073
P (péta) x 10'® u (micro) x 10°°
T (téra) x 102 n (nano) x 107°
G (giga) x 10° p (pico) x 1072
M (méga) x 108 f (femto) x 1078
k (kilo) x 10°

* La calculatrice sélectionne automatiquement le symbole d’ingénierie qui fait rentrer la valeur
de la mantisse dans la plage de 1 a 1000 quand la notation d’'ingénierie est validée.

4. Calculs de fonctions

Bl Menus de fonctions

La calculatrice comprend cing menus de fonctions pour I'acceés aux fonctions scientifiques qui
ne sont pas indiquées sur le clavier.

 Le contenu de chaque menu de fonctions varie selon le mode que vous avez choisi sur le
menu principal avant d’avoir appuyé sur la touche [P1. Les exemples suivants indiquent les
menus de fonctions qui apparaissent dans le mode RUN ¢ MAT (ou RUN) ou PRGM.

e Calculs hyperboliques (HYP) [OPTN]-[HYP]
¢ {sinh}/{cosh}/{tanh} ... {sinus}/{cosinus}/{tangente} hyperbolique
¢ {sinh'}/{cosh~"'}/{tanh™"} ... {sinus}/{cosinus}/{tangente} hyperbolique inverse

e Calculs de probabilité/répartition (PROB) [OPTN]-[PROB]
e {x!} ... {appuyez apres avoir saisie une valeur pour obtenir la factorielle de cette valeur}
e {nPr}/{nCr} ... {permutation}/{combinaison}
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* {RAND} ... {génération de nombre aléatoire}

* {Ran#}/{Int}/{Norm}/{Bin}/{List} ... {génération de nombre réel aléatoire (0 a 1)}/
{génération de nombre entier aléatoire}/{génération de nombre aléatoire conforme
a une distribution normale basée sur la moyenne u et I'écart-type o}/{génération de
nombre aléatoire conforme a une distribution binomiale basée sur le nombre d’essais n

et la probabilité p}/{génération de nombre réel aléatoire (0 a 1) et stockage des résultats
dans ListAns}

* {P(M{Q(}/R(} ... calcul de la valeur {P(2)}{Q(#)}{R(?)} avec la loi normale centrée réduite
e {t(} ... {valeur de la variante réduite #(x)}

e Calculs numériques (NUM) [OPTN]-[NUM]

e {Abs} ... {sélectionnez cette rubrique et entrez une valeur pour obtenir la valeur absolue de
cette valeur}

e {Int}/{Frac} ... sélectionnez le parameétre et saisissez une valeur pour extraire la partie
{entiere}/{fractionnaire}

* {Rnd} ... {arrondit la valeur utilisée pour les calculs internes a 10 chiffres significatifs (en
fonction de la valeur enregistrée dans la mémoire de dernier résultat), ou au nombre de
décimales (Fix) et au nombre de chiffres significatifs (Sci) que vous avez définis}

¢ {Intg} ... {sélectionnez ce parametre et saisissez une valeur pour obtenir le plus grand entier
qui n'est pas supérieur a cette valeur}

* {RndFi} ... {arrondit la valeur utilisée pour les calculs internes aux chiffres spécifiés (0 a 9)
(voir page 2-2).}

* {GCD} ... {le plus grand commun diviseur de deux valeurs}
e {LCM} ... {le plus petit commun multiple de deux valeurs}
* {MOD} ... {reste d’'une division (le reste obtenu quand n est divisé par m)}

e {MOD-E} ... {reste d’'une division sur une valeur de puissance (le reste obtenu quand n est
élévé a la puissance p et ensuite divisé par m)}

e Unités d’angle, conversion de coordonnées, opérations en notation
sexagésimale (ANGL) [OPTN]-[ANGL]

o {*Y{r}{qg} ... {degré}/{radian}/{grade} pour une valeur saisie particuliere

o {°’7} ... {définit les degres (heures), minutes, secondes lors de la saisie de valeurs
exprimées en degrés, minutes ou secondes}

Y A—
e {o»»} ... {convertit la valeur décimale en degrés/minutes/secondes}
Y A—
* Les opérations de menus {- - »} ne sont disponibles que si un résultat de calcul est affiché.

* {Pol(}/{Rec(} ... conversion de coordonnées {rectangulaires en polaires}/{polaires en
rectangulaires}

e {»DMS} ... {convertit une valeur décimale en valeur sexagésimale}

e Symbole d’ingénierie (ESYM) [OPTN]-[ESYM]
o {mY/{pM{nY{p}/if} ... {milli (10-%)}/{micro (10-%)}/{nano (10-°)}/{pico (10-'2)}/{femto (10-'5)}

o {KY{MM{G}{T{PIE} ... {kilo (10%)}/{méga (10°)}/{giga (10°)}/{téra (10'2)}/{péta (10'®)}/
{exa (10'®)}
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. {ENG}/{éﬁG} ... déplace la virgule des décimales de la valeur affichée de trois chiffres vers
la {gauche}/{droite} et {réduit}/{augmente} 'exposant de trois.
Quand vous utilisez la notation d’'ingénierie, le symbole d’'ingénierie change en
conséquence.
* Les opérations de menus {ENG} et {E/NG} ne sont disponibles que si un résultat de calcul
est affiché.

H Unités d’angle

* Veillez a spécifier Comp pour Mode sur I'écran de configuration.

Exemple Opération

Convertir 4,25 radians en degrés: (EN) (SET UP) @ @ @ @ @ @ *(F1)(Deg)
243,5070629 | 4.25 o [Fe) () [F5) (ANGL)™ [F2) (r)

47,3° + 82,5rad = 4774,20181° | 47.3([F)82.50m () (™) F5) (ANGL)** [F2) (r) £

2°20°30” + 39°30" = 3°00°00" 2 [orm) (Fe) (=) (F5) (ANGLL)** [F3) (°* ”) 20 F4) (° ”) 30
FA( ) EOE( )39ED (") 30Fa (") ED
EB )

2,255° = 2°15°18" 2.255 @) (F8) (=) (F5) (ANGL)** (Fg) (=) (F3) (> DMS) 9

*GRAPH 25+ Pro: ® @ ®® ® ** GRAPH 25+ Pro : [f4(ANGL)

B Fonctions trigonométriques et trigonométriques inverses

* Toujours régler l'unité d’angle avant d’effectuer des calculs de fonction trigonométrique et de

fonction trigonométrique inverse.
(90° = % radians = 100 grads)

* Veillez a spécifier Comp pour Mode sur I'écran de configuration.

Exemple Opération
cos (£ rad) = 0,5 @(SET UP)@@@@@G)*@(Rad)
3 (109 (m) ()3 )
2+sin 45° x cos 65° = 0,5976724775 [N (SET UP)® @ @ @ @ @ *(F1)(Deg) [ExT)
2(X] sin) 45 (X] [c03) 65 (exg **
Asn 0,5 = 30° (sin) (Asn) 0.5*2(Exg)
(x quand sinx = 0,5)
*1 peut étre omis. *GRAPH25+Pro: @ ™®®®»®

*2 La saisie du zéro initial n’est pas nécessaire.
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H Fonctions logarithmiques et exponentielles

* Veillez a spécifier Comp pour Mode sur I'écran de configuration.

Exemple Opération
log 1,23 (Iogio1,23) = 0,08990511144| (og)1.23 EE)
logz8 = 3 [F4(CALC)*[Fe)(>) [F4) (log,b)2(>]8 O]
(=3)* = (-3) x (3) x (-3) x (-3) =81 | (3D A4k
123 (= 1237) = 1,988647795 760 AV )123E9

* GRAPH 25+ Pro : [F3)(CALC)

* Les modes d’écriture linéaire et mathématique produisent des résultats différents lorsque
deux puissances ou plus sont entrées en série, telles que : 2 3 2.

Mode d’écriture linéaire : 232 = 64 Mode d’écriture mathématique : 2% = 512

Ceci est di au fait que, en interne, le mode d’écriture mathématique traite la saisie ci-dessus
dans l'ordre : 2 (37(2)).

H Fonctions hyperboliques et hyperboliques inverses

* Veillez a spécifier Comp pour Mode sur I'écran de configuration.

Exemple Opération
sinh 3,6 = 18,28545536 (Fe) (™) (F2)(HYP)* [F1)(sinh) 3.6 exg)
20
cosh™ (E) = 0,7953654612 (>)[F2(HYP)*(F5) (cosh™")([J20(=]15 0] [exg

* GRAPH 25+ Pro : (FJ(HYP)

M Autres fonctions

e Veillez a spécifier Comp pour Mode sur I'écran de configuration.

Exemple Opération
V2 +v5 = 3,65028154 GeF) @3 (V)2 () e @3 (V)5 (E
(=3)2=(-3)x(3)=9 (D=3 0] 3 B
8! (=1x2x3x.... x8) =40320 8 (or1y) (F6) () (F3) (PROB)*' (F1) (x!) [BXE
Quelle est la partie entiere de (Fe) (>>) (F4) (NUM)*2(F2) (Int) () 3.5 [xg)
—3.5?
3,57 "

*I GRAPH 25+ Pro : (f2)(PROB) *2 GRAPH 25+ Pro : (F3)(NUM)
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B Génération de nhombres aléatoires (RAND)

e Génération de nombre réel aléatoire (entre 0 et 1) (Ran#, RanList#)

Ran# et RanList# générent des nombres réels aléatoires de 10 chiffres significatifs entre 0 et
1, soit de fagon aléatoire ou de fagon séquentielle. Ran# retourne un nombre aléatoire unique,
tandis que RanList# retourne des nombres aléatoires multiples sous forme de liste. Les lignes
suivantes montrent les syntaxes de Ran# et de RanList# :

Ran# [a] 1sas9
RanList# (n [,a]) 1=n=999

* n correspond au nombre d’essais. RanList# génere la quantité de nombres aléatoires
spécifiée par n et affiche 'ensemble dans I'écran ListAns. Il est obligatoire d’entrer une
valeur pour n.

* « a » correspond a la séquence de répartition aléatoire. Si « a » n’est pas spécifiée, la
fonction retourne des nombres aléatoires. En spécifiant « a » par un entier entre 1 et 9, la
fonction retourne le nombre aléatoire séquentiel correspondant.

* ’exécution de la fonction Ran# 0 entraine l'initialisation des séquences des deux fonctions,
aussi bien de Ran# que de RanList#. La séquence est initialisée aussi quand on utilise Ran#

ou RanList#, lors de la génération d’'un nombre aléatoire séquentiel avec une séquence
différente a celle de I'exécution précédente ou bien quand on généere un nombre aléatoire.

Exemples de Ran#

Exemple Opération
Ran# (Fe) (™) (F3) (PROB)* (F4) (RAND)
(Génére un nombre aléatoire.) (F1) (Ran#) (exg
(A chaque pression sur [Exg, un nouveau (Exg)
nombre aléatoire est généré.) EXE
Ran# 1 (Fe) (™) (F3) (PROB)* (F4) (RAND)
(Génere le premier nombre aléatoire de la (F1) (Ran#)1
séquence 1.)
(Géneére le second nombre aléatoire de la EXE
séquence 1.)
Ran# 0 (F1) (Ran#)0 [exg)
(Initialise la séquence.)
Ran# 1 (F1) (Ran#)1
(Génere le premier nombre aléatoire de la
séquence 1.)

* GRAPH 25+ Pro : (F2)(PROB)

Exemples de RanList#

Exemple Opération

RanList# (4) (F8) () (F3) (PROB)* [F4) (RAND) [F5) (List)
(Génere quatre nombres aléatoires et affiche | 4 (3] Exg
le résultat dans I'écran ListAns.)
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RanList# (3, 1)

(Génére les trois premiers nombres
aléatoires, du premier au troisieme, de la
séquence 1 et affiche le résultat dans I'écran
ListAns.)

(Ensuite, géneére les trois nombres aléatoires
suivants, du quatrieme au sixieme, de la
séquence 1 et affiche le résultat dans I'écran
ListAns.)

Ran# 0
(Initialise la séquence.)

RanList# (3, 1)

(Régénére les trois premiers nombres
aléatoires, du premier au troisieme, de la
séquence 1 et affiche le résultat dans I'écran
ListAns.)

F8)(>) %) (PROB)* F4) (RAND)
F3) (List) 301

EXIT) (Exg)

(E1) (Ran#) 0 [xg

[E3) (List) 3(x]1 0] B¢

* GRAPH 25+ Pro : (F2)(PROB)

e Génération de nombres entiers aléatoires (Ranint#)
RanlInt# génére des nombres entiers aléatoires appartenant a I'intervalle entre deux nombres

entiers spécifiés.

Ranint# (A,B[,n]) A<B |ALIBI < 1e10

B-A<1e10 1=n=999

* A correspond a la valeur initiale et B a la valeur finale de l'intervalle. L’'omision de la valeur
de n provoque la génération et le retour d’'un nombre aléatoire unique. La spécification de la
valeur de n provoque le retour du nombre spécifié de valeurs aléatoires sous forme de liste.

Exemple

Opération

Ranlnt# (1, 5)
(Génere un nombre entier aléatoire entre 1
et5.)

Ranlint# (1, 10, 5)

(Génere cing nombres entiers aléatoires
entre 1 et 10 et affiche le résultat dans
I'écran ListAns.)

(F8) (>) [F3) (PROB)* [F4) (RAND) (E2) (Int)
106J50) B9

(F8) (>) [E3) (PROB)* [F4) (RAND) (E2) (Int)
1(J10(J50)

* GRAPH 25+ Pro : [F2)(PROB)

e Génération de nombres aléatoires suivant une distribution normale

(RanNorm#)

Cette fonction génére un nombre aléatoire de 10 chiffres significatifs en conformité avec une
distribution normale basée sur les valeurs d’'une moyenne u et d’'un écart-type o spécifiés.

RanNorm# (o, u[,n]) o>0 1=n=999

e L’omision de la valeur de n provoque la génération et le retour d'un nombre aléatoire unique.
La spécification de la valeur de n provoque le retour du nombre spécifié de valeurs aléatoires

sous forme de liste.
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Exemple Opération

RanNorm# (8, 68) (Fe) (™) (F3) (PROB)* (F4) (RAND) (F3) (Norm)
(Produit de fagon aléatoire la valeur d’'une 8(>2J68(0)

taille corporelle qui suit une distribution
normale de la taille corporelle dans un
groupe d’enfants de moins d’un an avec une
moyenne de 68 cm et un écart-type de 8.)

RanNorm# (8, 68, 5) (Fe) (>) (F3) (PROB)* (F4) (RAND) (F3) (Norm)
(Produit de fagon aléatoire les tailles 8(»J68(2])5

corporelles de cing enfants de I'exemple ci-
dessus et affiche les résultats dans une liste.)

* GRAPH 25+ Pro : (F2)(PROB)

e Génération de nombres aléatoires suivant une distribution binomiale
(RanBin#)

Cette fonction génére des nombres entiers aléatoires en conformité avec une distribution
binomiale basée sur les valeurs spécifiés du nombre d’essais n et de la probabilité p.

RanBin# (n,p[,m]) 1=n=100000 1=m=999 O=sp=1

e L’omision de la valeur de m provoque la génération et le retour d’'un nombre aléatoire
unique. La spécification de la valeur de m provoque le retour du nombre spécifié de valeurs
aléatoires sous forme de liste.

Exemple Opération
RanBin# (5, 0,5) (F§)(>>) (F3) (PROB)* [F4) (RAND) [F3) (Bin)
(Produit de fagon aléatoire le nombre 5(J0.500]

de « faces » qu’on peut espérer de cing
tirages « pile ou face », en conformité avec
la distribution binomiale ou la probabilité
d’obtenir « face » est de 0,5.)

RanBin# (5, 0,5, 3) (Fe) (™) (F3) (PROB)* (Fa) (RAND) (F4) (Bin)
(Effectue trois fois la méme séquence de 5(J]0.5(2]J3

tirages de I'exemple précédent et affiche les
résultats dans une liste.)

* GRAPH 25+ Pro : F2)(PROB)

Bl Conversion de coordonnées

e Coordonnées rectangulaires e Coordonnées polaires
Y Y
P(x,y) P(r.,0)
............. °
; Pol
; r
¥ E Rec
; 0
0 — X 0 X
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* Avec les coordonnées polaires, 0 peut étre calculé et affiché dans une plage de
—180°< 0 = 180° (les radians et les grades ont la méme plage).

* Veillez a spécifier Comp pour Mode sur I'écran de configuration.

Exemple Opération
Calculer r et 6° lorsque x = 14 et y = 20,7 ) (SETUPP @ @O ® @®® ®*
1 [ 240891 —» 24,98979792 (r) | ED(Deg)
2 L 55928-1 5 5592839019 () (Fe)(>) [F5) (ANGL)** [Fe) (>) [ED) (Pol()
14(3]20.7
Calculer x et y lorsque r = 25 et 6 = 56° (F2) (Rec()25(3]56 O] [Exg
1 |: 13.979|71 —» 18,97982259 (x)
2 L20,725 - - 20,72593931 (y)

*GRAPH25+Pro: @ @ ® ® ® ** GRAPH 25+ Pro : (F4)(ANGL)

Bl Permutation et combinaison

e Permutation
n!

l’lPI"=(n_—r)!

e Combinaison
nl

nCr = -

rl (n—r)!

* Veillez a spécifier Comp pour Mode sur I'écran de configuration.

Exemple 1 Calculer le nombre possible d’arrangements différents quand 4
éléments sont sélectionnés parmi 10 éléments
Formule Opération
10P4 = 5040 10 (oe1N) (F6) (&) (F3) (PROB)* (F2) (»P~) 4 [Exg)
* GRAPH 25+ Pro : (F2)(PROB)
Exemple 2 Calculer le nombre possible de combinaisons différentes de 4 éléments
qu’on peut sélectionner parmi 10 éléments
Formule Opération
10C4 =210 10 or1y) (F6) (&) (F3) (PROB)* (F3) (xCr) 4 [exg)

* GRAPH 25+ Pro : () (PROB)

M Plus grand commun diviseur (GCD), plus petit commun multiple (LCM)

Exemple

Opération

Pour déterminer le plus grand commun
diviseur de 28 et 35
(GCD (28, 35) =7)

Pour déterminer le plus petit commun
multiple de 9 et 15
(LCM (9, 15) = 45)

(F8) (>) [F3) (NUM)* [E8) (>) F2 (GCD) 28 (5]
350 &9

(F8)(>) E4 (NUM)* E8) (>) [E3) (LCM) 9 (5] 15

* GRAPH 25+ Pro : (F3)(NUM)
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B Reste d’une division (MOD), reste d’une division exponentielle (MOD

Exp)
Exemple Opération
Pour déterminer le reste de la division de (Fe) (™) [F4) (NUM)* (Fe) (>) (F4) (MOD) 137 (5] 7
137 par 7

(MOD (137, 7) = 4)

Pour déterminer le reste de la division de (Fe) (™) (F4) (NUM)* (Fe) (>>) [F5) (MOD -« E)

5% par 3 53J3(J30] g
(MOD - E (5, 3, 3) = 2)

* GRAPH 25+ Pro : [F3)(NUM)

M Fractions

e Dans le mode d’écriture mathématique, la méthode de saisie des fractions est différente de
celle décrite ci-dessous. Pour consulter les opérations de saisie de fractions dans le mode
d’écriture mathématique, voir page 1-11.

* Veillez a spécifier Comp pour Mode sur I'’écran de configuration.

Exemple Opération
2,178 2[5 53" 1) 468
5 4 20
= 3,65 (Conversion en valeur décimale)*!
1 1T _ a2 | 13)*2578([F)1(2)* 45729
5578 + a575 - 6,066202547 x 10 Li=2} =
;_ x 0,5 = 0,25% 18 2(X).569

* GRAPH 25+ Pro :
*1 Les fractions peuvent étre converties en valeurs décimales et vice versa.

*2 | orsque le nombre total de caracteres, y compris le nombre entier, le numérateur, le

dénominateur et le séparateur, dépasse 10, la fraction est automatiquement convertie en
décimale.

*3 Les calculs contenant a la fois des fractions et des décimales sont effectués sous forme
décimale.

* Pour permuter entrell)a né)tation anglo-saxonne et la notation francaise, il faut appuyer sur les
touches ED(at+zog)-

Hl Calculs en notation d’ingénierie

Introduisez les symboles d’ingénierie sur le menu de notation d’ingénierie.
* Veillez a spécifier Comp pour Mode sur I'écran de configuration.

Exemple Opération
999k (kilo) + 25k (kilo) [WENY) (SET UP) @ @ (F4) (Eng) (ExiT) 999 (0PN (F6) (™) (F6) (™)
=1,024M (méga) (F)(ESYM)* (Fe) (>) (F1) (k) () 25 (F1) (k) [xg)
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9+ 10 = 0,9 = 900m (milli) | 9E)10E9 B
=0,9 (Fe) (>) (Fe) (>) [F1) (ESYM)* [Ee) (™) Fe) (™) [F3) (ENG) ™!
— 0,0009k (kilo) ) (ENG)*

- 0,9 [F2) (ENG)*2

— 900m [F2) (ENG)*

* GRAPH 25+ Pro : (F5)(ESYM)

*1 Convertit la valeur affichée a I'unité ingénieur supérieure suivante, en déplagant la virgule
décimale de trois unités vers la droite.

*2 Convertit la valeur affichée a I'unité ingénieur inférieure suivante, en déplacant la virgule
décimale de trois unités vers la gauche.

H Opérateurs logiques (AND, OR, NOT, XOR) [OPTN]-[LOGIC]

Le menu Opérateur logique fournit une sélection d’opérateurs logiques.

* {And}/{Or}/{Not}/{Xor} ... {op. logique AND}/{op. logique OR}/{op. logique NOT}/{op. logigue
XOR}

* Veillez a spécifier Comp pour Mode sur I'écran de configuration.

Exemple Quel est I'opérateur logique AND de Aet B lorsque A=3etB=27?

AANDB =1

Opération Affichage

3(=) (e (k61 (A) )

2(=) (uret) (iog) (B) (g

(ue) (£67) (A) (e (Fg) (™) (E8) (>)
(F3)(LOGIC)* [E1) (And) (s (og) (B) (X2 1

* GRAPH 25+ Pro : [F3)(LOGIC)

e A propos des opérations logiques
* Une opération logique produit toujours un résultat de 0 ou 1.
* La table suivante montre tous les résultats possibles produits par les opérateurs AND, OR et

XOR.

Valeur ou expression A | Valeur ou expression B A AND B AORB A XOR B
Az0 B=0 1 1 0
A0 B=0 0 1 1
A=0 Bz0 0 1 1
A=0 B=0 0 0 0

* La table suivante montre les résultats produits par 'opérateur NOT.

Valeur ou expression A NOT A
A0 0
A=0 1
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5. Calculs numériques

Ce qui suit explique les opérations de calcul numérique comprises dans le menu de fonctions

affiché quand vous appuyez sur (F3) (CALC) ((F3)(CALC) dans la GRAPH 25+ Pro). On
peut effectuer les calculs suivants :

e {Int+}/{Rmdr}/{Simp} ... {quotient}/{reste}/{simplification}

* {Solvel/{d/dx}l{d?/dx?)/{|dx}/{SolvN} ... {solution d’équation}/{différentielle}/{différentielle
quadratique}/{intégration}/{solution de fonction f{x)}

* {FMin}/{FMax}/{Z(}/{log,b} ... {valeur minimale}/{valeur maximale}/{sommes X}/{logarithme
log,b}

H Quotient d’entier divisé par entier [OPTN]-[CALC]-[Intz]

La fonction « Int+ » peut étre utilisée pour déterminer le quotient quand on divise un nombre
entier par un autre entier.

Exemple Calculer le quotient de 107 divisé par 7
(rd (1] (0] (7] [N (F4) (CALC)* [Fe) (™) 187 Ints T s
Fe) (™) ED (Int=) ()
Exg
* GRAPH 25+ Pro : (F3)(CALC)
IntRmdr]Zimp &
H Reste d’entier divisé par entier [OPTN]-[CALC]-[Rmdr]

La fonction « Rmdr » peut étre utilisée pour déterminer le reste quand on divise un nombre
entier par un autre entier.

Exemple Calculer le reste de 107 divisé par 7
(1 (o] () > (F3) (CALC)* [Fe) (™) 187 Emdr 7 5
(Fe) (™) (F2) (Rmdr) (F)
Exg
* GRAPH 25+ Pro : (F3)(CALC)
IrtRmdr]Simp &
H Simplification [OPTN]-[CALC]-[Simp]

La fonction « »Simp » peut étre utilisée pour simplifier manuellement des fractions. Les
opérations suivantes peuvent étre utilisées pour effectuer des simplifications quand des
résultats non simplifies sont affichés a I'écran.

* {Simp} ... Cette fonction simplifie automatiquement le calcul affiché en utilisant le plus

petit nombre premier disponible. Le nombre premier utilisé et le résultat simplifié sont
affichés a I'écran.

e {Simp} n ... Cette fonction effectue la simplification en utilisant le diviseur n spécifié
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Dans sa configuration initiale de parameétres par défaut, cette calculatrice simplifie
automatiquement les résultats des calculs de fractions avant de les afficher. Avant d’essayer
les exemples suivants, utilisez I'écran de configuration pour changer le paramétre « Simplify »
de « Auto » vers « Manual » (page 1-30).

* Lorsque dans I'écran de configuration le parameétre « Complex Mode » a été spécifié a
« a+bi » ou « r £ 0 », les résultats des calculs de fractions sont toujours simplifiés avant
I'affichage, méme si le parametre « Simplify » a été spécifié a « Manual ».

* Si vous voulez simplifier les fractions manuellement (Simplify : Manual), assurez vous que
« Real » soit sélectionnée pour le paramétre « Complex Mode ».

... 15 15_ 5 1
Exemple 1 Simplifier —~ ——=__—=—

60 60 20 4
ka (@D E =60 EY 15,66 -
@™ ) (CALC)** 8 (>) F8) () B3 (SIMP) B8 |rss Sime -
- F=3
* GRAPH 25+ Pro : 2.2
** GRAPH 25+ Pro : [F3)(CALC
+Pro: BCALS) | s e "
(E3) (Simp) (g 15,60
AnskrSimF
F=3
5,26
AnsrSimF
03
Iht-JRmdr]imp| [T
La valeur « F= » correspond au diviseur.
E le 2 Si I'f'2—7 scifiant le divi 9 7.3
xempie implirier 63 en speci iant le diviseur 63 7
ad @) (@) (= (6] (3) g ey (F (CALC)™ [ZT.63 oo
[F8) (™) [E8) (™) [3) (Simp) (8) @9 Ans*Sime 9 F .
* GRAPH 25+ Pro : 3T
** GRAPH 25+ Pro : [F3)(CALC
+Pro: BCALS) | s e "

* Une erreur se produit si la simplification ne peut s’effectuer avec le diviseur spécifié.

* L’exécution de »Simp lors de l'affichage d’'une valeur que ne peut étre simplifiée, retourne la
valeur originale, sans afficher « F= ».

H Calcul de résolution [OPTN]-[CALC]-[Solve]

La syntaxe requise pour l'utilisation de la fonction de résolution dans un programme est la
suivante.

Solve( fix), n, a, b) (a : limite inférieure, b : limite supérieure, n : valeur initiale estimée)

Deux méthodes différentes peuvent étre utilisées pour le calcul de résolution : I'affectation
directe et I'introduction d’une table de variables.

Avec l'affectation directe (méthode décrite ici), vous attribuez directement des valeurs aux
variables. Cette méthode est identique a celle qui est utilisée avec la commande de résolution
dans le mode PRGM.
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L’introduction d’'une table de variables est utilisée avec la fonction de résolution du mode
EQUA. Cette méthode est recommandée pour la saisie de la plupart des fonctions de
résolution ordinaires.

Une erreur « Time Out » se produit lorsqu’il n’y a pas de convergence dans la solution.
Pour le détail sur les calculs de résolution, voir page 4-4.

* Vous ne pouvez pas utiliser une valeur de différentielle quadratique, X, valeur maximale/
minimale ou une expression de calcul de résolution dans les fonctions ci-dessus.

* Le fait d’'appuyer sur pendant le calcul de résolution (lorsque le curseur n’est pas affiché
a I'écran) interrompt le calcul.

l Résolution d’une fonction f{(x) [OPTN]-[CALC]-[SolvN]

Vous pouvez utiliser SolvN pour résoudre une fonction f(x) en utilisant 'analyse numérique. La
syntaxe de saisie est la suivante :

SolveN (terme partie gauche [= terme partie droite] [, variable] [, limite inférieure, limite
supérieure])

* On peut omettre le terme de la partie droite, la variable, ainsi que les limites inférieures et
supérieures.

* L’expression « terme partie gauche[=terme partie droite] » correspond a I'expression a
résoudre. Les variables supportées vont de A jusqu’a Z, r et 6. Quand le terme de la partie
droite est omis, la résolution est efectuée avec terme partie droite = 0.

e La variable spécifie sur quelle variable dans I'expression doit se porter la résolution (de A a
Z, r, 6). Lomission de la spécification de la variable a résoudre provoque I'utilisation d’office
de la variable X.

* Les limites inférieure et supérieure spécifient la plage de la solution. Vous pouvez saisir une
valeur ou une expression comme plage.

* Les fonctions suivantes ne peuvent étre utilisées dans aucun des arguments.
Solve(, d?/dx?, FMin(, FMax(, X(

On peut afficher simultanément dans le format de ListAns les résultats de jusqu’a 10 calculs.
* Quand il n’y a pas de solution, s’affiche le message « No Solution ».

* Le message « More solutions may exist. » (plus de solutions sont possibles.) s’affiche quand
il est possible I'existence d’autres solutions que celles affichées par SolvN.

Exemple Résoudre x2—-5x-6=0

(F4) (CALC)*(F5) (SolvN)
(em (23 (=) (8] (keT) (=) (6] OOJ (g More =solutiohs

max erist.
Fress: [EXIT]

FEIT S L7 BT TN [
EXIT AME
]
-1

* GRAPH 25+ Pro : (3)(CALC)
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H Calculs de différentielles [OPTN]-[CALC]-[d/dx]

Pour effectuer des calculs de différentielles, affichez d’abord le menu d’analyse de fonctions,
puis saisissez les valeurs en utilisant la syntaxe suivante.

[F4) (CALC)* [F2)(d/dx) fix) DaDtol D) * GRAPH 25+ Pro : [F3)(CALC)

(a : point pour lequel la dérivée doit étre déterminée, ol : tolérance)
d
djdx (f (), @) = —- f (@)
La différentiation pour ce type de calcul est définie par :

fla+ 40)—f(a)
Ax

f@=lim,

Dans cette définition, infinitésimal est remplacé par suffisamment petit 4x, avec la valeur aux
environs de f'(a) calculée par :

fla+ 4x)-f(a)
Ax

fl@)=

Afin d’offrir la meilleure précision possible, la machine emploie la différence moyenne pour
réaliser les calculs différentiels.

Exemple Déterminer la dérivée au point x = 3 pour la fonction y = x3 + 4x2 + x — 6,
avec pour tolérance « tol » =1e - 5

Introduisez la fonction f{x).
(ad) (o) (F4) (CALC)* [F2) (d/dlx) (kT (A (3] (#) (4] =606
* GRAPH 25+ Pro : (F3](CALC)
Indiquez le point x = a pour lequel vous voulez déterminer la dérivée.

BIC]
Indiquez la valeur de tolérance. Ao OB B HE -5, 30 1E
DO E " 52

Utilisation d’un calcul différentiel dans une fonction graphique

* L’omission de la valeur de tolérance (fol) lorsque la commande différentielle est utilisée a
I'intérieur d’'une fonction graphique simplifie le calcul pour le tracé du graphe. Dans ce cas,
la précision est sacrifiée pour obtenir un tracé plus rapide. La valeur de tolérance est définie
et le graphe est tracé avec la précision que vous obtenez lors de I'exécution d’un calcul
différentiel.

* Vous pouvez aussi omettre le point de dérivée en utilisant la formule de graphe
différentiel suivante: Y2=d/dx(Y1). Dans ce cas, la valeur de la variable X est utilisée comme
point de dérivée.

Précautions des calculs différentiels

* Dans la fonction f{x), seule X peut étre utilisée comme variable dans les expressions. Les
autres variables (A a Z sans X, r, 0) sont traitées comme constantes, et la valeur affectée a
cette variable est appliquée au cours du calcul.

e La valeur de tolérance (tol) et la fermeture de parenthéses peuvent étre omises. Si vous
omettez la valeur de tolérance (tol) la calculatrice utilisera automatiquement tol = 1e—10
comme valeur.
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* Indiquez la valeur 1e—14 ou une valeur supérieure comme tolérance (fol). Une erreur (Time
Out) se produira si aucune solution satisfaisant la valeur de tolérance ne peut étre obtenue.

e Le fait d’'appuyer sur pendant le calcul de différentielle (lorsque le curseur n’est pas
affiché a I'écran) interrompt le calcul.

e Les résultats inexacts et les erreurs peuvent étre causés par les problémes suivants :
- Points discontinus dans les valeurs x
- Changements extrémes des valeurs de x
- Inclusion d’'un point maximal local et d’'un point minimal local dans les valeurs x
- Inclusion d’un point d’inflexion dans les valeurs x
- Inclusion de points non différentiables dans les valeurs x
- Résultat de calculs différentiels proche de zéro

* Utilisez toujours le radian (mode Rad) comme unité d’angle pour effectuer des différentielles
trigonométriques.

* Vous ne pouvez pas utiliser d’expression avec calcul de différentielle, différentielle
quadratique, intégration, X, valeur maximale/minimale, résolution, RndFix ou log,b a
l'intérieur d’'un terme du calcul différentiel.

* Dans le mode d’écriture mathématique, la tolérance est fixée a 1e—10 et ne peut pas étre
changée.

H Calculs de différentielles quadratiques [OPTN]-[CALC]-[d?/dx?]

Apres avoir affiché le menu d’analyse de fonctions, vous pouvez saisir des différentielles
quadratiques en utilisant la syntaxe suivante.

(Fa) (CALC)*(F3)(d?/dx?) fix) Ja(]tol * GRAPH 25+ Pro : (F3)(CALC)
(a : point de coefficient différentiel, fol : tolérance)

%(f(x), a) = %f(a)

Les calculs de différentielles quadratiques produisent une valeur différentielle approximative
avec la formule de différentielle de second ordre suivante qui se base sur I'interprétation
polynomiale de Newton.

2 fla + 3h) — 27 fia + 2h) + 270 fla + h) — 490 fia) + 270 fa — k) — 27 fa —2h) + 2 fia — 3h)

1804%

Dans cette expression, les valeurs pour les « incréments suffisamment petits de 4 » sont
utilisées pour obtenir une valeur proche de f"(a).

1) =

Exemple Déterminer le coefficient différentiel quadratique au point ou x = 3 pour
la fonctiony=x*+4x2+x -6
Ici nous utiliserons fol = 1e — 5 comme tolérance

Introduisez la fonction f{x).

(&9 @™ [F8 (CALC)* [F3)(d?/dx?) BE@® B0
* GRAPH 25+ Pro : [F3)(CALC)

Saisissez 3 comme point a qui est un point de coefficient différentiel.

B
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Indiquez la valeur de tolérance.

1 x109 ©) (58] I A2 rB (R At anEtr—Bs A,
— 1e-57 o

Précautions des calculs de différentielles quadratiques

* Dans la fonction f{x), seule X peut étre utilisée comme variable dans les expressions.
Toutes les autres variables (A a Z sans X, r, 0) sont traitées comme constantes et la valeur
actuellement attribuée a cette variable est utilisée pendant le calcul.

* La valeur de tolérance (fol) et la fermeture de parentheses peuvent étre omises.

* Indiquez la valeur 1e—14 ou une valeur supérieure comme tolérance (fol). Une erreur (Time
Out) se produira si aucune solution satisfaisant la valeur de tolérance ne peut étre obtenue.

* Les régles valides pour le calcul de différentielle linéaire sont aussi valides lorsqu’un calcul
de différentielle quadratique est utilisé pour la formule d’'une courbe (voir page 2-24).

e Les résultats inexacts et les erreurs peuvent étre causés par les problémes suivants :
- Points discontinus dans les valeurs x
- Changements extrémes des valeurs de x
- Inclusion d’un point maximal local et d’'un point minimal local dans les valeurs x
- Inclusion d’un point d’inflexion dans les valeurs x
- Inclusion de points non différentiables dans les valeurs x
- Résultat de calculs différentiels proche de zéro

* Vous pouvez interrompre un calcul de différentielle quadratique en cours en appuyant sur la
touche [ag).

e Utilisez toujours les radians (mode Rad) comme unité d’angle quand vous effectuez des
différentielles quadratiques trigpnométriques.

* Vous ne pouvez pas utiliser d’expression avec calcul de différentielle, différentielle
quadratique, intégration, X, valeur maximale/minimale, résolution, RndFix ou log,b a
lintérieur d’'un terme du calcul de différentielle quadratique.

* Dans les calculs de différentielles quadratiques, la précision des calculs est de cinq chiffres
pour la mantisse.

* Dans le mode d’écriture mathématique, la tolérance est fixée a 1e—10 et ne peut pas étre
changée.

M Calculs d’intégrations [OPTN]-[CALC]-[Jdx]
Pour effectuer des calculs d’'intégration, affichez d’abord le menu d’analyse de fonctions, puis
entrez les valeurs en utilisant la syntaxe suivante.

) (F4 (CALC)* (F8)(Jdx) fix) D a 5] b 3] tol * GRAPH 25+ Pro : [F3)(CALC)

(a : point initial, b : point final, rol : tolérance)
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J( f(x),a, b, t0l) = Lf F(x)dx

y
f(b) =
fla) oL y=f(x)
Zone calculée par Jj f(x)dx
0| a b *

Comme indiqué sur lillustration ci-dessus, les calculs d’intégration sont exécutés en calculant
les valeurs intégrales de a a b pour la fonction y = f (x) quand a = x = b et f (x) 2 0. L’aire de la
zone ombrée sur l'illustration est ainsi calculée.

Exemple 1 Effectuer un calcul d’intégration pour la fonction indiquée ci-dessous
avec une tolérance de “fol” = 1e — 4
Ls 2x2+3x+4)dx

Introduisez la fonction f(x).

(&9 M) (F3) (CALC)* [Fa)(ldx) (@ E) @]
* GRAPH 25+ Pro : (F3)(CALC)

Indiquez le point initial et le point final.

LWEGEO
Indiquez la valeur de tolérance.
1) 103 (=) (4 O] B9 TCZHE+ M+, 1.5, lE- 4
484 L3
Exemple 2 Si le réglage de I'unité d’angle est en degrés, le calcul d’intégration des
fonctions trigonométriques se fait en utilisant les radians (unité d’angle
= Deg)

JCcos ®WF.m+2.m2

Affichage d’exemples de résultats de calculs

Notez les points suivants pour obtenir de bonnes valeurs d’intégration.
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(1) Lorsque les fonctions cycliques pour les valeurs d’intégration deviennent positives ou
négatives pour différentes divisions, effectuez le calcul pour des cycles uniques ou divisez
entre négatif et positif, puis ajoutez les résultats.

f(x)

Partie
positive (S)

Jj fx)dx = LC fx)dx + Jf f(x)dx

0 a \Pariie négative (5) A Partie positive (S)  Partie négative (S)

(2) Lorsque des changements minimes dans les divisions d’intégration donnent des
changements importants dans les valeurs d’intégration, calculez séparément les divisions
d’intégration (divisez les grandes zones de changement en zones plus petites), puis
ajoutez les résultats.

f(x)

A b X1 X2
fdx = fx)dx+ | f(x)dx+.....
a a X1

» X

+ Jb ol

0 a X1 X2 X3 X4 b

* e fait d’'appuyer sur pendant le calcul d’'une intégrale (lorsque le curseur n’est pas
affiché a I'’écran) interrompt le calcul.

* Utilisez toujours le radian (mode Rad) comme unité d’angle pour effectuer des intégrations
trigonométriques.

* Une erreur « Time Out » se produira si aucune solution satisfaisant la valeur de tolérance ne
peut étre obtenue.

Précautions des calculs d’intégration

* Dans la fonction f{(x), seule X peut étre utilisée comme variable dans les expressions. Les
autres variables (A a Z sans X, r, 6) sont traitées comme constantes, et la valeur affectée a
cette variable est utilisée au cours du calcul.

e |l est inutile d’indiquer la valeur « tol » et de fermer la parenthése. Si vous n’indiquez pas la
valeur « fol », la calculatrice utilisera automatiquement 1e—=5 comme valeur par défaut.

e Les calculs d’intégration peuvent prendre un certain temps.

* Vous ne pouvez pas utiliser d’expression avec calcul de différentielle, différentielle
quadratique, intégration, X, valeur maximale/minimale, résolution, RndFix ou log,b &
Pintérieur d’'un terme du calcul d’intégration.

* Dans le mode d’écriture mathématique, la tolérance est fixée a 1e-5 et ne peut pas étre
changée.

Bl Calculs de sommes > [OPTN]-[CALCI-[X(]
Pour effectuer des calculs de X%, affichez d’abord le menu d’analyse de fonctions, puis entrez
les valeurs en utilisant la syntaxe suivante.

@™ 4 (CALC)* F8(>)F(E() e« D k) a3 3 n * GRAPH 25+ Pro : [F3)(CALC)
B
Y (ak k, o, B,n) = ak=ao+ @+t +.......+ ap
k=a

(n : distance entre les partitions)
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Exemple Effectuer le calcul suivant :

6
> (k*-3k+5)

k=2

Utilisez n = 1 comme distance entre les partitions.

(ad (opm) (F4) (CALC)* [F6) (™) (B3] (Z( ) (i) (I (K) [EfKE—ZKE+5.Kr 2 Gs 1
HE M OKBEE
KO R2EE®OOMOEY

* GRAPH 25+ Pro : (3)(CALC)

Précautions des calculs de X

e La valeur de la variable spécifiée change pendant un calcul de X. Pensez a noter les valeurs
des variables spécifiées dont vous pouvez avoir besoin plus tard avant d’effectuer un calcul.

* Vous pouvez utiliser seulement une variable dans cette fonction comme suite ax.

e Saisissez des nombres entiers seulement pour le terme initial (¢) de la suite ax et le dernier
terme (B) de la suite au.

* La saisie de n et la fermeture de parentheses peuvent étre omises. Si vous omettez n, la
calculatrice utilisera automatiquement n = 1.

e La valeur utilisée comme terme final 8 doit étre supérieure a la valeur utilisée comme terme
initial a.. Sinon, une erreur se produit.

* Pour interrompre un calcul de X en cours (indiqué par I'absence de curseur sur I'écran),
appuyez sur la touche [ad).

* Vous ne pouvez pas utiliser d’expression avec calcul de différentielle, différentielle
quadratique, intégration, X, valeur maximale/minimale, résolution, RndFix ou log,b a
I'intérieur d’'un terme du calcul de X.

* Dans le mode d’écriture mathématique, la distance entre les partitions (n) est fixée a 1 et ne
peut pas étre changée.

M Calculs de valeurs maximale/minimale [OPTN]-[CALC]-[FMin]/[FMax]

Apres avoir affiché le menu d’analyse de fonctions, vous pouvez effectuer des calculs de
valeurs maximale/minimale en utilisant les formats suivants et trouver le maximum et le
minimum d’une fonction dans un intervalle tel que a = x = b.

e Valeur minimale
[F3) (CALC)* [Fg)(>)F1)(FMin) f(x) D a @D b XD n * GRAPH 25+ Pro : (F3)(CALC)

(a : point initial de l'intervalle, b : point final de l'intervalle, n : précision (n =1 a 9))
e Valeur maximum

(F4) (CALC)* (Fe) (>>)(F2) (FMax) f(x) CJa ()b (I n * GRAPH 25+ Pro : (F3](CALC)
(a : point initial de l'intervalle, b : point final de l'intervalle, n : précision (n =1 a 9))

Exemple Déterminer la valeur minimale dans I'intervalle défini par le pointinitial
a = 0 et point final b = 3, avec une précision n = 6 de la fonction
y=x*-4x+9
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Saisisssez f(x).

(F3) (CALC)* [F8) (™) [ED (FMin) [éD) (o (=) (@) Bl
* GRAPH 25+ Pro : [F3)(CALC)

Saisissez l'intervalle a = 0, b = 3.

O®EM

Saisissez la précision n = 6.

(6] 0] k9 Hns

* Dans la fonction f(x), seule X peut étre utilisée comme variable dans les expressions. Les
autres variables (A a Z sans X, r, 0) sont traitées comme constantes, et la valeur affectée a
cette variable est appliquée au cours du calcul.

* La saisie de n et la fermeture de parentheses peuvent étre omises.

* Les points ou sections discontinus soumis a des grandes fluctuations peuvent affecter la
précision du calcul ou méme provoquer une erreur.

e La saisie d’'une valeur plus grande pour n augmente la précision du calcul, mais aussi le
temps de calcul requis.

* Le point final de l'intervalle (b) doit avoir une valeur supérieure a celle du point initial (a).
Sinon, une erreur se produit.

* Vous pouvez interrompre un calcul de valeurs maximale/minimale en cours en appuyant sur
la touche [ag].

* Vous pouvez utiliser un entier de 1 a 9 comme valeur de n. L’utilisation d’'une valeur hors de
cette plage cause une erreur.

* Vous ne pouvez pas utiliser d’expression avec calcul de différentielle, différentielle
quadratique, intégration, X, valeur maximale/minimale, résolution, RndFix ou log,b a
lintérieur d’'un terme du calcul des valeurs maximale et minimale.

Calculs avec nombres complexes

Vous pouvez effectuer des calculs avec addition, soustraction, multiplication, division, des
calculs de fonctions, parenthéses et des calculs a partir de la mémoire avec les nombres
complexes comme vous le faites avec les calculs manuels décrits aux pages 2-1 a4 2-15.

Vous pouvez sélectionner le mode de calcul de nombre complexe en sélectionnant un des
réglages suivants comme parametre « Complex Mode » sur I'écran de configuration.

* {Real} ... Calcul dans la plage des nombres réels seulement*’

e {a+bi} ... Exécution d’un calcul de nombre complexe et affichage des résultats par des
coordonnées rectangulaires

» {r£0} ... Exécution d’un calcul de nombre complexe et affichage des résultats par des
coordonnées polaires*?

*1 Lorsque I'argument contient un nombre imaginaire, cependant, le calcul du nombre
complexe est effectué et le résultat est affiché avec des coordonnées rectangulaires.
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Exemples:
In 2i =0,6931471806 + 1,570796327i
In 2i + In (- 2) = (Non-Real ERROR)
*2 La plage d’affichage de 6 dépend de I'unité d’angle désigné sur I'écran de configuration.
*Deg...-180< 60 =180
*Rad...—nt<0O=mn
e Gra... 200 < 6 =200

Appuyez sur (F3) (CPLX) ((ory) (F2) (CPLX) dans la GRAPH 25+ Pro) pour afficher le menu
de calcul de nombre complexe, qui contient les paramétres suivants.

e {i} ... {entrée de I'unité imaginaire i}

* {Abs}/{Arg} ... obtention de {la valeur absolue}/{I'argument}

* {Conij} ... {calcul du conjugué}

* {ReP}/{ImP} ... extraction de la partie {réelle d’'un nombre}/{imaginaire d’'un nombre}
o {»r/0}{»a+bi} ... convertit le résultat sous forme {polaire}/{algébrique}

* Vous pouvez aussi utiliser (0] (¢) au lieu de (F3) (CPLX) ([(orN) (F2) (CPLX) dans la
GRAPH 25+ Pro) [F1)(i).
* Les solutions obtenues par les modes Real, a+bi et r£0 sont différentes pour les calculs de
puissance (*V ) lorsque x < 0 et y = m/n quand n est un nombre impair.
Exemple: 3V (-8) = -2 (Réel)
=1+ 1,732050808i (a+bi)
=2,60 (r£0)
* Pour saisir 'opérateur « £ » dans I'expression a coordonnées polaires (r£6), appuyez sur
().

H Opérations arithmétiques [OPTN]-[CPLX]-[i]

Les opérations arithmétiques sont les mémes que celles que vous utilisez dans les calculs
manuels. Vous pouvez méme utiliser les parenthéses et la mémoire.

Exemple (1 +2i) + (2 + 3i)
[E3)(CPLX)* T1+21 0 +C 2+ 310 ]
OOEDEOD 31
@B B F@)

* GRAPH 25+ Pro : [f2)(CPLX)
M Inverses, racines carrées et carrés

Exemple (3 +1)
[F3) (CPLX)* TCa+1
@O @@ EG o, LadZgEllae

* GRAPH 25+ Pro : (F2)(CPLX)
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l Format de nombres complexes sous forme polaire

Exemple 2/30 x 3445 =6/75

ENCIANSIOIOIGIOIOION L3R AT
FD) (Deg) ® [ (r£6) B BT
DEEVEEDRE
R (0 («) @ (5) @8
*GRAPH25+Po: @ ™® ® ®®

H Valeur absolue (module) et argument [OPTN]-[CPLX]-[Abs)/[Arg]

La machine considére un nombre complexe dans le format a + bi comme des coordonnées
sur un plan de Gauss et calcule la valeur absolue | Z | et Pargument (arg).

Exemple Calculer la valeur absolue (r) et 'argument (6) pour le nombre complexe
3 + 4i, avec le degré comme unité d’angle

Axe imaginaire

wFpF————— - —— -

> Axe réel
0
[F3) (CPLX)* [F2) (Abs) Abs (3+d4i)
BHEG@FEE 3

(Calcul de la valeur absolue)
* GRAPH 25+ Pro : (F2)(CPLX)

(F3) (CPLX)* (F3) (Arg) Ara ta+di o

OEEBEA@AEODEY 53. 13018235
(Calcul de 'argument)

* GRAPH 25+ Pro : [F2)(CPLX)

e Le résultat du calcul de 'argument change selon l'unité d’angle (degré, radian, grade)
sélectionnée.

B Nombres complexes conjugués [OPTN]-[CPLX]-[Conj]

Un nombre complexe de format a + bi devient un nombre complexe conjugué de format a
— bi.

Exemple Calculer le nombre complexe conjugué pour le nombre complexe 2 + 4i
[F3)(CPLX)*(F4) (Conj) Conda (Z2+dd ) ]
OEHD@DEODE S

* GRAPH 25+ Pro : (f2)(CPLX)
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H Extraction des parties réelle et imaginaire d’'un nombre
[OPTN]-[CPLX]-[ReP)/[ImP]

Utilisez la méthode suivante pour extraire la partie réelle a et la partie imaginaire b d’'un
nombre complexe de format a + bi.

Exemple Extraire les parties réelle et imaginaire du nombre complexe 2 + 5i

(F3) (CPLX)* (Fe) (™) [E1) (ReP) |HEF' CZ+51 2

DEREECE)EOD
(Extraction de la partie réelle)
* GRAPH 25+ Pro : [F2)(CPLX)

(E3) (CPLX)* () (™) (E2 (ImP) | ImF (Z2+512
2B EE>)ENE O] g
(Extraction de la partie imaginaire)

* GRAPH 25+ Pro : (F2)(CPLX)

H Forme polaire et transformation sous forme rectangulaire (algébrique)
[OPTN]-[CPLX]-[»rZ0)[»a+bi]

Procédez de la fagon suivante pour transformer un nombre complexe affiché sous forme
rectangulaire en forme polaire, et inversement.

Exemple Transformer la forme rectangulaire du nombre complexe 1 + V3 i sous
sa forme polaire

EE]ETESRYIGICICICICION

(F1) (Deg) @ (F2) (a+bi) [Ex)

@ )BE

(F3)(CPLX)** (F1) () E8) (™) (E) (> £6)
* GRAPH 25+ Pro: @ ® ® ® ®
** GRAPH 25+ Pro : [F2)(CPLX)

1+c L3021 k20

2&6@|

2) @A) Fa1)(2) (6] (@)
[F3)(CPLX)* [F8) (>) (F8) (»a+bi)
* GRAPH 25+ Pro : [F2)(CPLX)

TIEGr 3+hl ]
1+1. 7320505651

e La plage d’entrée/sortie des nombres complexes est normalement de 10 chiffres pour la
mantisse et de deux chiffres pour I'exposant.

* Lorsqu’'un nombre complexe a plus de 21 chiffres, la partie réelle et la partie imaginaire du
nombre sont affichées sur deux lignes séparées.

* Les fonctions suivantes peuvent étre utilisées avec les nombres complexes.
Vo, X2 x7, A, 3, In, log, log,b, 10%, €%, Int, Frac, Rnd, Intg, RndFix(, Fix, Sci, ENG,
éNG, o c/>_ a+"e dlc
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7. Calculs binaire, octal, décimal et hexadécimal
avec entiers

Vous pouvez utilisez le mode RUN ¢ MAT (ou RUN) et les réglages de systéeme binaire, octal,
décimal et hexadécimal pour effectuer des calculs qui contiennent des valeurs binaires,
octales, décimales et hexadécimales. Vous pouvez aussi convertir les systémes numériques
entre eux et effectuer des opérations sur les bits.

* Vous ne pouvez pas utiliser de fonctions scientifiques dans les calculs binaires, octaux,
décimaux et hexadécimaux.

* Vous ne pouvez utiliser que des entiers dans les calculs binaires, octaux, décimaux et
hexadécimaux, ce qui signifie que les valeurs fractionnaires ne sont pas admises.
Si vous introduisez une valeur qui comprend une partie décimale, la calculatrice élimenera
automatiquement la partie décimale.

* Si vous essayez d’introduire une valeur invalide pour le systeme de notation (binaire, octale,
décimale, hexadécimale) utilisé, la calculatrice affichera un message d’erreur. Voici les
chiffres qui peuvent étre utilisés dans chaque systéme de notation.

Binaire : 0, 1

Octale:0,1,2,3,4,5,6,7
Décimale:0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

Hexadécimale : 0,1, 2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D, E, F

* Les valeurs binaires, octales et hexadécimales négatives sont produites en utilisant le
complément de deux de la valeur d’origine.

e La capacité d’affichage de chacun des systemes de notation est la suivante.

Systéme numérique Binaire Octal Décimal Hexadécimal

Capacité d’affichage 16 chiffres 11 chiffres 10 chiffres 8 chiffres

* Les caracteres alphabétiques utilisés dans la notation hexadécimale apparaissent
différemment sur I'écran pour les distinguer des caracteres de texte.

Texte normal A B C D E F
Valeurs hexadécimales A IB C D E F
Touches X1 (in) (sin)

* Les plages de calcul pour chacun des systemes de notation sont les suivantes.
Valeurs binaires
Positive : 0= x=111111111111111

Négative : 1000000000000000 = x = 1111111111111111

Valeurs octales
Positive : 0 = x 17777777777

Négative : 20000000000 = x = 37777777777

Valeurs décimales
Positive : 0 = x £2147483647

Négative : —2147483648 < x < —1
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Valeurs héxadécimales
Positive : 0 = x = 7FFFFFFF

Négative : 80000000 = x = FFFFFFFF

e Pour effectuer des calculs binaires, octaux, décimaux, ou héxadécimaux
[SET UPI-{{JLEI] [Decl/[Hex)/[Bin]/[Oct]

1. Sur le menu principal, sélectionnez RUN ¢ MAT (ou RUN).

2. Appuyez sur (ENY) (SET UP). Appuyez sur @ pour surligner « Mode », puis définissez

le systéme numérique par défaut en appuyant sur (F2)(Dec), (F3)(Hex), (F4) (Bin) ou (F5) (Oct)
pour le réglage de Mode.

3. Appuyez sur pour changer d’écran pour la saisie du calcul. Un menu de fonctions
apparait avec les parameétres suivants.
* {d~o}/{LOG}/{DISP} ... menu de {désignation du systéme numérique}/
{opérations a un bit}/{conversion décimale/hexadécimale/binaire/octale}

l Sélection du systeme numérique

Vous pouvez spécifier le systeme décimal, hexadécimal, binaire ou octal sur I'écran de
configuration.

® Pour définir un systéme numérique pour la saisie d’une valeur seulement

Vous pouvez définir un systeme numérique pour chaque valeur que vous entrez. Appuyez sur
(F1)(d~o) pour afficher un menu de symboles représentant les systémes numériques. Appuyez
sur la touche de fonction correspondant au symbole que vous voulez sélectionner et indiquez
la valeur souhaitée.

o {d}/{h}/{b}/{0} ... {décimal}/{hexadécimal}/{binaire}/{octal}

® Pour saisir des valeurs dans différents systéemes numériques

Exemple Saisir 12310, quand le systéme numeérique par défaut est le systeme
hexadécimal
(suFT) (MEND) (SET UP) diZ3
AEEEEETE

Appuyez sur ® pour surligner « Mode »,
puis appuyez sur (F3)(Hex) [ExT).

(ad E1) (d~0) (F1)(d) (] (2] (3] g

H Valeurs négatives et opérations sur les bits

Appuyez sur [F2)(LOG) pour afficher un menu de négations ou d’opérateurs des bits.
* {Neg} ... {négation}*!
* {Not}/{and}/{or}/{xor}/{xnor} ... (NOT}*2/{AND}/{OR}/{XOR}/{XNOR}*®

*1 complément de deux
*2 complément de un (complément des bits)

*3 AND des bits, OR des bits, XOR des bits, XNOR des bits
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¢ Valeurs négatives

Exemple

Déterminer la valeur négative de 1100102

(5] (ENY) (SET UP) Hea 1%??%?

Appuyez sur ® pour surligner « Mode »,
puis appuyez sur (F4)(Bin) (EXT).

F2)(LOG) 1) (Neg)
alalololalol:

1111186811168

* Les valeurs binaires, octales et hexadécimales négatives sont obtenues en prenant le
complément binaire de deux et en renvoyant le résultat a la base de numération originale.
Dans le cas de la base décimale, les valeurs négatives sont pourvues du signe moins.

e Opérations sur les bits

Exemple

Saisir et exécuter « 12016 and AD1s »

(EN) (SET UP) 1 Z8andAD

Appuyez sur ® pour surligner « Mode », BEEEEE G
puis appuyez sur (F3)(Hex) EXm.

(2] (@) (F3(LOG)
(F3)(and)(a) (0] B¢

B Transformation du systéme numérique

Appuyez sur (F3)(DISP) pour afficher un menu des fonctions de transformation du systéme

numérique.

o {»-Dec}/{»Hex}/{»Bin}/{»Oct} ... transformation de la valeur affichée en son équivalent
{décimal}/{hexadécimal}/{binaire}/{octal}

e Pour convertir une valeur affichée d’un systeme numérique dans un autre

Exemple

Convertir 2210 (systeme numérique par défaut) dans sa valeur binaire
ou octale correspondante

(ac) (stFT) (HEND) (SET UP) A=z

Appuyez sur ® pour surligner « Mode », 2z
puis appuyez sur (F2)(Dec) [EXm].

[F1)(d~0) 1) (d) (2] (2] (g

Exm (E3) (DISP) (E3) (™ Bin) g Ans*Ein
BEAEEEEERGE61E1 16

[F4) (™ Oct) [Exg AnskOct
HEEAREEEREZE
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8. Calculs matriciels

Important !
e Les calculs de matrices ne peuvent étre effectués sur la GRAPH 25+ Pro.

Depuis le menu principal, accédez au mode RUN ¢ MAT et appuyez (F1) (»>MAT) pour
effectuer des calculs matriciels.

Vous pouvez effectuer les opérations suivantes grace aux 26 mémoires matricielles (Mat A a
Mat Z) et a la mémoire matricielle de dernier résultat (MatAns).

e Addition, soustraction, multiplication

e Calculs de produits des valeurs

e Calculs de déterminant

* Transposition d’'une matrice

* Inversion d’une matrice

» Elévation d’une matrice au carré

* Elévation d’une matrice & une puissance

* Calculs de valeur absolue, extraction de la partie entiere, extraction de la partie
fractionnaire d’'un nombre, nombre entier maximal

* Saisir des nombres complexes dans les éléments d’'une matrice et utilisation de fonctions
relatives aux nombres complexes

¢ Modification de matrices a I'aide des commandes de matrice

Le nombre maximal de lignes pouvant étre spécifiées pour une matrice est 999 et le nombre
maximal de colonnes est également 999.

Au sujet de la mémoire matricielle de dernier résultat (MatAns)

e La calculatrice stocke automatiquement les résultats de calculs matriciels dans la mémoire
matricielle. Il faut noter les points suivants concernant la mémoire matricielle de dernier
résultat.

* Quand vous effectuez un calcul avec matrice, le contenu de la mémoire matricielle est
remplacé par le nouveau résultat. Le contenu précédent est effacé et ne peut pas étre
récupére.

e Lintroduction de valeurs dans une matrice n’affecte pas le contenu de la mémoire matricielle
de dernier résultat.

* Lorsque le résultat d’un calcul matriciel est m (lignes) x 1 (colonne) ou 1 (ligne) x n (colonnes),
le résultat du calcul est également stocké dans la mémoire vectorielle de dernier résultat
(VctAns).

Bl Saisie et édition de calculs matriciels

Appuyez sur [F1)(»MAT) pour afficher I'écran de I'éditeur de matrices. Utilisez cet écran pour
saisir et éditer des matrices.

Malrix

a i Hone

Mat. C tHone

Mat. D EHDHE
m x n ... Matrice de m (lignes) x n (colonnes) Hg% E ;HEEE
None... Aucune matrice définie DEL JUELAJOIM, [T
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* {DEL}/{DEL-A} ... suppression {d’'une matrice particuliere}/{de toutes les matrices}
* {DIM} ... {définit les dimensions de la matrice (hombre d’éléments)}
* M=V} ... affiche 'écran de I'éditeur de vecteurs (page 2-52)

e Création d’une matrice

Pour créer une matrice, vous devez définir ses dimensions (sa taille) dans I'éditeur de
matrices. Vous pouvez ensuite introduire des valeurs dans la matrice.

® Pour spécifier les dimensions (la taille) d’une matrice

Exemple Créer une matrice de 2 lignes x 3 colonnes dans la zone nommée Mat B
Mettez Mat B en surbrillance. Matrix
® Mat. H T2
Mat B fHope

(F3)(DIM) (Cette étape peut étre omise.)

Spécifiez le nombre de lignes. M :
. . »
@ & ﬁEDlmenimn M L
Spécifiez le nombre de colonnes. M
[y

@ E

EXE E | 2 3

* Tous les éléments de la nouvelle matrice contiennent la valeur 0.
* Le changement de dimensions d’'une matrice aura pour effet d’en supprimer le contenu.

* Si « Memory ERROR » reste a c6té du nom de la zone de matrice aprées l'introduction des
dimensions, c’est que la mémoire n’est pas suffisante pour créer la matrice souhaitée.

® Pour saisir les valeurs d’éléments

Exemple Introduire les données suivantes dans la matrice B :
|:1 2 3:|
4 5 6

L’opération suivante est la suite du calcul cité en exemple a la page précédente.

) g (2) B9 (3] [ E | z 3
BEEEEEE |

(La donnée est introduite dans I'élément
en surbrillance. A chaque pression sur [exg,
I'élément suivant de droite est mis en &
surbrillance.)

e Les valeurs affichées des éléments indiquent des nombres entiers positifs de six chiffres
au maximum et des nombres entiers négatifs de cinq chiffres (un chiffre est utilisé pour le
signe négatif). Les valeurs exponentielles sont indiquées avec au plus deux chiffres pour
'exposant. Les valeurs fractionnaires ne sont pas affichées.
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e Suppression d’une matrice
Vous pouvez supprimer une matrice particuliere ou toutes les matrices en mémoire.

e Pour supprimer une matrice particuliére

1. Quand I'éditeur de matrices est a I'écran, utilisez @ et ® pour mettre la matrice que vous
voulez supprimer en surbrillance.
2. Appuyez sur (F1)(DEL).

3. Appuyez sur [F1)(Yes) pour supprimer la matrice ou sur (Fg)(No) pour abandonner
'opération sans rien supprimer.

e Pour supprimer toutes les matrices
1. Quand I'éditeur de matrices est a I'écran, appuyez sur (F2)(DEL ¢ A).

2. Appuyez sur (F1)(Yes) pour supprimer toutes les matrices de la mémoire ou sur (Fé) (No)
pour abandonner I'opération sans rien supprimer.

B Opérations sur les éléments d’'une matrice

Procédez de la maniere suivante pour préparer une matrice avant d’effectuer une opération.

1. Quand I'éditeur de matrices est a I'écran, utilisez @ et @ pour mettre le nom de la
matrice que vous voulez utiliser en surbrillance.
Vous pouvez sauter a une matrice particuliere en indiquant la lettre du nom de la matrice. Si
vous indiquez (8] (N), par exemple, vous sauterez a la matrice N.
Pour accéder la mémoire de matrice, appuyez sur (&) (Ans).

2. Appuyez sur [Exg) pour faire apparaitre le menu de fonctions contenant les parameétres

suivants.
¢ {R*OP} ... {menu d’opérations sur les lignes}
* {ROW}
e {DEL}/{INS}/{ADD} ... {suppression}/{insertion}/{addition} de lignes
* {COL}

e {DEL}/{INS}/{ADD} ... {suppression}/{insertion}/{addition} de colonnes
* {EDIT} ... {écran d’édition d’éléments}
Tous les exemples précédents utilisent la matrice A.

e Calculs sur les lignes

Le menu suivant apparait si vous appuyez sur (F1)(R * OP) quand une matrice que vous avez
rappelée est a I'écran.

e {Swap} ... {échange de lignes}
e {xRw} ... {produit des valeurs d’'une ligne donnée par un nombre}

* {xRw+} ... {addition du produit des valeurs d’une ligne donnée par un nombre et les valeurs
d’une autre ligne}

* {Rw+} ... {addition d’'une ligne désignée et d’une autre ligne}
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® Pour échanger deux lignes

Exemple Echanger les lignes deux et trois de la matrice suivante :

Tous les exemples d’opération sont réalisés avec la matrice suivante.

1 2
Matrice A=| 3 4

5 6
[F1)(R * OP)(F1) (Swap) A | Z
Indiquez le numéro des lignes que vous voulez échanger. é[ é :
DEE L 3 -n]

® Pour calculer le produit des valeurs d’une ligne par un nombre

Exemple Calculer le produit des valeurs de la ligne 2 en multipliant par 4
(F1) (R« OP) (F2) (xRw)

Indiquez la valeur du multiplicateur.”
@ = -

Spécifiez le numéro de la ligne. é[ |é I:]
2@ s

* Un nombre complexe peut étre saisi aussi en tant que valeur de multiplicateur (k).

e Pour calculer le produit des valeurs d’une ligne par un nombre et ajouter le
résultat a une autre ligne

Exemple Calculer le produit des valeurs de la ligne 2 en multipliant par 4 et
ajouter le résultat a ligne 3

(F1) (R« OP) (F3) (xRw+)

Indiquez la valeur du multiplicateur.*

@E

Spécifiez le numéro de la ligne dont le produit des valeurs doit étre calculé.

2] g A 1 _ &

Spécifiez le numéro de la ligne dont le résultat doit étre ajouté. é[ E', E |
[

(3] (exg) (exg) 3 1

* Un nombre complexe peut étre entré aussi en tant que
valeur de multiplicateur (k).

e Pour additionner deux lignes

Exemple Ajouter la ligne 2 a la ligne 3
(F1)(R * OP) (Fa) (Rw+)

Spécifiez le numeéro de la ligne que vous ajoutez.
@
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Spécifiez le numéro de la ligne a laquelle vous ajoutez la A I g
premiére ligne. é[ EII E]
6] i o NN
e Opérations sur les lignes
e {DEL} ... {suppression d’une ligne}
* {INS} ... {insertion d’une ligne}
* {ADD} ... {addition d’'une ligne}
® Pour supprimer une ligne
Exemple Supprimer la ligne 2
(F2 (ROW)@® A | 2
I I ]
sl S
3 5 B
(F1)(DEL) z

® Pour insérer une ligne

Exemple

F3(ROW)®
[E2(INS)

Insérer une nouvelle ligne entre les lignes une et deux

R 1 _ 2

e Pour ajouter une ligne

Exemple

FPROW)®®
(F3)(ADD)

Ajouter une nouvelle ligne 2 sous la ligne 3

A | 2

e Opérations sur les colonnes
* {DEL} ... {suppression d’une colonne}
¢ {INS} ... {insertion d’'une colonne}
* {ADD} ... {addition d’'une colonne}
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e Pour supprimer une colonne

Exemple Supprimer la colonne 2

(COL®
(F1(DEL)

B Modification de matrices a I'aide des commandes de matrice
[OPTN]-[MAT]

e Pour afficher les commandes de matrice

1. Depuis le menu principal, accédez au mode RUN ¢ MAT.

2. Appuyez sur pour afficher le menu d’options.

3. Appuyez sur [F2)(MAT) pour afficher le menu de commandes de matrice.

Vous trouverez ici seulement les parameétres du menu de commandes qui sont utilisés pour la
création d’'une matrice et pour l'introduction de données dans cette matrice.

e {Mat} ... {commande Mat (spécification de a matrice)}

* {M—L} ... {Commande Ma—List (affectation du contenu de la colonne sélectionnée a un
fichier liste)}

e {Aug} ... {commande Augment (liaison de deux matrices)}
* {Iden} ... {commande Identity (entrée de matrice unité)}

e {Dim} ... {commande Dim (contrble de dimensions)}

e {Fill} ... {commande Fill (valeurs d’éléments identiques)}

* Vous pouvez aussi utiliser (2] (Mat) au lieu de (F2) (MAT) [F1) (Mat).

e Format d’introduction des données dans une matrice [OPTN]-[MAT]-[Mat]

Voici le format que vous devez utiliser quand vous introduisez des données pour créer une
matrice a I'aide de la commande Mat.
an ai2 ... ain

az1 a2 ... an
: : : = [ [3.11, a2, ..., a1n] [321, aoo, ..., aQn] [am1, Am2, ...y amn] ]

am1i am2 ... Amn

— Mat [lettre de A a Z]

135

Exemple Introduisez les données suivantes comme matrice A : |: 2 4 6

G (FB)( D@ E(DOEIEIEIE [[l:3:51[2s4-611+Mat,
()@ ®()EEE D E |"" |
& =) (1) 6 (=E(]) (=) o (2 (MAT)

(F1) (Mat) () (X1 (A)
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m
>
m

Nom de la matrice —R I F 3

¢ La valeur maximale de m et n est 999.
* Une erreur se produit si la mémoire est pleine quand vous introduisez des données.

* Vous pouvez aussi utiliser le format précédent a l'intérieur d’un programme qui introduit des
données de matrice.

e Pour créer une matrice unité [OPTN]-[MAT]-[Iden]
Utilisez la commande Identity pour créer une matrice unité.

Exemple Créer une matrice unité 3 x 3 comme matrice A

(F2(MAT) (Fg) (>) E1) (Iden)
) =) Eg(>) Ex) (Mat) (uem) (£6T) (A) (B

Nombre de lignes et colonnes

e Pour contréler les dimensions d’une matrice [OPTN]-[MAT]-[Dim]
Utilisez la commande Dim pour contréler les dimensions d’une matrice existante.

Exemple 1 Contréler les dimensions de la matrice A

(F2(MAT) (Fg) (>) (E2) (Dim)
(E8) (>) (E1) (Mat) (i) (x6T) (A) (Bxe

L’écran montre que la matrice A consiste de deux lignes et trois colonnes.
Puisque le résultat de la commande Dim apparait sous forme de liste, il est sauvegardé dans
la mémoire ListAns.

Vous pouvez aussi utiliser {Dim} pour définir les dimensions d’'une matrice.

Exemple 2 Définir une matrice de 2 lignes et de 3 colonnes pour la matrice B
E X ({) @ OB &I E | Z 3
D (MAT) @ () 3 (Dim) Lo ]

9 (>) D (Mat) () (9 (B) B8

* La commande « Dim » peut étre utilisée pour vérifier et configurer les parametres de
dimension des vecteurs.

e Modification d’une matrice a I’'aide des commandes de matrice

Vous pouvez aussi utiliser les commandes de matrice pour affecter des valeurs a une matrice
et rappeler des valeurs d’'une matrice existante, remplir tous les éléments d’'une matrice
existante par la méme valeur, combiner deux matrices en une seule matrice et affecter le
contenu d’'une matrice a une liste.
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e Pour affecter ou rappeler des valeurs d’une matrice existante
[OPTN]-[MAT]-[Mat]

Utilisez le format suivant avec la commande Mat pour spécifier I'élément auquel ou duquel
une valeur sera affectée ou rappelée.

Mat X [m, n]
X =nom de la matrice (A a Z, ou Ans)
m = numéro de la ligne
n = numéro de la colonne

Exemple 1 Affecter 10 a I’élément correspondant a la ligne 1 et a la colonne 2 de la
matrice suivante :

1 2
Matrice A = |: 3 4 :|
5 6

(1) (@) (=] e (F2) (MAT) (F1) (Mat) 18+Mat. ALL. 2]
[m (ke (A) @R @ ([) D 0 @ 1e
G S (1) B

* La commande « Vct » peut étre utilisée pour affecter des valeurs a des vecteurs existants.

Exemple 2 Multiplier par 5 la valeur de I’élément correspond a la ligne 2 et a la
colonne 2 de la matrice précédente

ey F2) (MAT) (F1) (Mat) Mal, ALZ: 2 1%5
[ (8 (A) & () ([ )@ 0 @ <
& (B (1) X (B B9

e La commande « Vct » peut étre utilisée pour rappeler des valeurs de vecteurs existants.

e Pour remplir une matrice par des valeurs identiques et combiner deux
matrices en une seule [OPTN]-[MAT]-[Fill)/[Aug]

Utilisez la commande Fill pour remplir tous les éléments d’'une matrice existante par une
valeur identique ou la commande Augment pour combiner deux matrices existantes en une
seule.

Exemple 1 Remplir tous les éléments de la matrice A par la valeur 3
(F2) (MAT) (Fe) (>) E3) (Fill) Ans | 2
@ &) 68 (>) ED (Mat) (0 (0 (A) 68 ;[-? :]
(F1) (Mat) (ee) (£6T) (A) B . . .

e La commande « Fill » peut étre utilisée pour écrire la méme valeur dans tous les éléments
vectoriels.

Exemple 2 Combiner les deux matrices suivantes :

SRR
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[F2) (MAT) (F5) (Aug) ns__1_ __ &
D (Mat) () (520 (A) (5 (-
D (Mat) () (53 (B) 69

* Les deux matrices que vous combinez doivent avoir le méme nombre de lignes. Une erreur
se produit si vous essayez de combiner deux matrices qui ont un nombre de lignes différent.

* Vous pouvez utiliser la mémoire matricielle de dernier résultat pour affecter les résultats de
'entrée précédente et effectuer des changements sur une variable de matrice. Pour ce faire,
utilisez la syntaxe suivante.

Fill (n, Mat o)
Augment (Mat o, Mat ) — Mat y

Ici, a, B, et ysont des noms de variables A a Z et n est une valeur quelconque.
L’opération précédente n’affecte pas le contenu de la mémoire matricielle de dernier résultat.

* La commande « Augment » peut étre utilisée pour fusionner deux vecteurs en une seule
matrice.

e Pour affecter le contenu d’une colonne a une liste [OPTN]-[MAT]-[M—L]
Utilisez le format suivant avec la commande Mat—List pour affecter une colonne a une liste.
Mat — List (Mat X, m) — Listn
X = nom de la matrice (A a 2)
m = numeéro de la colonne
n = numeéro de la liste

Exemple Affecter le contenu de la colonne 2 de la matrice suivante a la liste 1 :

1 2
MatriceA=| 3 4
5 6

(F2) (MAT) [F2)(M—L) AnE

D (Vat) @8 €21 (A) D @ ;,[-E]
E(LIST) [FD) (List) (D ) *F
D) (List) (D B9

B Calculs matriciels [OPTN]-[MAT]

Utilisez le menu de commandes de matrice pour effectuer des calculs matriciels.

e Pour afficher les commandes de matrice

1. Depuis le menu principal, accédez au mode RUN ¢ MAT.

2. Appuyez sur pour afficher le menu d’options.

3. Appuyez sur [F2)(MAT) pour afficher le menu de commandes de matrice.

Seules les commandes de matrice qui sont utilisées pour les opérations arithmétiques sont
décrites ici.
e {Mat} ... {commande Mat (spécification de la matrice)}
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* {Det} ... {commande Det (commande de déterminant)}
e {Trn} ... {commande Trn (commande de transposition de matrice)}
e {Iden} ... {commande Identity (entrée de matrice unité)}

* {Ref} ... {commande Ref (commande de forme échelonnée par rapport aux lignes)}

* {Rref} ... {commande Rref (commande de forme échelonnée réduite par rapport aux
lignes)}

Tous les exemples suivants présupposent que les données matricielles sont déja enregistrées
dans la mémoire.

e Opérations arithmétiques avec matrices [OPTN]-[MAT]-[Mat}/[Iden]

Exemple 1

Exemple 2

Additionner les deux matrices suivantes (matrice A + matrice B) :

a[; o] el ]

2 (MAT) D) (Mat) () (@) (A)
ED (Mat) (8 (3 (B) 69

Multiplier les deux matrices de I’exemple 1 (matrice A x matrice B)

F2 (MAT) [ (Mat) @0 (80 (A) ()
D (Mat) (0 (o3) (B) €

-

Ans___| g ‘

e Les deux matrices doivent avoir les mémes dimensions pour que vous puissiez les
additionner ou les soustraire. Une erreur se produit si vous essayez d’additionner ou de
soustraire des matrices de dimensions différentes.

e Pour la multiplication (matrice 1 x matrice 2) le nombre de colonnes de la matrice 1 doit étre
égal au nombre de lignes de la matrice 2, sinon une erreur se produit.

e Déterminant

Exemple

[OPTN]-[MAT]-[Det]

Obtenir le déterminant de la matrice suivante :
1 2 3
Matrice A = 4 5 6
-1-2 0

(e7y) (F2) (MAT) (F3) (Det) (F1) (Mat) Del Mat A
() (120 (A) B9 -3

e Les déterminants ne peuvent étre obtenus que pour les matrices carrées (méme nombre de
lignes et de colonnes). Si vous essayez d’obtenir un déterminant pour une matrice qui n’est
pas carrée, une erreur se produira.

* Le déterminant de la matrice 2 x 2 est calculé comme indiqué ci-dessous.

- |

ait a2

d21 az22

:| = at1dz2 — a12d21
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* Le déterminant de la matrice 3 x 3 est calculé comme indiqué ci-dessous.

ait a2 as
[Al = |: Q21 Q22 Az :| = at1822a33 + A12a23a31 + A13A21a32 — A11A23a32 — A12a821A33 — A13822a31
as1t as2 ass

¢ Transposition de matrice [OPTN]-[MAT]-[Trn]

Une matrice est transposée quand ses lignes deviennent les colonnes et ses colonnes
deviennent les lignes.

Exemple Transposer la matrice suivante :
1 2
MatriceA=| 3 4
5 6
(F2) (MAT) (F4) (Trn) (F1) (Mat) g ] 3
D (A 9 e B

* La commande « Trn » peut étre également utilisée avec un vecteur. Elle convertit un vecteur

1 ligne x n colonnes en un vecteur n lignes x 1 colonne, ou un vecteur m lignes x 1 colonne
en un vecteur 1 ligne x m colonnes.

® Forme échelonnée par rapport aux lignes [OPTN]-[MAT]-[Ref]

Cette commande utilise l'algorithme d’élimination gaussien pour trouver la forme échelonnée
d’'une matrice.

Exemple Trouver la forme échelonnée par rapport aux lignes de la matrice
suivante :
1 2 3
Matrice A = |: :|
4 5 6
(F2) (MAT) (Fe) (™) ) (Ref) ng __| 2 ]
D) (>) ED (Mat) {00 (20 (A) B9 i B
1
¢ Forme échelonnée réduite par rapport aux lignes [OPTN]-[MAT]-[Rref]
Cette commande permet de trouver la forme échelonnée réduite d’'une matrice.
Exemple Trouver la forme échelonnée réduite par rapport aux lignes de la matrice

suivante :

2 -1 3 19
MatriceA=| 1 1 -5 =21

2-48



(F2(MAT) [Fe) (>) [F5) (Rref) ARE

| g 3 7]
F8) () FD) (Mat) (0 (20 (A) B8 q-ﬂ - ﬂ
3 1] 1] | y
1

e Les calculs de forme échelonnée et de forme échelonnée réduite peuvent ne pas produire
de résultats précis en raison de la chute de chiffres.

e Inversion d’une matrice [x]

Exemple Inverser la matrice suivante :

1 2
Matrice A = |: :|
3 4

(ormy) (F2) (MAT) (F1) (Mat) ns__ 1@
W (520 (A) B O (x) B9 e Y

* Seules les matrices carrées (méme nombre de lignes et de colonnes) peuvent étre
inversées. Si vous essayez d’inverser une matrice qui n’est pas carrée, une erreur se
produira.

* Une matrice dont le déterminant est égale a zéro ne peut pas étre inversée. Si vous essayez
d’inverser une matrice dont le déterminant est égale a zéro, une erreur se produira.

e La précision du calcul est affectée pour les matrices dont le déterminant est proche de zéro.
* Une matrice inversée doit remplir les conditions suivantes.

AA"'=A"A=E= ‘i J
0 1

Voici la formule utilisée pour inverser la matrice A en matrice inverse A-.
A=l e ]
cd
A—1= 1 d _b
ad — bc —Cc a

Notez que ad — bc # 0.

e Elévation d’une matrice au carré [x2]
Exemple Elever la matrice suivante au carré :
1 2
Matrice A = |: :|
3 4
(F2) (MAT) [E1) (Mat) (eit) (k1) (A) (7 [xg Ang___| 2

[—
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e Elévation d’une matrice a une puissance

"]

Exemple Elever la matrice suivante a la puissance 3 :
1 2
Matrice A = |: :|
3 4
(2 (MAT) [E1) (Mat) (@i (67 (A) Ans __| 2
@ -

* Pour les calculs matriciels avec puissance, le calcul est possible jusqu’a la puissance de

32766.

e Détermination de la valeur absolue, de la partie entiére, de la partie
fractionnaire et de I’entier maximal d’une matrice

[OPTN]-[NUM]-[Abs]/[Frac]/[Int])/[Intg]

Exemple Déterminer la valeur absolue de la matrice suivante :
1 -2
Matrice A = |: :|
-3 4

(F8) (™) (F3) (NUM) E1) (Abs)
(F2 (MAT) (F1) (Mat) (s (x61) (A) (Exe

e La commande « Abs » peut étre utilisée pour obtenir la valeur absolue d’un élément de

vecteur.

e Calcul de nombres complexes avec une matrice

Exemple Déterminer la valeur absolue d’une matrice avec les éléments de
nombres complexes suivants :

1+ 1+
MatriceD=|: :|

1+ -2+2i
8 (>) [F3 (NUM) [ (Abs) P R
2 (MAT) [0 (Mat) (@8 &) (D) B8 [ e ]

1.414213562

* Les fonctions de nombres complexes suivantes sont prises en charge dans les matrices et

les vecteurs.
i, Abs, Arg, Conjg, ReP, ImP
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Précautions des calculs matriciels
* Les déterminants et les matrices inverses sont sujets a erreur a cause des chiffres tronqués.

* Les opérations sur une matrice sont effectuées séparément pour chaque élément, si bien
que les calculs peuvent prendre un temps considérable pour aboutir au résultat.

e La précision de calcul des résultats affichés pour les calculs matriciels est de £1 au chiffre le
moins significatif.

* Si le résultat d’'un calcul matriciel est trop long pour entrer dans la mémoire matricielle de
dernier résultat, une erreur se produira.

* Vous pouvez utiliser 'opération suivante pour transférer le contenu de la mémoire matricielle
de dernier résultat dans une autre matrice (ou quand la mémoire de réponse matricielle
contient un déterminant pour une variable).

MatAns — Mat o

Ici, o est un nom de variable de A a Z. L’opération précédente n’affecte pas le contenu de la
mémoire matricielle de dernier résultat.

Calculs vectoriels

Important !
* Les calculs de vecteurs ne peuvent étre effectués sur la GRAPH 25+ Pro/GRAPH 35+.

Pour procéder a des calculs vectoriels, utilisez le menu principal pour accéder au mode
RUN * MAT et appuyez sur (F1)(»MAT) (Fg) (M V).

Un vecteur est défini comme une matrice se présentant sous I'une des deux formes
suivantes : m (lignes) x 1 (colonne) ou 1 (ligne) x n (colonnes).

La valeur maximale autorisée qui peut étre spécifiée pour m et n est de 999.

Vous pouvez utiliser les 26 mémoires vectorielles (Vct A a Vct Z) plus une mémoire vectorielle
de dernier résultat (VctAns) pour procéder aux calculs vectoriels indiqués ci-dessous.

* Addition, soustraction, multiplication

* Calculs scalaires multiples

e Calculs de produits scalaires

e Calculs de produits vectoriels

* Détermination de la norme (taille) d’'un vecteur

* Détermination de I'angle formé par deux vecteurs
» Détermination du vecteur unité

A propos de la mémoire vectorielle de dernier résultat (VctAns)

La calculatrice mémorise automatiquement le résultat des calculs vectoriels dans la mémoire
vectorielle de dernier résultat. Veuillez noter les précautions suivantes relatives a la mémoire
vectorielle de dernier résultat.

* Chaque fois que vous effectuez un calcul vectoriel, le contenu de la mémoire vectorielle de
dernier résultat est remplacé par le nouveau résultat. Le contenu précédent est supprimé et
ne peut pas étre récupéré.

e La saisie de valeurs dans un vecteur n’affecte pas le contenu de la mémoire vectorielle de
dernier résultat.

e Le résultat des calculs vectoriels est également stocké dans la mémoire vectorielle de
dernier résultat (MatAns)
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B Saisie et modification d’un vecteur

Appuyer sur (F1)(»MAT)(Fg) (M<V) permet d’afficher I'écran de I'éditeur de vecteurs. Utilisez
I'éditeur de vecteurs pour saisir et modifier des vecteurs.

LectLor

v: t Hone

et C t Hone

Lt D EHDHE
m x n ... vecteur de m (ligne) x n (colonne) HE% E ;HEHE
None ... pas de préréglage de vecteur DEL JUELAJDIH, M4l

e {DEL}/{DEL A} ... supprime {un vecteur spécifique}/{tous les vecteurs}
* {DIM} ... spécifie les dimensions du vecteur (m lignes x 1 colonne ou 1 ligne x n colonnes)
* (M<V} ... affiche I'écran de I'éditeur de matrices (page 2-39)

La saisie et I'édition de vecteurs et les opérations sur les cellules (éléments) sont identiques
aux opérations des calculs matriciels. Pour de plus amples informations, reportez-vous a

« Saisie et édition de calculs matriciels » (page 2-38) et « Opérations sur les éléments d’une
matrice » (page 2-40). Veuillez cependant noter que les calculs vectoriels different des calculs
matriciels, comme expliqué ci-dessous.

e Sur I'écran de saisie des éléments de la mémoire vectorielle, le menu de fonctions ne
comporte pas (FiJ(R*OP).

* Pour I'édition vectorielle, la dimension est toujours limitée a m lignes x 1 colonne ou 1 ligne x
n colonnes.

H Calculs vectoriels [OPTN]-[MAT]

Utilisez le menu de commande des vecteurs pour procéder au calcul vectoriel.

e Pour afficher les commandes vectorielles
1. Dans le menu principal, accédez au mode RUN * MAT.
2. Appuyez sur pour afficher le menu des options.
3. Appuyez sur (F2)(MAT)(Fe) (™) (Fe) (>>) pour afficher le menu de commande des vecteurs.
e {Vct} ... {commande Vct (spécification du vecteur)}
* {DotP} ... {commande DotP (commande du produit scalaire)}
* {CrsP} ... {commande CrossP (commande du produit vectoriel)}
e {Angle} ... {commande Angle (calcule I'angle formé par deux vecteurs)}
e {UntV} ... {commande UnitV (calcule le vecteur unité)}
* {Norm} ... {commande Norm (calcule la norme du vecteur (taille))}

Précautions relatives au calcul vectoriel

e Lors du calcul du produit scalaire, du produit vectoriel et de I'angle formé par deux vecteurs,
les dimensions des deux vecteurs doivent étre identiques. En outre, les dimensions d’un
produit vectoriel doivent étre 1 x2,1x3,2x 1 0ou 3 x 1.

* Les calculs vectoriels sont effectués indépendamment pour chaque élément, de sorte qu’un
certain temps peut étre nécessaire avant que les résultats des calculs ne s’affichent.
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* La précision des calculs des résultats affichés pour les calculs vectoriels est de +1 sur le
chiffre le moins significatif.

* Une erreur survient si le résultat d’'un calcul vectoriel est trop grand pour tenir dans la
mémoire vectorielle de dernier résultat.

* Vous pouvez utiliser 'opération suivante pour transférer le contenu de la mémoire vectorielle
de dernier résultat dans un autre lecteur.

VctAns — Vet a

Ci-dessus, a représente le nom de n'importe quelle variable de A a Z. L’opération ci-dessus
n’affecte pas le contenu de la mémoire vectorielle de dernier résultat.

e La mémoire vectorielle et la mémoire matricielle sont compatibles I'une avec l'autre, de sorte
que le contenu de la mémoire vectorielle peut étre affecté a la mémoire matricielle si vous le
souhaitez.

Vct a — Mat 5
Ci-dessus, a et § représente n'importe quel nom de variable de A a Z.

e Format d’entrée des données vectorielles [OPTN]-[MAT]-[Vct]

Le point suivant illustre le format que vous devez utiliser lorsque vous saisissez des données
afin de créer un vecteur en utilisant la commande Vct.

ati
| 5 Vet[Aaz] [air ar ... aw] > Vct[AaZ]
an
Exemple Pour saisir les données suivantes dans VctA:[1 2 3]

e (B ([) e (B (D O R EIE) [[1:2-511+Uct Al
& (1) e &S (1) &)

ey (F2) (MAT) [Fe) (>) (Fe) () [ED (Vet)

(aer) (x.6T) (A) Exe]

Nom du vecteur —H

* La valeur maximale de m et de n est de 999.
* Une erreur se produit si la mémoire est pleine lorsque vous saisissez des données.

* Vous pouvez également utiliser le format ci-dessus dans un programme qui saisit des
données vectorielles.

Tous les exemples suivants supposent que les données vectorielles sont déja stockées en
mémoire.
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e Addition, soustraction et multiplication de vecteurs [OPTN]-[MAT]-[Vct]

Exemple 1 Pour déterminer la somme des deux vecteurs indiqués ci-dessous (Vct
A + Vct B)

VctA=[1 2] VctB=[3 4]

(F2J (MAT) [E8) (™) [E8) (>) ED (Vet)

Aks | 2
[ (8 (A) (B (D) (Vet) (o (og) (B) B9 - s
Exemple 2 Pour déterminer le produit des deux vecteurs indiqués ci-dessous (Vct A
x Vct B)
3
VetA=[1 2] VctB=|:4:|
(F2 (MAT) [E8) (>) E8) (>) ET (Vet) AR ___|
() (%20 (A) (%) (E) (V) () (53) (B) B9 S
Exemple 3 Pour déterminer le produit de la matrice et du vecteur indiqués ci-
dessous (Mat A x Vct B)
1 2 1
Mat A = |: :| Vet B = |: :|
2 1 2
(F2) (MAT) [F1) (Mat) ks |
2D (A) (3 8 (>) BB (> (]
(F1) (Vet) (r) (og) (B) B

* Lorsque vous procédez a I'édition ou a la soustraction de deux vecteurs, ils doivent tous
deux avoir les mémes dimensions.

e Lorsque vous multipliez Vct A (1 x n) et Vct B (m x 1), n et m doivent étre identiques.

® Produit scalaire [OPTN]-[MAT]-[DotP]

Exemple Pour déterminer le produit scalaire des deux vecteurs ci-dessous

VectA=[1 2] VctB=[3 4]

(e (F2) (MAT) (Fe) (™) (E8) (>) DoLFCUct A.Uct B2
(F2) (DotP) [F1) (Vct) %61 (A) )
(F1) (Vet) () (iog) (B) O Exg)

® Produit vectoriel [OPTN]-[MAT]-[CrsP]

Exemple Pour déterminer le produit vectoriel des deux vecteurs ci-dessous

VctA=[1 2] VctB=[3 4]
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@](MAT).(D)(D) — —
(F3)(CrsP) (F1) (Vct) (e (K61 ( I 0~ -23

(E1) (Vet) (wew) (og) (B) O] B

e Angle formé par deux vecteurs [OPTN]-[MAT]-[Angle]

Example Pour déterminer I’angle formé par deux vecteurs

VctA=[1 2] VctB=[3 4]

em (E2) (MAT) (E8) (™) (E8) (™) Ansleclct A,Uct Eo
[F3) (Angle) F1) (Vet) [ Fam (A) 5 . 1733534993
[ED (Vet) few (og) (B) O] B9

e Vecteur unité [OPTN]-[MAT]-[UntV]

Example Déterminer le vecteur unité du vecteur ci-dessous

VctA=[5 5]

(F2(MAT) [E8) (>) (E8) () — -
(F3) (UntV) FD (Vet) @@ &e (A) O B3 | CPRIRN 0. 7071 3

¢ Norme du vecteur (taille) [OPTN]-[MAT]-[Norm]

Example Pour déterminer la norme du vecteur (taille)

VetA=[1 3]

@ [F2 (MAT) {8 () B8 () 68) () HermiUct f
[ (Norm) (8 () E8) (=) E8) () 3. 16227756
(E1) (Vet) (uew) (k61 (A) O]

* Vous pouvez également utiliser la commande « Norm » calculer la norme d’'une matrice.

10. Calculs de conversion métrique

Vous pouvez convertir des valeurs exprimées dans une unité de mesure vers d’autres unités.
Les unités de mesure sont classées selon les 11 catégories suivantes : Les indicateurs

dans la colonne d’affichage « Nom d’écran » montrent le texte qui s’affiche dans le menu de
fonction de la calculatrice.
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Nom d’écran | Catégorie | Nom d’écran | Catégorie | Nom d’écran Catégorie
LENG Longueur TMPR Température| PRES Pression
AREA Surface VELO Vitesse ENGY Energie/Travail
VLUM Volume MASS Masse PWR Puissance
TIME Temps FORC Force/Poids

Vous pouvez convertir toute unité d’une catégorie vers une autre unité de la méme catégorie.

* Une tentative de conversion d’'une unité d’'une catégorie (telle que « AREA ») vers une unité
d’'une autre catégorie (telle que « TIME ») se traduit par I'erreur « Conversion ERROR ».

* Pour obtenir de I'information sur les unités comprises dans chaque catégorie, voir la « Liste
de commande conversion d’unité » (page 2-57).

H Réalisation d’un calcul de conversion d’unité [OPTN]-[CONV]

Pour effectuer un calcul de conversion d’unité, entrez la valeur que vous allez convertir et les
commandes montrées ci-dessous :

{valeur a convertir{commande de conversion 1} » {commande de conversion 2}

e Utilisez {commande de conversion 1} pour spécifier 'unité a partir de laquelle se fera la
conversion et {commande de conversion 2} pour spécifier I'unité vers laquelle la valeur sera
converti.

e p correspond a une commande qui lie les deux commandes de conversion. Cette
commande est toujours disponible sous [F1)(») dans le menu de conversion.

* Des nombres réels ou une liste qui contient seulement des nombres réels comme éléments
peuvent étre utilisés comme valeurs a convertir. Quand les valeurs a convertir sont saisies
dans une liste (ou quand une mémoire de liste est spécifiée), le calcul de conversion est

effectué sur chaque élément de la liste et les résultats du calcul sont retournés en format de
liste (écran ListAns).

* Un nombre complexe ne peut étre utilisé comme valeur a convertir. Une erreur se produit,
méme si un seul élément d’une liste utilisée comme valeur a convertir contient un nombre
complexe.

Exemple 1 Convertir 50 cm en pouces (inches)

(5) (@ @ [F8) (>) F1) (CONV)*F2 (LENG) [EBLcmIFLir]
(&) (cm) ([F) (») (FA(LENG) ® (2] (in) B 19, 68563937
* GRAPH 25+ Pro : (F5 (CONV)

Exemple 2 Convertir {175, 162, 180} métres carrés en hectares

A XD EECMEERE] ARG
DE O é[é’%'ﬁ?]
F8)(>) F(CONV)* I (AREA) @) (m?) | 3 D018
FD(>) F3) (AREA) (@) (ha) B8

* GRAPH 25+ Pro : [5)(CONV)

B.8175
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H Liste de commande conversion d’unité

2-57

Cat. | Nom a I'écran Unité Cat. | Nom a I'écran Unité
fm fermi cm? centimétre cubique
A angstrom mL millilitre
um micrometre L litre
mm millimétre m?3 métre cubique
cm centimétre in3 pouce cubique
m métre ftd pied cubique
km kilometre fl_oz(UK) once (Royaume Uni)
AU unité astronomique § fl_oz(US) (()Igtil ?S“?Jl::i()e
= Ly. année-lumiére S gal(US) gallon (Etats Unis)
% pc parsec gal(UK) gallon (Royaume Uni)
§ Mil 1/1000 pouce pt chopine (pint)
in pouce (inch) qt pinte (quart)
ft pied (foot) tsp Zii!;egignt)hé
yd verge (yard) tbsp ((i[iiggfsoi;?ble
fath brasse (fathom) cup tasse (cup)
rd perche (rod) ns nanoseconde
mile mille terrestre us microseconde
n mile - _marin. ms milliseconde
(nautical mile)
cm? centimétre carré s seconde
m? meétre carré @ min minute
ha hectare E h heure
© km? kilometre carré day jour
..:_‘l)’ in? pouce carrée week semaine
@ ft2 pied carré yr année
yd? verge carrée S-yr année sidérale
acre acre t-yr année tropique
mile2 mille terrestre carrée




Cat. | Nom a I'écran Unité Cat. | Nom a I'écran Unité
o °C degreés Celsius Pa Pascal
§ K degrés Kelvin kPa kilo Pascal
Gé‘ °F degrés Fahrenheit mmH.0 millimetre d’eau
= °R degrés Rankine mmHg millimétre de Mercure
m/s metre par seconde _5 atm atmosphere
o km/h kilometre par heure % inHO pouce d’eau
_g knot noeud (knot) v inHg pouce de Mercure
> ft/s pied par seconde Ibf/in? livre par pouce carrée
mile/h mille par heure bar bar
y unité.de masse kgf/cm? kilogram.m(‘a de forcs-,\
atomique par centimétre carré
mg milligramme eV électron-Volt
g gramme J Joule
kg kilogramme calin calorieth
mton tonne métrique calys calorie (15°C)
% 0z once (avoirdupois) calr calorie|t
©
= Ib '(i;gigj r'::SSSS)e kealin kilocaloriet
slug gg:rrliigt?bﬁe E kcalis kilocalorie (15°C)
o
ton(short) Ezgg(e)lgcr;u)rte é’ kcaliT kilocalorie|t
ton(long) Zgz(e)lsnmg)laise :Cj [-atm litre atmosphére
N newton kW-h kilowatt heure
Ibf livre de force ftelbf pied-livre (foot-pound)
% unité thermique
& tonf tonne de force Btu (Royaume Uni)
g (British thermal unit)
2 dyne dyne erg erg
kgf kilogramme de force kgfem kilogramme de force

meétre
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Cat. | Nom a I’écran Unité

W waitt

calin/s calorie par seconde
o cheval de vapeur
O hp
c (horsepower)
n
2 0
2 . pied-livre par
& ftelof/s seconde

Unité thermique par
Btu/min minute (Royaume

Uni)

Source: NIST Special Publication 811 (2008)
(N. d. T. : Office de la langue francaise)
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Chapitre 3 Listes

Une liste est un lieu de stockage de données multiples.

Cette calculatrice peut contenir au maximum 6 fichiers de 26 listes chacun. Les listes pourront étre
utilisées dans des calculs arithmétiques et statistiques ou pour le graphisme.

Numeéro d’éléement  Plage d’affichage  Element Colonne
| I
List 1 List 2 List 3 List 4 List 5 | ( List 26 - Nom dela
SuB ) | liste
- 1 56 1 107 —{ 35 4 o LI Nom
2 87 2 75 6 0 0 secondaire
3 21 4 122 2.1 0 0
4 69 8 87 4.4 2 0
5 40 16 298 3 0 0
6 48 32 48 6.8 3 0
7 93 64 338 2 9 0 | igne
8 30 128 49 8.7 0 8 0

1. Saisie et edition d’une liste

Lorsque vous accédez au mode STAT, I'éditeur de liste apparait en premier. Vous pouvez
I'utiliser pour saisir des données dans une liste et utiliser les données de la liste dans diverses

opérations.

e Pour introduire des valeurs une a une

Utilisez les touches du pavé directionnel pour mettre la
surbrillance sur le nom, le nom secondaire ou I'élément

de la liste que vous voulez sélectionner. Notez que ® ne
déplace pas le surlignage sur un élément ne contenant pas
de valeur.

[List 1 |List afList 3| List u
SUE

I 1 m 1 ETE

gl 15 0 2

al & e o 21

ul| B8 B |
GRPHJCALCJTESTJIHTRJ0TST IS

L’écran défile automatiquement quand la surbrillance atteint 'une ou 'autre extrémité de

I’écran.

Dans l'opération suivante, on part de I'élément 1 de la liste 1, qui a été mis en surbrillance.

1. Saisissez une valeur et appuyez sur pour la stocker

dans la liste.
®
* La surbrillance va automatiquement sur I'élément
suivant.

2. Saisissez la valeur 4 dans le second élément, puis le
résultat de 2 + 3 dans I'élément suivant.

(@ eg (2] B (B g

SUE

S W —

Lixt |

Lizt &

Lizt 3

Lizt U

SUE

o W -

Lixt |

Lizt &

Lizt 3

Lizt U

= W




* Vous pouvez aussi introduire le résultat d’'une expression ou un nombre complexe dans un
élément.

e Des valeurs peuvent étre écrites dans 999 éléments d’'une seule liste au maximum.

e Pour saisir une série de valeurs simultanément

1. Utilisez les touches du pavé directionnel pour amener la List | | RERRER List 3| List u
surbrillance sur une autre liste. 5"? -
2. Appuyez sur X)({), puis entrez vos valeurs, en Lzt | | PR List 3] List U
appuyant sur (2] entre chacune d’elles. Appuyez sur EUT -
(Z)(}) apres avoir saisi la derniére valeur. 3 u
3 5
e (X ({) (6] () (3) (2 (8] ) () () y
{1675
3. Appuyez sur [Bxg pour stocker toutes les valeurs dans List | lList 2| List 3| List 4
votre liste. 5"? -
C Y ]
EXE 3 5 8
! =]
GRPHCALCITEST JIHTR 0TS T 3 S

* Souvenez-vous qu’une virgule sépare des valeurs. Il ne faut donc pas mettre de virgule
apres la derniere valeur.

bon : {34, 53, 78}
Mauvais : {34, 53, 78,}

Vous pouvez aussi utiliser des noms de listes dans une expression mathématique pour
introduire des valeurs dans un autre élément. L’exemple suivant indique comment ajouter les
valeurs de chaque ligne des listes 1 et 2, et comment transférer le résultat dans la liste 3.

1. Utilisez les touches du pavé directionnel pour amener List || List 2 | WECRER List u
la surbrillance sur le nom de la liste ou vous voulez = - =
introduire le résultat du calcul.
2. Appuyez sur la touche et introduisez I'expression. Lot 1Lt 3lLst 3Lt 4
SUE
(F1)(LIST) [F1)(List) (1D | 3 B ;
2 4 1 I
ED(LIST) 1) (List) (2] B 3 5 Bl 13
y
3
Lizt LM Dim]Fill]Seq JI3

* Vous pouvez aussi utiliser (1] (List) au lieu de (F1) (LIST) (F1) (List).

M Edition des valeurs d’une liste

e Pour changer la valeur d’un élément

Utilisez les touches du pavé directionnel pour amener la surbrillance sur I'élément dont vous
voulez changer la valeur. Introduisez la nouvelle valeur et appuyez sur pour remplacer
I'ancienne valeur par la nouvelle.
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e Pour éditer la valeur d’un élément

1. Utilisez les touches du pavé directionnel pour amener la surbrillance sur I'élément dont vous
voulez éditer le contenu.

2. Appuyez sur (Fe)(>)(F2) (EDIT).
3. Changez les données souhaitées.

e Pour supprimer un élément

1. Utilisez les touches du pavé directionnel pour amener la surbrillance sur I'élément que vous
voulez effacer.

2. Appuyez sur (Fé) (™) (F3) (DEL) pour supprimer I'élément sélectionné et faire remonter toutes
les valeurs qui se trouvent en dessous.

e La suppression d’un élément n’affecte pas les éléments des autres listes. Si la donnée de
la liste dont vous avez supprimé un élément est en relation avec des données de listes
voisines, la suppression d’'un élément peut causer un mauvais alignement des valeurs
correspondantes.

e Pour supprimer tous les éléments d’une liste
Procédez comme suit pour supprimer toutes les données d’une liste.

1. Utilisez les touches du pavé directionnel pour amener la surbrillance sur un élément
quelconque de la liste dont vous voulez supprimer les données.

2. En appuyant sur (Fe) (™) (F4) (DEL < A) un message de confirmation apparait.

3. Appuyez sur [F1)(Yes) pour supprimer tous les éléments de la liste sélectionnée ou sur
(F6) (No) pour abandonner I'opération sans rien supprimer.

® Pour insérer un nouvel élément

1. Utilisez les touches du paveé directionnel pour amener la surbrillance a I'endroit ou vous
voulez insérer un nouvel élément.

2. Appuyez sur (Fg)(>)(F5) (INS) pour insérer un nouvel élément, qui contient la valeur 0. Tout
ce qui se trouve en dessous est décalé vers le bas.

* L’insertion d’'un élément n’affecte pas les éléments des autres listes. Si la donnée de la
liste ou vous avez inséré un élément est en relation avec des données de listes voisines,
l'insertion d’'un élément peut étre a 'origine d’'un mauvais alignement des valeurs
correspondantes.

l Désignation d’une liste

Vous pouvez désigner les listes 1 a 26 par des « noms secondaires » de huit octets chacun.

® Pour désigner une liste
1. Accédez a I'écran de configuration, surlignez « Sub Name » et appuyez sur (F1)(On) [Ex].
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2. Utilisez les touches du pavé directionnel pour déplacer le surlignement sur la cellule SUB
de la liste que vous voulez désigner.

Lizt | JLi¥t @] List 3| Lkt U

ZUE
|
g
E]
y

GRPHJCALCITESTJTHTRJDTST ] I

3. Tapez le nom et appuyez sur [exg.

 Pour taper un nom avec les caractéres alphabétiques, appuyez sur pour accéder
au mode ALPHA-LOCK.

Exemple: YEAR [List 1| List @ [List 3| List u
B (Y) 63 (E) D (A) (B (R) EE -
:
y
EEIIE{[EITE

* Pour afficher un nom secondaire dans le mode RUN * MAT (ou RUN), effectuez les
opérations suivantes.

() (0 (List) n(swr) (B ([) (0 (0F) (B)(1)BE  [Cist 1C@7
(n = numéro de liste de 1 a 26) VERR
FHA

* Bien qu’un nom secondaire de 8 octets puisse étre saisi, seuls les caracteres rentrant dans
la cellule de I'éditeur de liste apparaitront.

e La cellule SUB de I'éditeur de liste n’apparait pas lorsque « Off » est sélectionné pour « Sub
Name » sur I'écran de configuration.

M Tri des valeurs d’une liste

Les valeurs d’une liste peuvent étre triées par ordre ascendant ou descendant. La surbrillance
peut se trouver sur n'importe quel élément de la liste.

e Pour trier une seule liste
Ordre ascendant
1. Lorsque les listes sont affichées, appuyez sur (Fé) (>) (F1) (TOOL) (F1)(SRT - A).

2. Le message « How Many Lists?: » apparait pour vous demander combien de listes vous
voulez trier. Nous indiquons ici 1 car une seule liste doit étre triée.

D
3. Répondez au message « Select List List No: » en indiquant le numéro de la liste qui doit
étre triée.
@
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Ordre descendant

Procédez de la méme fagon que pour le tri dans I'ordre ascendant. Mais vous devez appuyer
sur [F2(SRT-D) a la place de (F1)(SRT-A).

® Pour trier plusieurs listes

Vous pouvez mettre en relation plusieurs listes pour les trier de sorte que tous leurs éléments
soient arrangés en fonction d’une liste servant de référence. La liste de référence est triée
dans I'ordre ascendant ou descendant, et les éléments des listes qui sont en relation sont mis
en ordre mais de maniére a maintenir le lien qui existe entre toutes les lignes.

Ordre ascendant
1. Lorsque les listes sont affichées, appuyez sur (Fé)(>) (F1) (TOOL) (F1) (SRT - A).

2. Le message « How Many Lists?: » apparait pour vous demander combien de listes vous
voulez trier. Nous allons trier une liste de référence en relation avec une autre liste, donc
nous indiquons 2.

DE

3. Répondez au message « Select Base List List No: » en indiquant le numéro de la liste qui
doit étre triée dans 'ordre ascendant. Ici nous désignons la liste 1.

DE

4. Répondez au message « Select Second List List No: » en indiquant le numéro de la liste
que vous voulez mettre en relation. Ici nous désignons la liste 2.

(2] &2

Ordre descendant

Procédez de la méme fagon que pour le tri dans 'ordre ascendant. Mais vous devez appuyer
sur (F2)(SRT-D) a la place de (F1)(SRT-A).

* Vous pouvez spécifier une valeur de 1 a 6 pour le nombre de listes a trier.
e Si vous spécifiez plus d’'une fois une liste pour un seul tri, une erreur se produira.

Une erreur se produira également si les listes devant étre triées n’ont pas le méme nombre
de valeurs (lignes).

Traitement des données d’une liste

Les données des listes peuvent étre utilisées dans les calculs arithmétiques et de fonctions.
Différentes fonctions permettent de traiter facilement et rapidement les données des listes.

Vous pouvez utiliser les fonctions de traitement de données de listes dans les modes RUN e
MAT (ou RUN), STAT, TABLE, EQUA et PRGM.

Bl Acces au menu de fonctions

Tous les exemples suivants sont exécutés a partir du mode RUN ¢ MAT (ou RUN).

Appuyez sur puis sur [F1)(LIST) pour afficher le menu de traitement des données de listes
qui contient les paramétres suivants.

¢ {List}/{L—>M}/{Dim}/{Fill}/{Seq}/{Min}/{Max}/{Mean}/{Med}/{Aug}/{Sum}/{Prod}/{Cuml}/

%}/{ 4
(%1{ 4} .



Notez que toutes les fermetures de parenthéses a la fin des opérations suivantes peuvent étre
omises.

e Pour transférer le contenu de la liste dans la mémoire matricielle de dernier
résultat [OPTN]-[LIST]-[L—M]
(Ne sont pas inclus sur la GRAPH 25+ Pro)

(F1)(LIST) (F2) (L—M) (F1) (List) <numéro de liste 1-26> (3] (F1)(List) <numéro de liste 1-26>
... 0] [F1)(List) <numéro de liste 1-26>

* VVous pouvez omettre (F1)(List) dans la partie de I'opération précédente.

* Toutes les listes doivent contenir le méme nombre d’éléments de données. Si ce n'est pas le
cas, une erreur se produira.

Exemple: List — Mat (1, 2) Exg

Exemple Transférer le contenu de la liste 1 (2, 3, 6, 5, 4) dans la colonne 1 et le
contenu de la liste 2 (11, 12, 13, 14, 15) dans la colonne 2 de la mémoire
de rappel de matrice

EQ(LIST) EJ(L->M) Ang __| Z

(D) (List) (1) (] [FA) (List) (2 O B¢ -
3 E 13
y 51y
5 TRT

® Pour compter le nombre d’éléments de données dans une liste
[OPTN]-[LIST]-[Dim]

(F1)(LIST)(F3)(Dim) (F1) (List) <numéro de liste 1 - 26>

* Le nombre d’éléments d’une liste désigne sa « dimension ».

Exemple Compter le nombre de valeurs dans la liste 1 (36, 16, 58, 46, 56)
(&g [eny (E1)(LIST) [E3) (Dim) Dim List 1 -
(F1) (List) (] B9

® Pour créer une liste en spécifiant le nombre d’éléments de données

[OPTN]-[LIST]-[Dim]
Procédez de la fagon suivante pour spécifier le nombre de données dans linstruction
d’affectation et créer une liste.

<nombre de données n>(=) (F1)(LIST) F3) (Dim) (F1) (List) <numéro de liste 1 - 26> [exg)
(n =1 -999)

Exemple Créer cinq données (chacune d’elles contenant 0) dans la liste 1
(5) (=] [oey) (FA)(LIST) [E3) (Dim) [Lizt 1| List 2| Lt 3| List U
. SUE
(E1) (List) 3] B9 | .
2 0
Vous pouvez voir la liste créée en accédant au mode STAT. 3 g
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® Pour remplacer toutes les données par la méme valeur [OPTN]-[LIST]-[Fill]

(F1) (LIST) (F4) (Fill) <valeur> 3] [F1) (List) <numéro de liste 1 - 26>(]

Exemple Remplacer toutes les valeurs de la liste 1 par le nombre 3
(ad) [oemy) (F1) (LIST) E4) (Fill) Fill(3.List 12
@ @ E(Lish (D bane
Voici le nouveau contenu de la liste 1. [Lizt 1Lt 2Lt 3]st o
SUE
I
2 3
3 3
y 3
® Pour créer une suite de nombres [OPTN]-[LIST]-[Seq]

e\ (F1)(LIST) (F5) (Seq) <expression> (3] <nom de la variable> (3] <valeur initiale> (3]
<valeur finale> (*] <incrément>

* Le résultat de cette opération est sauvegardé dans la mémoire ListAns.

Exemple Introduire la suite numérique 12, 62, 112, dans une liste en utilisant la
fonction f(x) = X2. Utiliser 1 comme valeur initiale, 11 comme valeur
finale et 5 comme incrément.

A9 & FD (LIST) 53 (Seq) 620 @ () s
EMOODOODEE D é|-’as]
E] 121

Si vous définissez 12, 13, 14 ou 15 comme valeur finale, le résultat sera le méme que celui
indiqué ci-dessus, car toutes les valeurs sont inférieures a la valeur produite par I'incrément
suivant (16).

® Pour trouver la valeur minimale d’une liste [OPTN]-[LIST]-[Min]

(1) (LIST) F8) (>) [F) (Min) F8) (>>) [F8) () (F) (List) <numéro de liste 1 - 26> ) B9

Exemple Trouver la valeur minimale dans la liste 1 (36, 16, 58, 46, 56)
(ad) opr) (F1) (LIST) [E8) (™) (ET) (Min) MintList 10 1.5|
(F8) (™) Ee) (>) [FA) (List) (1D O g

e Pour trouver parmi deux listes celle qui contient la plus grande valeur
[OPTN]-[LIST]-[Max]

(F1)(LIST) (Fe) (™) (F2) (Max) (Fe) (™) (Fe) (>>) (F1) (List) <numéro de liste 1 - 26> (o] (F1) (List)
<numéro de liste 1 - 26>0]

* Les deux listes doivent contenir le méme nombre d’éléments de données. Si ce n’est pas le
cas, une erreur se produira.

* Le résultat de cette opération est sauvegardé dans la mémoire ListAns.
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Exemple Trouver si la liste 1 (75, 16, 98, 46, 56) ou la liste 2 (35, 59, 58, 72, 67)
contient la plus grande valeur

[E1)(LIST) [Ee) (>) [F2) (Max) ARE
9 (>) B8 (>) ED (List) (D ) [ —
(F1)(List) (2] ﬂ ?,:
5 B1
e Pour calculer la moyenne des données d’une liste [OPTN]-[LIST]-[Mean]

(F1)(LIST) [Fe) (™) (F3) (Mean) (Fe) (™) (Fe) () (F1) (List) <numéro de liste 1 - 26> (0] [Exg

Exemple Calculer la moyenne des données de la liste 1 (36, 16, 58, 46, 56)
(&g [oery) (F1) (LIST) [E8) (>) (3] (Mean) Mean(Lizt 1) ). 4|
(Ee) (>) [E8) (>) ED (List) () O B )

® Pour calculer la médiane des données d’un effectif particulier
[OPTN]-[LIST]-[Med]
Cette opération utilise deux listes : une qui contient des valeurs et l'autre qui indique I'effectif

de chaque valeur. L’effectif des données de I'élément 1 de la premiére liste est indiqué par la
valeur de I'élément 1 de la seconde liste, etc.

e Les deux listes doivent contenir le méme nombre d’éléments de données. Si ce n’est pas le
cas, une erreur se produira.

(F1)(LIST) Fe) (™) (F4) (Med) (Fe) (™) (F6) (™) (F1) (List) <numéro de liste 1 - 26 (donnée)> (2]
(F1)(List) <numéro de liste 1 - 26 (effectif)> (] [Exg)

Exemple Calculer la médiane des données de la liste 1 (36, 16, 58, 46, 56), dont
I'effectif est indiqué dans la liste 2 (75, 89, 98, 72, 67)

(ad) o) (F1)(LIST) [E€) (™) (F4) (Med) MedianilList 1.LisL 29
(Fe) (™) [Ee) (>) (FA) (List) (1D (2] 45
1) (List) (2]

e Pour combiner des listes [OPTN]-[LIST]-[Aug]

* Vous pouvez combiner deux listes différentes en une seule liste. La liste obtenue sera
stockée dans la mémoire ListAns.

(F1) (LIST) (Fe) (™) (F5) (Aug) (Fé) (>) (F6) (>>) [F1) (List) <numéro de liste 1 - 26> (3] (F1)(List)
<numéro de liste 1 - 26>]

Exemple Combiner la liste 1 (-3, -2) et la liste 2 (1, 9, 10)
(F1)(LIST)(Fe) (>) (F5) (Aug) At
(Fe) (>) [E8) () (FO) (List) (10 () |
ED(LisH @ A
Y g
5 I
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® Pour calculer la somme des données d’une liste [OPTN]-[LIST]-[Sum]
(F1) (LIST) Fe) (™) (Fe) (>) (F1) (Sum) (Fe) (>>) (F1) (List) <numéro de liste 1 - 26> [Exg)

Exemple Calculer la somme des données de la liste 1 (36, 16, 58, 46, 56)

(5) B (F1) (LIST) 8 (>) B8 () ED(Sum)  [Gum Cist 1
8 (>) D (List) (1) 69 212

e Pour calculer le produit des valeurs d’une liste [OPTN]-[LIST]-[Prod]
(F1)(LIST) (Fe) (>) (Fe) (>>) (F2) (Prod) (Fe) (>>) (F1) (List) <numéro de liste 1 - 26> [Exg

Exemple Calculer le produit des valeurs de la liste 1 (2, 3, 6, 5, 4)

(ad) (e (F1) (LIST) (Fe) (&) (F6) (™) (E2) (Prod) Frod List 1
9 (>) ED (List) (1) B9 T2

e Pour calculer les effectifs cumulés de chaque donnée [OPTN]-[LIST]-[Cuml]

[FD(LIST)F8) (>) [F8) () ) (Cuml) [F8) (&> () (List) <numéro de liste 1 - 26>

* Le résultat de cette opération est sauvegarde dans la mémoire ListAns.

Exemple Calculer les effectifs cumulés de chaque donnée de la liste 1 (2, 3, 6, 5,
4)

(E1)(LIST) [E8) (>) [E8) (&) (F3) (Cuml)
8 (&) [ER) (List) (] B

2+3=
2+3+6=
2+3+6+5=
2+3+6+5+4=

® Pour calculer le pourcentage représenté par chaque donnée
[OPTN]-[LIST]-[%]

[FD(LIST)F8) (>) [F8) () FA) (%) [F8) () FD) (List) <numéro de liste 1 - 26> @

* L’opération précédente calcule le pourcentage de chaque donnée par rapport au total de la
liste.

* Le résultat de cette opération est sauvegardé dans la mémoire ListAns.

Exemple Calculer le pourcentage représenté de chaque donnée de la liste 1 (2, 3,
6,5, 4)
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) (ED (LIST) F8) (>) (F8) (™) (F3) (%)
9 (>) ED (List) (0

AnZ

2/(2+3+6+5+4) x 100
3/(2+3+6+5+4) x 100
6/(2+3+6+5+4) x 100
5/(2+3+6+5+4) x 100
4/(2+3+6+5+4) x 100

n =W —
11}
=

e Pour calculer les différences entre des données voisines a I'intérieur d’une
liste [OPTN]-[LIST]-[4]

(F1)(LIST)(Fe) (>) [F8) (>>) (F5) (4) <numéro de liste 1 - 26> [Exg

* Le résultat de cette opération est sauvegardé dans la mémoire ListAns.

Exemple Calculer la différence entre les données de la liste 1 (1, 3, 8, 5, 4)

=1

* Vous pouvez spécifier I'endroit dans la mémoire de listes ou le résultat d’un calcul obtenu a
partir d’un autre calcul de liste dont le résultat est sauvegardé dans la mémoire ListAns. Par
exemple, vous pouvez spécifier « AList 1 — List 2 » pour sauvegarder le résultat de 4List 1
dans List 2.

* La nouvelle 4List contient un élément de moins que la liste originale.

* Une erreur se produit si vous exécutez AlList pour une liste qui ne contient aucune donnée
ou une seule donnée.

@m E(LIST) 6 () 8 (>) E3 (4)
@

AW
[ |

NoOW=
Innnn

3. Calculs arithmétiques a partir de listes

Vous pouvez effectuer des calculs arithmétiques a partir d’'une ou deux listes et d’'une valeur
numeérique.
Mémoire de dernier

résultat (ListAns)

Liste

L Liste =] Liste Les résultats du calcul sont
Valeur numérique

Valeur numérique stockés dans la mémoire de
dernier résultat (ListAns).

B Messages d’erreur

e Un calcul impliquant deux listes exécute I'opération entre les éléments correspondants. Par
conséquent, si les deux listes ne contiennent pas le méme nombre de valeurs (donc si leurs
dimensions sont différentes), une erreur se produira.

* Une erreur se produit quand une opération impliquant deux éléments quelconques aboutit a
une erreur mathématique.
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M Introduction d’une liste dans un calcul

Il existe trois méthodes pour introduire une liste dans un calcul.

e Spécification du numéro d’une liste créée avec I'éditeur de liste.

e Spécification du nom secondaire d’une liste créée avec I'éditeur de liste.
* Saisie directe d’une liste de valeurs.

e Spécification du numéro d’une liste créée avec I’éditeur de liste
1. Dans le mode RUN « MAT (ou RUN), effectuez 'opération de touches suivante.
ED(LIST) ED(List)
* Saisissez la commande « List ».
2. Saisissez le numéro de la liste (un entier entre 1 et 26) que vous désirez spécifier.

List 11

e Spécification du nom secondaire d’une liste créée avec I’éditeur de liste
1. Dans le mode RUN ¢ MAT (ou RUN), effectuez I'opération de touches suivante.
(EN(LIST) ED) (List)
* Saisissez la commande « List ».

2. Saisissez le nom secondaire de la liste que vous désirez spécifier, en le délimitant par des
doubles guillemets (" ").

Exemple: "QTY" List "@T4%"I

® Pour introduire directement une liste de valeurs
Vous pouvez aussi introduire directement une liste de valeurs avec {, } et (2].

Exemple Introduire la liste : 56, 82, 64

EAX({)BEE OB RE] {5602, 6d ¢
@M E())

e Pour affecter le contenu d’une liste a une autre liste
Utilisez pour affecter le contenu d’une liste a une autre liste.

Exemple Affecter le contenu de la liste 3 (41, 65, 22) a la liste 1

EQ(LIST)[E)(List) (3) (=) EA) (List) (3] (B

A la place de I'opération (F1)(LIST)(F1)(List) (3 précédente, vous pouvez entrer
) (X]({) (@) (3] ) (6] (8] (0] (2] (2] fsuem) (D ( )
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e Effectuer un calcul avec un élément particulier d’une liste

Vous pouvez rappeler la valeur d’'un élément particulier d’'une liste et I'utiliser dans un calcul.
Spécifiez le numéro d’élément en le mettant entre crochets.

Exemple Calculer le sinus de la valeur stockée dans I’élément 3 de la liste 2

(sin) (o) (E) (LIST) ED) (List) (2] (sur) () ([ ) (3] e (S) (1) @)

® Pour introduire une valeur dans un élément particulier de la liste

Vous pouvez entrer une valeur dans un élément particulier d’'une liste. La valeur qui était
inscrite dans cet élément est remplacée par la nouvelle valeur.

Exemple Introduire la valeur 25 dans I’élément 2 de la liste 3

2) (8] =) o) EN(LIST) [ED) (List) (3 (e (B ([ ) (2] @) (S) (1)

H Rappel du contenu d’une liste
Exemple Rappeler le contenu de la liste 1

E1)(LIST) ED (List) (1)

* L’opération précédente affiche le contenu de la liste spécifiée et le stocke dans la mémoire
de dernier résultat (ListAns). Vous pouvez utiliser le contenu de la mémoire dans un calcul.

e Pour utiliser dans un calcul le contenu d’une liste stockée dans la mémoire
de dernier résultat (ListAns)

Exemple Multiplier le contenu de la liste stockée dans la mémoire de dernier
résultat par 36

(E1)(LIST) ED (List) i (@) (Ans) (X) (3] (6]

e L’opération (F1)(LIST) (F1) (List) (stF1) (@) (Ans) rappelle le contenu de la mémoire de dernier
résultat.

 Cette opération remplace le contenu de la mémoire de dernier résultat actuel par le résultat
du calcul précédent.

H Représentation graphique d’une fonction a partir d’une liste

Quand vous utilisez les fonctions graphiques de la calculatrice, vous pouvez introduire une
fonction du type : Y1 = List 1X. Si la liste 1 contient les valeurs 1, 2, 3, cette fonction produira
trois graphes : Y = X, Y =2X, Y = 3X.

Il existe certaines restrictions quand les listes sont utilisées avec les fonctions graphiques.

3-12



H Introduction de calculs scientifiques dans une liste

Vous pouvez utiliser les fonctions de génération de table numérique dans le mode TABLE

pour introduire des valeurs résultant de certains calculs scientifiques dans une liste. Créez

auparavant une table, puis utilisez la fonction de copie de liste pour copier les valeurs de la
table dans la liste.

Exemple Utiliser le mode TABLE pour créer une table numérique pour la formule
(Y1 = x2-1), puis copiez la table dans la liste 1 du mode STAT

1. Dans le mode TABLE, saisissez la formule Y1 = x2 —1.

2. Créez la table numérique.
" ¥l

B

E]
y

1
[FORHM NP [EDIT R-CcoH[G-FLT

3. Utilisez ® pour mettre la colonne Y1 en surbrillance.

4. Appuyez sur (F1) (LMEM). [

SLtore In
Li=st Memar:»

Listfi~Z5]: 1
" r

L

M 555 [EnG [EnG

5. Appuyez sur (1] [Exg.

6. Accédez au mode STAT pour vous assurer que la colonne Y1 du mode TABLE a été copiée
dans la liste 1.

[List 1| List @] List 3| List

SUE
| 1
g E|
E| B
Y 15

5]
GEPHJCALCITES LI Tk JOTS LI

H Calculs de fonctions scientifiques a partir d’une liste

Les listes peuvent étre utilisées au méme titre que les valeurs numériques pour le calcul de
fonctions scientifiques. Quand le résultat d’'un calcul est une liste, la liste est stockée dans la
mémoire de dernier résultat (ListAns).

41
Exemple Utiliser la liste 3| 65 |pour calculer le sinus (liste 3)
22

Utilisez les radians comme unité d’angle (par exemple).

(sin) e™) (EA)(LIST) ED (List) () (B
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4. Changement de fichiers de listes

Vous pouvez stocker jusqu’a 26 listes (liste 1 a 26) dans chaque fichier (fichier 1 a 6). Une
simple opération vous permet d’alterner entre les fichiers de liste.

® Pour passer d’un fichier de listes a un autre
1. A partir du menu principal, accédez au mode STAT.
Appuyez sur [N (SET UP) pour afficher I'écran de configuration du mode STAT.

Stat Wind tAuto
Fesid List :Hone

LI amne idn
Frac Eesult id-sc

Func TxrFe =

Grarkh Func 0k J
FILE

2. Utilisez @ pour mettre « List File » en surbrillance.
3. Appuyez sur [F1J(FILE) et indiquez le numéro du fichier de listes que vous voulez utiliser.

Exemple Sélectionner le fichier 3
FlLE H - 1 1 - L Lkl
1 = Select File Mo.
F Filel[i~&1: 3l
Fi
EiE List File _iFiles

Toutes les opérations suivantes sur les listes s’appliqueront aux listes du fichier que vous avez
sélectionné (Fichier 3 dans I'exemple ci-dessus).
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Chapitre 4 Calcul d’équations

A partir du menu principal, accédez au mode EQUA. Eawation
¢ {SIML} ... {équation linéaire de 2 a 6 inconnues} Select Trre
* {POLY} ... {équation du 2¢m au 62 degré} E% EéTﬂ%gﬁTg?”E
 {SOLV} ... {solveur numérique d’équations} 5

1. Equations linéaires simultanées

Vous pouvez résoudre des équations linéaires simultanées de 2 a 6 inconnues.
« Equations linéaires simultanées a deux inconnues :

aix + by = ci
azx + b2y = c2
« Equations linéaires simultanées a trois inconnues :
aix + by + ciz = d;
asx + b2y + c2z = de
asx + bsy + csz =ds

1. Depuis le menu principal, accédez au mode EQUA.

2. Sélectionnez le mode SIML (simultanée) et spécifiez le nombre d’'inconnues (variables).
Il est possible de spécifier de 2 a 6 inconnues.

3. Saisissez les coefficients 'un apres l'autre.

* | ’élément actuellement sélectionné est en surbrillance. Chaque fois que vous introduisez
un coefficient, 'élément suivant est sélectionné dans I'ordre de :

ar—>bi—>ci—>...an—>bn—>cn—>n=2a6)

* VVous pouvez aussi écrire des fractions et des valeurs affectées aux variables comme
coefficients.

e La valeur qui vient d’étre saisie comme coefficient peut étre annulée par une pression sur
dans la mesure ou elle n’a pas été validée par la touche [Exg. Le coefficient antérieur
a la saisie réapparait. Vous pouvez alors saisir le coefficient souhaité.

 Pour changer la valeur d’un coefficient déja validé par la touche [exg, utilisez le pavé
directionnel pour amener la surbrillance sur le coefficient que vous voulez changer.
Saisissez ensuite la valeur que vous voulez changer.

» Appuyez sur (F3](CLR) pour supprimer tous les coefficients.
4. Résolvez les équations.

Exemple Résoudre les équations linéaires simultanées suivantes pour x, y, et z
4 + y — 27 =-1
X+ 6y + 3z = 1
-5x+ 4y + 7 =-7
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@ [ EQUA
@ FI(SIML)
(F2J(3)
©WEIHEREEOE
(1 & (6) ) (3) () (1) (g
LEERG DO EE
@ [F)(SOLV)

-Eth+|'_"lah"r'+|:r;|2=l:|h

A

-7
[For AW LR [EDIT
andtbrY+ChS=dn
i
'.'[ -1
z g
1

REFT

¢ Les calculs internes utilisent une mantisse de 15 chiffres mais le résultat est affiché sous
forme d’'une mantisse de 10 chiffres et d’'un exposant de 2 chiffres.

e Les équations linéaires simultanées sont résolues par inversion de la matrice qui contient les
coefficients des équations. L’exemple suivant montre la solution (x, y, z) d’'une équation

linéaire simultanée a trois inconnues.

X ar b 117 [T d
|:y:|=|:a2 b262:| |:d2:|
Z as bs cs3 ds

C’est la raison pour laquelle la précision diminue lorsque la valeur du déterminant se
rapproche de zéro. Par ailleurs, a partir de trois inconnues, il faut parfois un certain temps

pour résoudre les équations.

* Une erreur se produit si la calculatrice est incapable de trouver une solution.

* Lorsgu’un calcul est terminé, vous pouvez appuyer sur [F1)(REPT), changer les valeurs de

coefficient, puis recalculer.

Equations d’ordre supérieur, du 2™ au 6°me

degré

Votre calculatrice peut étre utilisée pour résoudre des équations d’ordre supérieur, allant du

2°me au 6°me degré.

» Equation quadratique : ax? + bx + ¢ = 0 (a # 0)
e Equation cubique :  ax®*+bx2+cx+d=0 (a # 0)
e Equation quartique :  ax*+ bx®+ cx*+dx + e =0 (a # 0)

1. Depuis le menu principal, accédez au mode EQUA.
. Sélectionnez le mode POLY (polynomiale) et spécifiez le degré de I'équation.

Vous pouvez spécifier un degré de 2 a 6.

. Introduisez les coefficients I'un aprés l'autre.

* L’élément actuellement sélectionné est en surbrillance. Chaque fois que vous introduisez
un coefficient, 'élément suivant est sélectionné dans I'ordre de :

a—->b-sc— ...

* Vous pouvez aussi écrire des fractions et des valeurs affectées aux variables comme
coefficients.
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e La valeur qui vient d’étre saisie comme coefficient peut étre annulée par une pression sur
dans la mesure ou elle n’a pas été validée par la touche [exg. Le coefficient antérieur
a la saisie réapparait. Vous pouvez alors saisir le coefficient souhaité.

 Pour changer la valeur d’un coefficient déja validé par la touche [xg, utilisez le pavé
directionnel pour amener la surbrillance sur le coefficient que vous voulez changer.
Saisissez ensuite la valeur que vous voulez changer.

* Appuyez sur (F3](CLR) pour supprimer tous les coefficients.
4. Résolvez les équations.

Exemple Pour résoudre I’équation cubique (unité d’angle = Rad)
x3-2x2-x+2=0

@ [ EQUA R I+hHE+cH+d=08
@ [F2(POLY) g;[ .
(F2)(3) mal -1
® 0 ACEI @ EEIPGE .
@ [F1I(SOLV) o
Solutions d’ordre multiple 2 I+thHE e o +d=A
(Exemple : x® + 3x* + 3x + 1 =0) %1 [ -3
-1
KEFT
Solution dans I'ensemble des nombres complexes
(Exemple : x® + 2x* + 3x + 2= 0)
Réglage de Complex Mode : Real (page 1-28) ¥ I+h¥E+cE+d=0
"
| C I
-1
Réglage de Complex Mode : a+bi SR A+hE o +d=0
]
HE[ -ﬂ.5+l.3EEBi|
#al -p.5-1.3228i
-1
Réglage de Complex Mode : r£6 AR A+hR B ot d=0
®1
HE[ I.HIHE;I.!EEI|
#al 1.uiuz.- 1,932
1£3. 141592654

¢ |es calculs internes utilisent une mantisse de 15 chiffres mais le résultat est affiché sous
forme d’'une mantisse de 10 chiffres et d’'un exposant de 2 chiffres.

e ’affichage du résultat du calcul d’'une équation d’ordre égal ou supérieur a 3 peut demander
un temps considérable.

* Une erreur se produit si la calculatrice est incapable de trouver une solution.

e Les calculs d’équations d’ordre supérieur peuvent produire des résultats peu précis lorsque

'équation a des solutions multiples.
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e Lorsqu’un calcul est terminé, vous pouvez appuyer sur [F1)(REPT), changer les valeurs de
coefficient, puis recalculer.

Solveur numeérique d’équations

Le mode de calcul Solve permet de déterminer la valeur d’'une variable dans une formule,
sans avoir a effectuer tout le calcul de résolution d’équation.

1. Depuis le menu principal, accédez au mode EQUA.
2. Sélectionnez le mode SOLYV (résolution), et saisissez I'équation ainsi qu’elle est écrite.

* Si vous n’écrivez pas de signe égal, la calculatrice présume que I'expression est a gauche
du signe égal et que la valeur a sa droite est zéro.

* Une erreur se produit si vous écrivez plus d’un signe égal.
3. Dans la liste des variables qui apparait sur I'écran, indiquez les valeurs de chaque variable.

* Vous pouvez aussi désigner des valeurs dans Upper et Lower pour définir les limites
supeérieures et inférieures de la plage de solutions.

* Une erreur se produit si la solution sort du domaine de définition.

4. Sélectionnez la variable de I'’équation dont vous voulez obtenir une solution.
« Lft » et « Rgt » indiquent les c6tés gauche et droit qui sont calculés a partir de la
solution.™

*1 Les solutions sont calculées par I'approximation de la méthode de Newton. Les valeurs
Lft et Rgt sont affichées pour étre vérifiées car cette méthode peut produire des résultats
qui correspondent a la solution réelle. Le degré d’erreur sera d’autant plus faible que la
différence entre les valeurs Lft et Rgt se rapproche de zéro.

Exemple Un objet lancé en I’air a une vitesse initiale V met le temps T a atteindre
la hauteur H. Utiliser la formule suivante pour résoudre la vitesse initiale
V lorsque H = 14 (métres), T = 2 (secondes) et I’accélération terrestre est
G = 9,8 (m/s?).
H=VT-1/2 GT?

@ [ EQUA
@ [F3)(SOLV)
F-0) (H) (surr) (-] (=) (uew) (2] (V) () () (T) (=) Eq:H=UT-( 12572
QO & @ O () (Z)*(G) fewd) (S (T) (=7 g H=14
* GRAPH 25+ Pro : [a+¥] T=2
G=9.2
@ @ eg(H=14) W
=3E +
(@) Eg(V =0) F:l:: i Y,
(2) (T = 2)
E I EEYG=98) Ea:H=UT-¢(1+Z2GT¢8
@ Appuyez sur @ @ @ pour mettre V = 0 en surbrillance, Lf%:ﬁ &
puis sur (Fg)(SOLV). Rat=14
REFT

* Le message « Retry » apparait si la calculatrice estime que la convergence n’est pas
suffisante pour les résultats affichés.
* Une résolution d’équations ne produit qu'une seule solution. Utilisez POLY si vous voulez
obtenir plusieurs solutions pour une équation d’ordre supérieur (par exemple ax? + bx + ¢ = 0).
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Chapitre 5 Représentation graphique de

fonctions

Sur le menu principal sélectionnez l'icone qui correspond au type de graphe que vous voulez tracer

ou au type de table que vous voulez générer.

* GRAPH ... Représentation graphique de fonctions générales

* RUN*MAT (ou RUN) ... Représentation graphique manuelle (pages 5-13 a 5-15)

e TABLE ... Génération de tables numériques (pages 5-15 a 5-20)
* DYNA* ... Graphe dynamique (pages 5-20 a 5-23)
* RECUR* ... Représentation graphique de récurrences ou génération de tables (pages 5-23 a

5-27)

* CONICS* ... Représentation graphique de sections coniques (page 5-28)

* Ne sont pas inclus sur la GRAPH 25+ Pro.

1. Exemples de graphes

l Comment tracer un graphe simple (1)

Pour tracer un graphe, saisissez simplement la fonction appropriée.
1. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.

2. Saisissez la fonction que vous voulez représenter.
Vous pouvez ici utiliser la fenétre d’affichage pour définir la plage et d’autres parametres du

graphe. Voir page 5-3.
3. Tracez le graphe.

Exemple Représenter graphiquement la fonction y = 3x2

@ W GRAPH
@ (B K1 (3 b
@ (Fg)(DRAW) (ou )

* Appuyez sur pour revenir a I'écran de I'étape 2 (liste de relation de graphe). Apres
le tracé d’'un graphe vous pouvez basculer entre la liste de relation de graphe et I'écran

graphique en appuyant sur (Fe) (G T).

W

|

B Comment tracer un graphe simple (2)

Vous pouvez sauvegarder jusqu’a 20 fonctions dans la mémoire et en sélectionner une pour

la représenter.

1. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.

2. Spécifiez le type de fonction et saisissez la fonction dont vous voulez tracer le graphe.
Vous pouvez utiliser le mode GRAPH pour tracer un graphe pour les types d’expressions
suivantes : expression en coordonnées rectangulaires (Y=f(x)), expression en coordonnées
polaires, équations paramétriques, expression en coordonnées rectangulaires (X=£Y)),

inéquation.
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(F3)(TYPE) Y=) ... coordonnées rectangulaires (type Y=f(x))
r=) ... coordonnées polaires
arm) ... équations paramétriques
=) ... coordonnées rectangulaires (type X=£(y))
ONV)[F1)(»Y=) a [F5)(»Y<)
(Fe) (>>) F1) (»X=) a [F5)(»X<) ... change le type de fonction de
I’'expressions sélectionnée
(Fe) (>) FI(Y>) a [F4(Y<) .... inéquation Y dans le terme de la partie gauche
(Fe) (*>) [Fe) (>>) (F1) (X>) a (F4)(X<) .... inéquation X dans le terme de la partie
gauche

OXT

Répétez cette étape le nombre de fois nécessaires pour enregistrer toutes les fonctions
souhaitées.

Vous devez ensuite indiquer la fonction que vous voulez représenter parmi celles qui ont
été stockées dans la mémoire (voir page 5-7). Si vous ne sélectionnez pas de fonctions
particulieres ici, les graphes de toutes les fonctions stockées dans la mémoire seront
tracés.

3. Tracez le graphe.

* Pour sélectionner un des styles de ligne pour chaque graphe, vous pouvez utiliser le
menu de fonction qui s’affiche en appuyant sur (F4)(STYL) dans I'étape 2 de la procédure
ci-dessus.

(F1)(—) ... Normal (réglage par défaut)

(F2) (==) ... Thick (deux fois plus épais que Normal)
(F3)(===) ... Broken (brisé épais)

(F4) () ... Dot (pointillés)

* Pour spécifier soit une ou deux plages de remplissage lors du tracé simultané
d’inéquations multiples, dans I'écran de configuration ( (st (N (SET UP)) vous pouvez
utiliser le parametre de type « Ineq Type ».

(F1)(AND) ... Remplit seulement les aires ou les
conditions de toutes les inéquations
sont satisfaites. Ceci correspond au
paramétrage par défaut initial.

(F2)(OR) ..... Remplit toutes les aires ou les conditions e
des inéquations tracées sont satisfaites. \'I\I —
Exemple 1 Saisissez les fonctions indiquées ci-dessous et tracez leurs graphes.
Y1 =2x2-3,r2 =3sin26
@ W) GRAPH

@ EN(TYPE)([E(Y=)(2) (o) (=3 (=) (3
(F3)(TYPE) E2) (=) (3] (sin) (2]

@ (Feg)(DRAW)
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Example 2 Pour tracer une fonction trigonométrique en radians lorsque I'unité
d’angle est réglée en degrés (unité d’angle = Deg)
Y1=sin xf

@ [EW GRAPH
@ (sin) (o7 PN (F6) (™) (F5) (ANGL) (F2) (r) (xg)
@ (Fe)(DRAW)

2. Controle des parametres apparaissant sur un
écran graphique

H Réglages de fenétre d’affichage (V-Window)

Utilisez la fenétre d’affichage pour définir la plage des axes x et y ainsi que 'espacement de
I'échelle des axes. Les paramétres de la fenétre d’affichage que vous voulez utiliser doivent
toujours étre définis avant le tracé du graphe.

e Pour effectuer les réglages de la fenétre d’affichage
1. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.
2. Appuyez sur (F3) (V-WIN) pour afficher I'écran de réglage de la fenétre d’affichage.

Parameétre des coordonnées rectangulaires Uicw Window
Xmin/Xmax ... Abscisse minimale/maximale marxr :h.
, scalet ]
Xscale ... Echelle de 'axe x dot 8.1
Xdot ... Pas de variation de I'axe x “’ﬁ;? P35t

t3.1
[IHIT [TRIG[ETD

Ymin/Ymax ... Ordonnée minimale/maximale

Yscale ... Echelle de l'axe y View Window
R p . Ymin -3,
Parametre des coordonnées polaires max 3.1
TO min/TO max ... Valeurs minimales/maximales de T, 6 sealsil
Toptch ... Pasde T, 6 Flchi
[THIT fRIG[ETD

3. Appuyez sur (® pour déplacer la surbrillance et saisissez la valeur appropriée pour chaque
parameétre en appuyant sur apres chacun d’eux.

* {INIT}Y{TRIG}/{STD} ... {réglages initiaux}/{réglages initiaux avec l'unité d’angle désignée}/
{réglages standard} de la fenétre d’affichage

* {STO}{RCL} ... {sauvegarde}/{rappel} des réglages de la fenétre d’affichage

Lorsque les réglages sont comme vous voulez, appuyez sur ou (QUIT) pour
sortir de I'écran de réglage de la fenétre d’affichage.

e Précautions concernant les réglages de la fenétre d’affichage
e La saisie de zéro pour T6 ptch entraine une erreur.
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* Toute saisie interdite (nombre hors du domaine de définition, signe négatif sans valeur,
etc.) cause une erreur.

* Si TO max est inférieur a T min, T6 ptch sera négatif.

* Vous pouvez saisir des expressions (telles que 2n) comme parametres de fenétre
d’affichage.

* Si le réglage de la fenétre d’affichage produit un axe qui ne rentre pas dans I'écran,
I'échelle de I'axe sera indiquée au bord de I'écran le plus prés possible de I'origine.

* Le changement de réglage de la fenétre d’affichage supprime le graphe affiché et le
remplace par les nouveaux axes seulement.

* Le changement de la valeur de Xmin ou Xmax entraine automatiquement un ajustement
de la valeur Xdot. Le changement de la valeur Xdot entraine automatiquement un
ajustement de la valeur Xmax.

* Un graphe en coordonnées polaires (r =) ou d’équations paramétriques apparaitra
grossier si les réglages effectués dans la fenétre d’affichage donne une valeur de pas T6
ptch grande par rapport a I'écart entre les réglages TO min et T6 max. D’autre part, si les
réglages effectués donnent une valeur de pas T6 ptch petite par rapport a I'écart entre les
réglages TO min et TO max, le tracé du graphe durera trop longtemps.

* La plage de saisie des parameétres de la fenétre d’affichage est la suivante.
—9,999999999¢ 97 a 9,999999999 97

Hl Mémoire de fenétre d’affichage

Vous pouvez mémoriser six ensembles de réglages de fenétre d’affichage dans la mémoire
de fenétre d’affichage pour les rappeler lorsque vous en aurez besoin.

1.
2.

Pour stocker les réglages de fenétre d’affichage
Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.

Appuyez sur (F3) (V-WIN) pour afficher I'écran de réglage de la fenétre d’affichage et
indiquez les valeurs souhaitées.

. Appuyez sur (F4)(STO) pour afficher le menu déroulant.
. Appuyez sur une touche numérique pour désigner la mémoire de fenétre d’affichage ou

vous voulez sauvegarder les réglages, puis appuyez sur [Exg. Une pression sur (1]
stocke les réglages dans la mémoire de fenétre d’affichage 1 (V-Win1).

N WO N = o

Pour rappeler les réglages de fenétre d’affichage de la mémoire

. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.

. Appuyez sur (F3) (V-WIN) pour afficher I'écran de réglage de fenétre d’affichage.
. Appuyez sur (F5) (RCL) pour afficher le menu déroulant.

. Appuyez sur une touche numérique pour désigner le numéro de mémoire de fenétre

d’affichage ou se trouvent les réglages que vous voulez rappeler, puis appuyez sur [Exg.
Une pression sur (1] rappelle les réglages de la mémoire de fenétre d’affichage 1
(V-Win1).

B Spécification de la plage du graphe

Vous pouvez définir une plage (point initial, point final) d’'une fonction avant d’en tracer le
graphe.
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1. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.
2. Effectuez les réglages de fenétre d’affichage.

3. Spécifiez le type de fonction et saisissez la fonction. La syntaxe pour la saisie de la fonction
est la suivante.

Fonction (3] (#H)([) Point initial (] Point final =J(])
4. Tracez le graphe.

Exemple Représentez graphiquement y = x2 + 3x — 2 dans la plage de —2 = x = 4.
Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin = -3, Xmax =5, Xscale =1
Ymin=-10, Ymax = 30, Yscale=5

@ W GRAPH
@ @ E)(V-WIN)© B ke (5] e () Y @
©@EHOEE O EEE EY B
@ B)(TYPE)E)(Y=) (oD (23 () (3] (eD (=) (2) (]
o) () ( [ @ @& ) (@) & S (1) &9 —
@ (Fe)(DRAW)

* Vous pouvez définir une plage pour la représentation graphique d’expressions en
coordonnées rectangulaires, d’expressions en coordonnées polaires, d’équations
paramétriques et d’'inéquations.

H Zoom

Cette fonction sert a agrandir ou réduire le graphe affiché a I'écran.
1. Tracez le graphe.
2. Spécifiez le type de zoom.

(F2) (ZOOM) (F1)(BOX) ... Zoom sur cadre

Tracez un cadre autour d’'une partie de I'affichage et
agrandissez cette partie de maniére a ce qu’elle remplisse tout
I'écran.

(F2)(FACT)
Spécifie le facteur de zoom de I'axe x et de I'axe y pour le zoom
avec facteur.

(F3)(IN)/(F4) (OUT) ... Zoom avec facteur
Le graphe est agrandi ou réduit a la position actuelle du curseur,
en fonction du facteur spécifié.

(F5 (AUTO) ... Zoom automatique
Les réglages de I'axe y de la fenétre d’affichage sont
automatiquement ajustés pour que le graphe remplisse tout
I'écran sur 'axe y.

(Fe) (>) [F1J(ORIG) ... Taille originale
Rétablit la taille originale du graphe aprés un zoom.

(Fe) (™) [F2) (SQR) ... Correction de graphe
Les valeurs de I'axe x de la fenétre d’affichage sont corrigées de
maniére a étre identiques aux valeurs de l'axe y.
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(Fe) (™) (F3)(RND) ... Arrondi de coordonnées
Arrondit les valeurs des coordonnées a la position actuelle du
curseur.

(Fe) (™) (F4) (INTG) ... Entier
Chaque point recoit une largeur de 1 pour que les valeurs des
coordonnées soit des entiers.

(Fe) (™) (F5) (PRE) ... Précédent
Les parametres de la fenétre d’affichage précédant le dernier
zoom sont rétablis.

Définition de la plage du zoom sur cadre

3. Utilisez les touches du pavé directionnel pour amener le pointeur (g1) au centre de I'écran a
I'endroit ou doit se trouver un angle du cadre, puis appuyez sur [Exg.

4. Utilisez les touches du pavé directionnel pour déplacer le pointeur. Un cadre apparait sur
I'écran. Déplacez le curseur jusqu’a ce que la zone que vous voulez agrandir se trouve
dans le cadre, puis appuyez sur [exg pour I'agrandir.

Exemple Représenter graphiquement y = (x + 5)(x + 4)(x + 3), et effectuer un zoom
sur cadre.

Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.

Xmin = -8, Xmax = 8, Xscale = 2
Ymin = -4, Ymax = 2, Yscale =1
@ (@ GRAPH
&R E) (V-WIN©) (B) 68 (8) 8 (@) 8 @ *ﬁ [
OEEDB DB i
E(TYPE)F)(Y=) (O (&) () (3) O (O &) () (@) ) f l
@ @ W=-5.96B253968 Y¥=I|.03225806U
[F8) (DRAW)
@ @ [F2)(Z00M)[ED(BOX) /

P - @ ®~-®D g

* Vous devez spécifier deux points différents pour le zoom sur cadre, et ces deux points ne
doivent pas former une droite verticale ou horizontale I'un par rapport a l'autre.

9 @@ /ﬁU

3. Tracé d’un graphe

Vous pouvez stocker 20 fonctions au maximum dans la mémoire. Ces fonctions pourront étre
editées, rappelées et représentées graphiquement.

B Spécification du type de graphe
Avant de stocker une fonction de graphe en mémoire, vous devez spécifier le type de graphe.

1. Lorsque la liste de relation du graphe est affichée, appuyez sur (F3)(TYPE) pour afficher le
menu de types de graphes, qui contient les parametres suivants.
o {Y=}{r=}/{Parm}/{X=} ... graphe a {coordonnées rectangulaires (type Y=f(x))}/
{coordonnées polaires}/{paramétriques}/{coordonnées rectangulaires (type X=£(y))}
o {Y>M{Y<}{Y=}/Y<} ... graphe d’inéquation {Y>f(x)}{Y<f(xX)¥{Y=f (x)Y{Y<f (x)}
o XSH{X<}{X=}/{X<} ... graphe de l'inéquation {X>f(y) {IX<y)}{X=f(){X<f(y)}
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« {CONV}

o (Y=Y Y Y<H{» Y2H{» Y<}/{»X=}{»X>}{{» X<}{»X=}/{»X<}
... {change le type de fonction de I'expression sélectionnée}

2. Appuyez sur la touche de fonction correspondant au graphe que vous voulez spécifier.

l Stockage de fonctions de graphes

® Pour stocker une fonction en coordonnées rectangulaires (Y=)
Exemple Stocker I’expression suivante dans la zone de mémoire Y1 : y=2x?>-5

(F3)(TYPE)[F1) (Y=) (Spécifie une expression en coordonnées rectangulaires.)
@2 (=] (5] (Saisit I'expression.)

[Exg (Stocke I'expression.) Grarh Func &%=
YiBzx2-5 [—1]

* |l n'est pas possible de stocker une fonction dans une zone de la mémoire contenant déja
une fonction de type différent de celle que vous essayez de stocker. Sélectionnez une zone

de mémoire contenant une fonction de méme type que celle que vous voulez stocker, ou
supprimez la fonction de la zone de mémoire avant de stocker la nouvelle fonction.

e Pour stocker une fonction paramétrique

Exemple Stocker les expressions suivantes dans les zones de mémoire Xt3 et
Yt3:

x=3sinT
y=3cosT

(F3)(TYPE) (F3) (Parm) (Spécifie une expression paramétrique.)
(3] (sin) [Exg) (Saisit et stocke I'expression x.)
3 [Exg) (Saisit et stocke I'expression x.)

® Pour créer une fonction composée

Exemple Utiliser les relations de Y1 et Y2 pour créer des fonctions composées
pour Y3 et Y4.

Y1=(X+1),Y2=X>+3
Affectez Y1°Y2 2 Y3 et Y2°Y1 a Y4.
(Y1oY2 = ((x® + 3) +1) =2 + 4) Y2oY1 = ((X + 1))? + 3 =X + 4 (X = -1))

Introduire des relations dans Y3 et Y4.

(E3)(TYPE) [F1) (Y=) (rs) (F4) (GRPH)

TR T
e i
(wes) (F4) (GRPH) ED(Y) (2) VAEYZ YT [—]
F(Y)@D H‘

[ZEL T BEW A [DRAL

* Une fonction composée peut comprendre cing fonctions.
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e Pour affecter des valeurs aux coefficients et variables d’une fonction
graphique

Exemple Affecter les valeurs -1, 0 et 1 a la variable A dans Y = AX?-1 et
représentez graphiquement chaque valeur

E(TYPE)ED(Y=)
{20 (A) 2D @ &

(F4(GRPH)(F1(Y) (1) e (A) Grarh Func %=
B ODEEO0EE YT CFe- 1 -
@ ) (GRPH)ED(Y) (D O EW @D (A)  |43881 cEoi) S

e -] (=) (0 O B9 5 —
F4(GRPH)[F1)(Y)([@) &&1) (A) [FEC (W TP HiP fHE [bRaw

) (=) G OJ B

@ @®@®® [F)(SEL)
(Fe) (DRAW)
Y2=%Y1(A=-12 Y3=%1CA=@2
i H
H=| v=-2 =l =i
Les trois écrans ci-dessus s’obtiennent avec la fonction Trace.
Voir « Analyse de fonctions » (page 5-30) pour de plus amples informations.
M Edition et suppression de fonctions
e Pour éditer une fonction en mémoire
Exemple Remplacer la fonction y = 2x2 — 5 dans la zone de mémoire Y1 par

y=2x2-3
® (Affiche le curseur.)

® & ® & ® [ (3] (Change le contenu.)
(xg (Stocke la nouvelle fonction de graphe.)

e Pour changer le style de ligne d’une fonction graphique

1. Sur la liste des équations, utilisez @ et & pour surligner I'’équation dont vous voulez
changer le style de ligne.

2. Appuyez sur (F4)(STYL).
3. Sélectionnez le style de ligne.

Exemple Changer le style de ligne de y = 2x2? — 3, qui est enregistré dans la zone
Y1, et sélectionner « Broken »

(F4)(STYL)(F3) (-----) (Sélectionne « Broken ».)
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e Pour changer le type d’une fonction *'

1. Lorsque la liste des équations est affichée, appuyez sur @ ou ® pour amener la
surbrillance sur la zone contenant la fonction dont vous voulez changer le type.

2. Appuyez sur (F3)(TYPE)(F5) (CONV).
3. Sélectionnez le type de fonction que vous voulez changer.

Exemple Remplacer la fonction y = 2x? — 3 dans la zone de mémoire Y1 par
y<2x?-3
(F3)(TYPE)F5) (CONV)(F3) (» Y<) (Remplace le type de fonction par « Y< ».)

*1 Le type de fonction ne peut étre changé que pour les fonctions a coordonnées
rectangulaires et les inéquations.

e Pour supprimer une fonction

1. Lorsque la liste de relation du graphe est affichée, appuyez sur @ ou ®» pour amener la
surbrillance sur la zone contenant la fonction que vous voulez supprimer.

2. Appuyez sur (F2)(DEL) ou sur [0EJ.

3. Appuyez sur (F1)(Yes) pour supprimer la fonction ou sur (Fé] (No) pour abandonner la
procédure sans rien supprimer.

* L’emploi de la procédure ci-dessus pour supprimer une ligne d’'une fonction paramétrique
(telle que Xt2) entraine aussi la suppresion de la ligne appariée correspondante (Yt2 dans le
cas de Xt2).

l Sélection de fonctions pour la représentation graphique

e Pour définir I’état avec ou sans tracé de graphe

1. Sur la liste de relation du graphe, utilisez @ et ® pour surligner I'équation que vous
voulez représenter graphiquement.

2. Appuyez sur (F1)(SEL).
* A chaque pression de (F1)(SEL) la représentation graphique est activée ou désactivée.
3. Appuyez sur (FeJ(DRAW).
Exemple Sélectionner les fonctions suivantes pour le tracé :
Y1 =2x2-5,r2=5sin36
Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin = -5, Xmax =5, Xscale =1
Ymin = -5, Ymax =5, Yscale =1
T min = 0, Tomax=rxr, TOptch=2r/60

& @ (Sélectionnez une zone de mémoire contenant une
fonction pour laquelle vous devez spécifier I'état sans traceé.)

(F1)(SEL) (Indique le statut sans tracé.)
(Fe) (DRAW) ou (Trace les graphes.)

* Vous pouvez utiliser les réglages d’écran de configuration pour changer I'aspect de I'écran
graphique, comme ci-dessous.
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e Grid : On (Axes : On Label : Off)

Ce réglage fait apparaitre des points aux intersections de
la trame.

* Axes : Off (Label : Off Grille : Off)
Ce réglage supprime les axes de I'écran.

* Label : On (Axes : On Girille : Off)
Ce réglage affiche les noms des axes x et y. ¥

Hl Mémoire de graphes
Vous pouvez stocker jusqu’a 20 ensembles de données de fonctions de graphes dans la
mémoire de graphes pour les rappeler ultérieurement.
Les données suivantes sont sauvegardées dans la mémoire de graphes.

* Toutes les fonctions actuellement dans la liste des équations affichée (20 au maximum)
* Types de graphes

* Informations concernant les lignes des graphes de fonctions

* Statut avec tracé ou sans tracé de graphe

* Réglages de fenétre d’affichage (1 ensemble)

® Pour stocker une fonction de graphe dans la mémoire de graphes
1. Appuyez sur (F5 (GMEM)(F1)(STO) pour afficher le menu déroulant.

2. Appuyez sur une touche numérique pour désigner la mémoire de graphes ou vous voulez
sauvegarder la fonction, puis appuyez sur [Exg. Si vous appuyez sur (1] (Exg, par exemple, la
fonction sera stockée dans la mémoire de graphes 1 (G-Mem1).

e |l y a 20 mémoires de graphes, numérotées de G-Mem1 a G-Mem20.

* Le stockage d’'une fonction dans une zone de la mémoire contenant déja une fonction
remplace la fonction existante par la nouvelle.

* Si les données dépassent la capacité restante de la mémoire, une erreur se produira.

e Pour rappeler une fonction de graphe
1. Appuyez sur (F5)(GMEM) (F2) (RCL) pour afficher le menu déroulant.

2. Appuyez sur une touche numérique pour désigner la mémoire de graphes ou se trouve la
fonction que vous voulez rappeler, puis appuyez sur [Exg. Si vous appuyez sur (1] par
exemple, la fonction se trouvant dans la mémoire de graphes 1 (G-Mem?1) sera rappelée.

* Le rappel de données de la mémoire de graphes supprime toutes les données
actuellement dans la liste de relation du graphe.
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4. Stockage d’un graphe dans la mémoire
d’images

Vous pouvez stocker 20 images dans la mémoire d’images pour les rappeler ultérieurement.
Vous pourrez alors superposer un de ces graphes a celui qui est affiché a I'écran.

® Pour stocker un graphe dans la mémoire d’images

1. Aprés avoir tracé un graphe dans le mode GRAPH, appuyez sur (F)(PICT)([F1)(STO)
pour afficher la fenétre déroulante.

2. Appuyez sur une touche numérique pour désigner la mémoire d'images ou vous voulez
sauvegarder 'image du graphe et appuyez sur [Exg. Pour stocker la fonction dans la
mémoire d’'images 1 (Pict 1), par exemple, appuyez sur (1] [Exg.

* [l y a 20 mémoires d'images, numérotées Pict 1 a Pict 20.

* Le stockage d’'une image dans une zone de la mémoire contenant déja une image
remplace I'image existante par la nouvelle.

* |l n’est pas possible de stocker I'écran d’'un double graphe ni aucun autre graphe utilisant
un écran divisé dans la mémoire d'images.

e Pour rappeler un graphe

1. Aprés le tracé d’'un graphe dans le mode GRAPH, appuyez sur (F1)(PICT)(F2)(RCL)
pour afficher la fenétre déroulante.

2. Appuyez sur une touche numeérique pour désigner la mémoire de 'image que vous voulez
rappeler, puis appuyez sur [Exg). Pour rappeler 'image stockée dans la mémoire d'image 1
(Pict 1), par exemple, appuyez sur (1] [Exg.

* Le graphe affiché est effacé lorsqu’un graphe est rappelé de la mémoire d’images.

» Utilisez la fonction de dessin Cls (page 5-29) pour dégager un graphe rappelé de la
mémoire d’images.

5. Tracé de deux graphes sur le méme écran

H Copie du graphe sur I’écran secondaire

Le double graphe permet de diviser I'écran en deux parties. Vous pouvez alors représenter
deux fonctions différentes de chaque c6té pour les comparer, ou bien tracer un graphe de
taille normale sur un c6té et un agrandissement du graphe sur 'autre cété. Le double graphe
est donc un instrument d’analyse précieux.

Le coté gauche de 'écran d’'un double graphe est appelé « écran principal », tandis que le
cété droit est appelé « écran secondaire ».
e Ecran principal
Le graphe sur I'écran principal est directement tracé a partir de la fonction.
e Ecran secondaire
Le graphe sur I'écran secondaire est une copie ou un agrandissement du graphe tracé
sur I'écran principal. Vous pouvez faire des réglages différents de fenétre d’affichage pour
I'écran principal et I'écran secondaire.
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® Pour copier du graphe sur I’écran secondaire

1. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.

2. Sur I'écran de configuration, sélectionnez « G+G » pour Dual Screen.
3. Effectuez les réglages de fenétre d’affichage pour I'écran principal.

Appuyez sur (Fg)(RIGHT) pour afficher I'écran de réglages de graphe secondaire. Pour
revenir a 'écran de réglage de I'écran principal, appuyez sur (F§) (LEFT).

4. Stockez la fonction et tracez le graphe sur I'écran principal.
5. Effectuez I'opération de double graphe souhaitée.
(F1)(COPY) ... Copie le graphe de I'écran principal sur I'écran secondaire
(F2 (SWAP) ... Echange le contenu de I'écran principal et celui de 'écran secondaire

* Des indicateurs apparaissent sur le c6té droit des formules de la liste de relation du graphe
montrant ou les graphes sont tracés avec le double graphe.

B Indique un graphe sur I'écran secondaire (sur la droite
de I'écran)

L Indique un graphe tracé sur les deux c6tés de I'écran

Effectuer un tracé avec la fonction « [fl » dans I'écran de 'exemple ci-dessus affiche
le graphe & tracer sur le coté droit de 'affichage. La fonction indiquée par « Bl » est
représentée des deux cétés du graphe.

Appuyer sur (F1)(SEL) tandis que I'une des fonctions’ est surlignée effacerait I'indicateur
« &l » ou « B » . Une fonction sans indicateur est tracée comme graphe de I'écran principal
(sur le coété gauche de l'affichage).

Exemple Représenter graphiquement y = x(x + 1)(x — 1) sur I’écran principal et
I’écran secondaire.

Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.

(Ecran principal) Xmin = -2, Xmax = 2, Xscale = 0,5
Ymin = -2, Ymax = 2, Yscale =1
(Ecran secondaire) Xmin = -4, Xmax = 4, Xscale =1
Ymin = -3, Ymax = 3, Yscale =1
@ (N GRAPH

@ @R [ (SET UP)® ® ® @ [F)(G+G) B
*GRAPH25+Pro: ® ®»® ®
6 EBEVWNERDEDEDHDE@E®
OEED®EDE
FI(RIGHT) @ @ @ @ 6@ [ 6@ ®
OEER @D EED

ken (= ) OJ &9

(DRAW)

@ E)(TYPE)F)(Y=)E) [Q el 3 @D ) @ ,J /‘ J}
® [@m [FD)(COPY) )/ lv | {T

e Lorsqu’un graphe est affiché il faut appuyer sur pour revenir a I'écran de I'étape 4.
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6. Représentation graphique manuelle

B Graphe a coordonnées rectangulaires

La saisie de la commande de graphe dans le mode RUN*MAT (ou RUN) permet de tracer
des graphes a coordonnées rectangulaires.

1. Depuis le menu principal, accédez au mode RUN*MAT (ou RUN).
2. Sur I'écran de configuration, sélectionnez « Linear » pour « Input/Output ».
3. Effectuez les réglages de fenétre d’affichage.
4. Validez les commandes pour le tracé de graphe a coordonnées rectangulaires.
5. Saisissez la fonction.
Exemple Représentez graphiquement y = 2x2 + 3x — 4.
Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin = -5, Xmax = 5, Xscale =2
Ymin=-10, Ymax=10, Yscale=5

@ (W RUN<MAT (ou RUN)
@ [ [EW(SET UP)([F2)(Line) B
@ [ E)(V-WIN)©) (5] B9 (5) 9 (2) g @

1 @ &9 () (@] g (&) B Exm
@ [surr) (F3) (SKTCH) [E1)(Cls) g

(F3) (GRPH)ED(Y=) \/I/
® 2 (3] k1) (=) (4] (9
* Certaines fonctions peuvent étre facilement représentées avec les graphes des fonctions
intégrées.
* Vous pouvez tracer les graphes des fonctions scientifiques intégrées suivantes.
Graphe a coordonnées rectangulaires Graphe en coordonnées polaires
*sin x ® COS x etanx * Asn x *sin 6 *Cos 0 etan 6 *Asn 6

e Acs x e Atn x e sinh x e cosh x e Acs 0 e Atn 6 esinh 0 e cosh 6
etanhx esinh™x ecosh'x etanh'x etanh ® esinh™ @ ecosh™O etanh 6

o Vx * x2 * log x * Inx *Vo * 0?2 *log 6 *Ing
«10° e o xl «oVx ©10° el s )
. %(x) . Cz%(x) o [(x)dx

- La définition des variables x et 6 n’est pas nécessaire pour les fonctions intégrées.

- Lorsque vous saisissez une fonction intégrée, il n’est pas possible de saisir d’autres
opérateurs ou valeurs.

l Tracé de graphes multiples sur le méme écran
Procédez de la fagon suivante pour affecter différentes valeurs a un parametre contenu dans
une expression et superposer les graphes qui en résultent sur I'écran.
1. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.
2. Sur I'écran de configuration, réglez « Dual Screen » sur « Off ».

3. Effectuez les réglages de fenétre d’affichage.
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4. Spécifiez le type de fonction et saisissez la fonction. La syntaxe pour la saisie de la fonction
est la suivante.

Expression contenant un paramétre (3] (#)([) paramétre CJ(=)
valeur (2] valeur (3] ... (3] valeur =1(1)

5. Tracez le graphe.

Exemple Représenter graphiquement y = Ax? — 3 lorsque la valeur de A change
dans I'ordre de 3, 1, —-1.

Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.

Xmin = -5, Xmax =5, Xscale =1
Ymin=-10, Ymax=10, Yscale = 2
1 M) GRAPH

@ (srT) (N (SET UP) @ @ @ @ *(F3)(Off) [Exm)
* GRAPH 25+ Pro: ® ® ®
@ () (F3)(V-WIN) (@) (8] (xg (8] (xg (1] g
© 00O @D 0O e 2 B EBm

@ [E)(TYPE)([F)(Y=) (i) (xe1) (A) keT) (=3 (= (3] ()
(snrr) () ([ ) (ued) (x8m) (A) (suer) () (=) B) D (D &) = (1] \\ [ //
=(1)Ed T —
5 EORA AT
* La valeur d’'une seule des variables de I'expression peut changer.
e Les valeurs qui suivent ne peuvent pas étre utilisées comme nom de variable. X, Y, r, 6, T.
* Vous ne pouvez pas affecter de variable a la variable a l'intérieur de la fonction.

* Lorsque le graphe simultané est activé, les graphes sont tracés simultanément pour toutes
les variables spécifiées.

* La superposition de graphes peut étre utilisée pour la représentation graphique
d’expressions rectangulaires, d’expressions polaires, de fonctions paramétriques et
d’inéquations.

M Utilisation du copier et du coller pour la représentation graphique
d’une fonction

Vous pouvez représenter graphiquement une fonction en la copiant dans le presse-papiers
puis en la collant sur I'écran graphique.
Deux types de fonctions peuvent étre collées sur I'écran graphique.

Type 1 (Y= expression)

Une fonction avec la variable Y a la gauche du signe égal est représentée par
'expression Y=.

Exemple: Coller Y=X et représenter graphiquement cette fonction
* Tout espace a la gauche de Y est ignoré.
Type 2 (expression)
Lorsque ce type d’expression est collé, 'expression Y= est représentée.
Exemple: Coller X et représenter Y=X
* Tout espace a la gauche d’expression est ignoré.
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® Pour représenter graphiquement une fonction a partir du copier et du coller
1. Copiez dans le presse-papier la fonction qui doit étre représentée.

2. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.

3. Sur I'écran de configuration, réglez « Dual Screen » sur « Off ».

4. Effectuez les réglages de fenétre d’affichage.

5. Tracez le graphe.

6. Collez I'expression.

Exemple Lorsque le graphe y = 2x2 + 3x — 4 est affiché, coller la fonction Y=X
copiée dans le presse-papiers.

Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin = -5, Xmax =5, Xscale = 2
Ymin=-10, Ymax =10, Yscale=5

@ [EW RUN-MAT (ou RUN)
() (=) (Y) (stFm) (] (=) ()
(CLIP) ® @ @ [E1)(COPY)

©@ [EWGRAPH

@ [ (B (SET UP) @ @ @ @ *(E3) (Off) [Exm)
*GRAPH 25+ Pro: @ @® ®

@ EEV-WING 6 E G EDE® -
000 ED 0B E 6B \ P
5 BTYPEE(Y-) @@ @ © @ @ S @ 6

(DRAW) ﬂ“’g

® [sr) (9] (PASTE)

* Le coller n'est possible que si « Off » est sélectionné pour « Dual Screen » sur I'écran de
configuration.

* Bien que le nombre de graphes pouvant étre tracés avec le coller soit pratiquement illimité,
le nombre de graphes pris en charge pour la lecture des coordonnées et d’autres fonctions
est limité a 30 (graphes tracés pour les expressions 1 a 20, plus graphes tracés avec les
fonctions collées).

* Pour le graphe d’'une fonction collée, 'expression qui s’affiche lorsque vous relevez les
coordonnées ou utilisez d’autres fonctions apparait sous la forme : Y= expression.

* Lorsque vous retracez une courbe sans vider la mémoire de graphes, toutes les courbes
sont retracées y compris celles obtenues depuis les fonctions collées.

Utilisation de tables

Pour accéder au mode TABLE, sélectionnez I'icéne TABLE sur le menu principal.
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H Stockage d’une fonction et génération d’une table numérique

® Pour stocker une fonction

Exemple Stocker la fonction y = 3x2 — 2 dans la zone de mémoire Y1

Utilisez @ et ® pour amener la surbrillance dans la liste de relation de table sur la zone de
mémoire ou vous voulez stocker la fonction. Saisissez ensuite la fonction et appuyez sur (exg
pour la stocker.

e Spécifications de la variable
Il existe deux méthodes pour spécifier la valeur de la variable x lors de la génération d’'une
table numérique.
* Spécification de la plage de la table

Avec cette méthode, vous spécifiez les conditions de changement de la valeur de la
variable.

e Liste

Avec cette méthode, les données de la liste spécifiée se substituent a la variable x pour
générer une table numérique.

® Pour générer une table a partir d’une plage numérique de table

Exemple Générer une table lorsque la valeur de la variable x change de -3 a 3,
par pas de 1
(e TABLE Table Selling
5 (SET) "
PEERE 0D g iz
| sleF 21 |

La plage de la table numérique définit les conditions dans lesquelles la valeur de la variable x
change pendant le calcul de la fonction.

Start............ Valeur initiale de la variable x
End............. Valeur finale de la variable x
Step ............ Changement (pas) de la valeur de la variable x

Apres avoir défini la plage de la table, appuyez sur pour revenir a la liste de relation de
table.

® Pour générer une table a partir d’une liste
1. Lorsque la liste de relation de table est a I'écran, affichez I’écran de configuration.
2. Mettez Variable en surbrillance et appuyez sur (F2)(LIST) pour afficher le menu déroulant.
3. Sélectionnez la liste contenant les valeurs que vous voulez affecter a la variable x.
* Pour sélectionner la liste 6, par exemple, appuyez sur [Exg). Le paramétrage de la
rubrique Variable sur I'écran de configuration se regle sur List 6.
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4. Apres avoir spécifié la liste que vous voulez utiliser, appuyez sur pour revenir a I'écran
précédent.

e Génération d’une table

Exemple Générer une table de valeurs pour les fonctions stockées dans les
zones de mémoire Y1 et Y3 de la liste de relation de table

Utilisez @ et @ pour amener la surbrillance sur la Table Func 4=

fonction que vous voulez sélectionner pour la génération = i —

de la table et appuyez sur (F1)(SEL) pour la sélectionner. 1,-3EHE [—]

Le signe « = » des fonctions sélectionnées est en Yo E:%

surbrillance. Pour ne pas sélectionner une fonction, L=1 o T e

amenez le curseur dessus et appuyez une nouvelle [SEL (hFL

fois sur (F1)(SEL).

Appuyez sur [F6)(TABL) pour générer une table numérique

a partir des fonctions sélectionnées. La valeur de la i il LE

variable x change en fonction de la plage ou du contenu -}!I ?E ﬂ

de la liste que vous avez spécifiée. II] é ||1

L’exemple ci-contre montre les résultats obtenus pour la -3

liste 6 (=3, -2, -1, 0, 1, 2, 3). [Forr (=P AP [E0TT G-CoH[G-FLT

Chaque élément peut contenir jusqu’a six chiffres, signe négatif compris.

® Pour générer une table numérique de valeurs différentiels

La validation du parametre Derivative sur I'écran de configuration permet d’afficher une table
numeérique avec la valeur de la fonction dérivée associee.

« dy/dx » apparait en haut de I'écran [
pour indiquer une différentielle lorsque . n__ il LE
le curseur est positionné sur un :: TE -E ﬂ
coefficient différentiel. -1 I -E I
0 -2 o 1|JE
* Une erreur se produira si les expressions du graphe [ForH (0P AP [EDIT G-Con [G-FLT

contiennent un graphe pour lequel une plage est
définie ou un des graphes multiples.

e Spécification du type de fonction

Vous pouvez spécifier un des trois types de fonctions suivants.
* En coordonnées rectangulaires (Y=)
e En coordonnées polaires (r=)
* Paramétriques (Parm)

1. Appuyez sur [F3)(TYPE) lorsque la liste des relations est a I'écran.

2. Appuyez sur la touche numérique correspondant au type de fonction que vous voulez
spécifier.

* La table numérique n’est générée que pour le type de fonctions spécifié dans la liste de
relations (Table Func). Vous ne pouvez pas générer une table numérique pour un groupe de
fonctions de différents types.
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M Edition de tables
Vous pouvez utiliser le menu de table pour effectuer les opérations suivantes apres avoir
généré une table.
* Changer les valeurs de la variable x
* Editer (supprimer, insérer et ajouter) des lignes
e Supprimer une table
* Tracer un graphe a points connectés
e Tracer un graphe a points séparés

* {FORM} ... {renvoie a la liste des relations de la table}
* {DEL} ... {suppression d’une table}
* {(ROW}
* {DEL}/{INS}/{ADD} ... {suppression}/{insertion}/{addition} d’'une ligne
* {G+CON}/{G-PLT} ... tracé de graphe de {type points connectés}/{type points séparés}

* Si vous essayez de remplacer une valeur par une opération interdite (par exemple une
division par zéro), une erreur se produira et la valeur originale ne changera pas.

* Vous ne pouvez pas changer directement les valeurs dans les autres colonnes (autres que
x) de la table.

H Copie d’une colonne d’une table dans une liste
En effectuant une opération simple, vous pourrez copier le contenu d’une colonne d’une table
numérique dans une liste.

Utilisez @ et ® pour positionner le curseur sur la colonne que vous voulez copier. Le
curseur peut étre sur n'importe quelle ligne.

e Pour copier une table dans une liste

Exemple Copier le contenu de la colonne x dans la liste 1
ED(LMEM)
Indiquez le numéro de la liste dans laquelle vous voulez copier et appuyez sur [exg.
@
SLore In i ¥l LE
List Memor: [ -3 25 g
-2 I u
List[1~251: 1 [ -1 I w
el - 3 |] 'E |:| _
M (557 [EHG [Eng. M [577 [ENG [ERG.

H Tracé d’un graphe depuis une table numérique

Procédez de la fagon suivante pour générer une table numérique et tracer un graphe a partir
des valeurs de la table.
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1. Depuis le menu principal, accédez au mode TABLE.
2. Effectuez les réglages de fenétre d’affichage.
3. Stockez les fonctions.
4. Définissez la plage de la table.
5. Générez la table.
6. Sélectionnez le type de graphe et tracez-le.
(F5) (G « CON) ... graphe linéaire
(F§) (G« PLT) ... graphe a points séparés

 Apres avor tracé le graphe, appuyez sur (Fe)(G < T) ou pour revenir a I'écran de la
table numérique.

Exemple Stocker les deux fonctions suivantes, générer une table numérique et
tracer ensuite un graphe linéaire. Définir une plage de -3 a 3 et 1 comme
incrément.

Y1 =3x2-2,Y2 =x?

Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin =0, Xmax = 6, Xscale =1

Ymin = -2, Ymax = 10, Yscale =2

@ @) TABLE

@ [ E3)(V-WIN) (0] e (6] o) (3] g
©@Eed @ [0 Ed (2] EE B

@ E)(TYPE)EN(Y=)(3] (oD (=3 (=) (2) 9

@ FESENE B Y (E) kY @) Y BT

® (Fg(TABL)

® [3(G-CON) -

* Vous pouvez utiliser les fonctions Trace, Zoom et Sketch apres le tracé du graphe.

H Affichage simultané d’une table numérique et d’un graphe
En spécifiant T+G pour Dual Screen sur I'écran de configuration, vous pourrez afficher en
méme temps une table numérique et un graphe.
1. Depuis le menu principal, accédez au mode TABLE.

. Effectuez les réglages de fenétre d’affichage.

. Sur I'écran de configuration, sélectionnez T+G pour Dual Screen.

. Saisissez la fonction.

. Définissez la plage de la table.

. La table numérique est affichée sur I'écran secondaire sur la droite.

N OO o AW

. Définissez le type de graphe et tracez le graphe.
(F5) (G « CON) ... graphe linéaire
(F§) (G « PLT) ... graphe a points séparés
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Exemple Stocker la fonction Y1 = 3x2 — 2 et afficher simultanément sa table
numérique et son graphe. Définir une plage de -3 a 3 et 1 comme

incrément.

Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.

Xmin =0, Xmax = 6, Xscale =1
Ymin = -2, Ymax =10, Yscale =2
1 (En) TABLE
@ [sr7) (F3)(V-WIN) (@) (g (6] (g (1) (g @
(2) (g (3] (0 (xg (2]

@ (sur) (B (SET UP) @® @ @ [E)(T+G) BXT
* GRAPH 25+ Pro: @ ®

@ [E)(TYPE)ED(Y=)(E) (oD (23 (=) (2] )

® [FF(SET)

©E) e E) e 0 By Em
® (Fe)(TABL)
@ [8(G+CON)

#

5

|

* Le réglage « Dual Screen » sur I'écran de configuration s’applique au mode TABLE et au

mode RECUR.

* VVous pouvez rendre la table numérique active en appuyant sur (F1J(CHNG) ou [ac).

8. Représentation graphique dynamique

Important !
e La GRAPH 25+ Pro n’est pas pourvue du mode DYNA.

M Utilisation du graphe dynamique

Le graphe dynamique permet de définir une plage de valeurs pour les coefficients d’une
fonction et d’'observer comment un graphe est affecté par les changements de la valeur

du coefficient. Il permet ainsi de voir comment les coefficients et les termes d’une fonction

influencent la forme et la position d’un graphe.
1. Depuis le menu principal, accédez au mode DYNA.
2. Effectuez les réglages de fenétre d’affichage.
3. Sur I'écran de configuration, spécifiez Dynamic Type.
(F1)(Cnt) ... Continu
(F2) (Stop) ... Arrét automatique aprés 10 tracés

4. Utilisez les touches du pavé directionnel pour sélectionner le type de fonction sur la liste

des types de fonctions intégrées.*"

5. Saisissez les valeurs des coefficients et spécifiez le coefficient qui sera la variable

dynamique.*?
6. Spécifiez la valeur initiale, la valeur finale et 'incrément.
7. Définissez la vitesse du tracé.
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(F3)(SPEED) (F1)(nr:).... Pause aprés chaque tracé (Stop&Go)
FJ(x)...... Moitié de la vitesse normale (Slow)
F3) (k)...... Vitesse normale (Normal)
(¥¥)..... Deux fois la vitesse normale (Fast)

8. Tracez le graphe dynamique.

*1 Les sept types de fonctions intégrées sont les suivants.
* Y=AX+B * Y=A(X+B)*+C * Y=AX?+BX+C * Y=AX"3+BX?+CX+D
* Y=Asin(BX+C) * Y=Acos(BX+C) * Y=Atan(BX+C)

Aprées une pression sur [F3)(TYPE) et la sélection du type de fonction, vous pouvez saisir la
fonction proprement dite.

*2 \Jous pouvez aussi appuyer sur et afficher le menu de réglage de parametres.

* Le message « Too Many Functions » apparait si plus d’'une fonction est sélectionnée pour le
tracé dynamique de graphe.

Exemple Utilisez le graphe dynamique pour représenter graphiquement y =
A (x — 1)2-1, pour lequel la valeur du coefficient A passe de2 a5 en
incréments de 1. Le graphe est dessiné 10 fois.

@ @ DYNA

@ (R E3)(V-WIN) ED (INIT) Ex)

@ [ @ (SET UP)® [E3 (Stop) BXT)
@ [ (B-IN)® [ (SEL)

® F(VAR) 2 6B 6 D6 6 M 6

(
® (FJ(SET)(2) [ (8] g (3] [xg (EXT)
@ (F3)(SPEED)(F3) (k) EXT)
[Fe)(DYNA)
Se répete de D a @.
O WI=AcrrETE0 @ [Wi=AcH+E 40
%
Y i v
R=2 A=3
T
@ [VT=Ri+Bre+C ® [FI=ATR+E T+
-
- i v
A= A=4

H Tracé d’un lieu d’un graphe dynamique

Si vous activez le réglage de lieu d’'un graphe dynamique sur I'écran de configuration, vous
pourrez superposer un graphe en changeant les valeurs du coefficient.
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. Depuis le menu principal, accédez au mode DYNA.
. Effectuez les réglages de fenétre d’affichage.
. Sur I'écran de configuration, sélectionnez « On » pour « Locus ».

AW N =

. Utilisez les touches du pavé directionnel pour sélectionner le type de fonction sur la liste
des types de fonctions programmeés.

5. Saisissez les valeurs des coefficients et désignez le coefficient qui sera la variable
dynamique.

6. Définissez la valeur initiale, la valeur finale et I'incrément.
7. Définissez Normal comme vitesse de tracé.
8. Tracez le graphe dynamique.

Exemple Utilisez le graphe dynamique pour tracer y = Ax, lorsque le coefficient A
change de 1 a 4 par incréments de 1. Le graphe doit étre tracé 10 fois.
@ (EN) DYNA

@ (3] (V-WIN) ED (INIT) ExT)

© (W) (SET UP) @ @ [F1)(On) [ExT)
@ (8 (B-IN)[F1)(SEL)

® [F4)(VAR) (1] (4 (0]

® (FJ(SET)(] (4 (4] g (1] (4 (EX)
(@ (F3)(SPEED)(F3) (k) [EXT

(F§) (DYNA)

VI=FH+E V1=FH+E

B Commutation des points pour les calculs de graphes

Utilisez cette fonction pour spécifier de représenter tous les points sur 'axe X du graphe
dynamique, ou un point sur deux. Ce réglage est valide pour la représentation graphique de la
fonction dynamique Y=.

1. Appuyez sur [ENY) (SET UP) pour afficher I'écran de configuration.
2. Appuyez sur @ @ @ pour sélectionner Y=Draw Speed.
3. Sélectionnez la méthode de représentation graphique.
(F1)(Norm) ... Trace tous les points de I'axe X. (réglage par défaut)
(F2) (High) ... Trace un point sur deux de I'axe X. (tracé plus rapide que Normal)
4. Appuyez sur [EXIT].
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M Utilisation de la mémoire de graphe dynamique

Vous pouvez stocker les conditions de tracé d’'un graphe dynamique et les données d’écran
dans la mémoire de graphe dynamique pour les rappeler ultérieurement lorsque vous en
aurez besoin. Vous gagnerez du temps en rappelant simplement les données pour tracer le
graphe. Vous ne pouvez stocker qu’un seul ensemble de données a la fois.

® Pour sauvegarder des données dans la mémoire de graphe dynamique

1. Pendant le tracé d’un graphe dynamique, appuyez sur pour passer au menu de réglage
de la vitesse.

2. Appuyez sur (F5)(STO). En réponse a la boite de dialogue de confirmation qui apparait,
appuyez sur (F1)(Yes) pour sauvegarder les données.

® Pour rappeler les données de la mémoire de graphe dynamique
1. Affichez la liste de relation du graphe dynamique.

2. Appuyez sur (F6)(RCL) pour rappeler le contenu de la mémoire de graphe dynamique et
tracer le graphe.

9. Représentation graphique d’'une formule de
récurrence

Important !
e La GRAPH 25+ Pro n’est pas pourvue du mode RECUR.

H Génération d’une table numérique depuis une formule de récurrence
Vous pouvez saisir jusqu’a trois des formules de récurrence suivantes et générer une table
numeérique.

e Terme général de la suite {a.}, composée de a.,, n
* Récurrence linéaire a deux termes, composée de a1, a, n
* Récurrence linéaire a trois termes, composée de a2, an+1, dn, N

1. Depuis le menu principal, accédez au mode RECUR.

2. Définissez le type de récurrence. Calect [YFe

(F3)(TYPE) [F1) (a) ... {terme général de la suite a.}
(F2) (an+1) ... {récurrence linéaire a deux termes} |F1l:an=An+E

[F3) (an+2) ... {récurrence linéaire a trois termes} E% EEH:EEEETEEM- .

IETRETNRETS

3. Saisissez la formule de récurrence.

4. Définissez la plage de la table. Indiquez la valeur initiale et la valeur finale pour n. Au
besoin, définissez une valeur pour le terme initial et la valeur initiale pour le point de départ
du pointeur si vous avez l'intention de tracer le graphe de la formule.

5. Affichez la table numérique de la formule de récurrence.
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Exemple Générer une table numérique a partir de la récurrence entre trois
termes, telle qu’exprimée par a..2 = a.+1 + a., avec les termes initiaux a1 =
1, a2 = 1 (suite de Fibonacci) lorsque la valeur de n change de 1 a 6.

@ (W RECUR

@ [E3(TYPE)[E3) (an2) e

® FA(n.an ) 3 (an) B FD (@) BY [ ; 4
@@(SET@](a1)@lI]E] H | i
® [F8)(TABL ERIDEL Fro [G LT

* Les deux premieres valeurs
correspondent a a1 = 1 et az
=jiR

e || faut appuyer sur (F1)(FORM) pour revenir a I'écran d’enregistrement des formules de
récurrence.

e La validation du parameétre « XDisplay » a « On » sur I'écran de configuration permet
d’inclure la somme de chaque terme dans la table.

H Représentation graphique d’une formule de récurrence
Apres avoir généré une table numérique a partir d’'une formule de récurrence, vous pouvez
représenter les valeurs sur un graphe linéaire ou un graphe a points séparés.
1. Depuis le menu principal, accédez au mode RECUR.
2. Effectuez les réglages de fenétre d’affichage.
3. Spécifiez le type de formule de récurrence et saisissez la formule.
4

. Définissez la plage de la table et les valeurs initiale et finale pour n. Au besoin, définissez la
valeur initiale du terme et le point de départ du pointeur.

o

. Sélectionnez le style de ligne souhaité pour le graphe.

(o))

. Affichez la table numérique de la formule de récurrence.
7. Définissez le type de graphe et tracez le graphe.

(F5) (G« CON) ... graphe linéaire

(F6) (G« PLT) ... graphe a points séparés

Exemple Générer une table numérique a partir d’'une récurrence entre deux
termes exprimée par a..1 = 2a,+1, comme terme initial a1 = 1, lorsque la
valeur de n change de 1 a 6. Utiliser les valeurs de la table pour tracer
un graphe linéaire.

Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.

Xmin =0, Xmax = 6, Xscale = 1
Ymin=-15, Ymax =65, Yscale=5
1 MEN) RECUR
@ [surm) (F3)(V-WIN) (0] (g (6] xg (] (e @
(0 (58] & (6] (5] (g (5] ()

@ [E)(TYPE)[E2(an) (2] ED(a) B (D B9
@ [E8)(SET) ([ (ar) () B9 (6] B9 (1) 9 (EXT)
® FIJ(SEL+S)@® [F(—) EBxm)

—
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® (Fe)(TABL)
@ [FF(G-CON)

* Vous pouvez utiliser les fonctions Trace, Zoom et Sketch aprés le tracé du graphe.

* Appuyez sur pour revenir a I'écran de I'étape 2 (liste de relation de graphe). Aprés
le tracé d’un graphe vous pouvez basculer entre la liste de relation de graphe et I'écran

graphique en appuyant sur (F6) (G<>T).

H Tracé d’un diagramme cartésien a partir de deux séquences
numeériques

Vous pouvez tracer le diagramme cartésien (reporter en coordonnées cartésiennes) des
séquences numériques générées par deux expressions saisies dans le mode RECUR avec
une valeur dans 'axe horizontal (abscisses) et 'autre valeur dans I'axe vertical (ordonnées).
Pour a, (an+1, @ne2), bu (bns1, bus2), Cn (Crrt, Cne2), la séquence numérique de la premiére
expression par ordre alphabétique est représentée dans I'axe horizontal tandis que la
séquence numérique suivante est représentée dans 'axe vertical.

1. A partir du menu principal, saisissez dans le mode RECUR.
2. Configurez les parameétres de fenétrage d’affichage.

3. Saisissez deux formules récursives et sélectionnez les deux pour la génération d’un
tableau.

4. Configurez les parametres de la génération de tableaux.

Spécifiez les valeurs de début et de fin pour la variable n, ainsi que le terme initial pour
chaque formule récursive.

5. Affichez le tableau numérique des formules récursive.
6. Tracez le diagramme cartésien.

Exemple Pour saisir les formules des deux séquences qui effectuent la
régression entre deux termes a.:1 = 0,9a, et b..1 = b, + 0,1, - 0,2, et
spécifier les termes initiaux a1 = 1 et b1 = 1 pour chaque formule :
générez un tableau numérique avec les valeurs obtenues en
incrémentant la variable n de 1 a 10 et utilisez-le pour tracer un
diagramme cartésien.

Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.

Xmin =0, Xmax = 2, Xscale = 1
Ymin =0, Ymax =4, Yscale =1
1 [MEN) RECUR
@ [surm) (E3)(V-WIN) (0] (g (2] g () (e @
(@) (xg (4] ) (3] (g

® E(TYPE)E (0@ B @ F3 (0, B8
(e - BH)E0E0D0RNE 00 R

(
(

@ [F3)(SET) ([ (ar) O] g (] (0 g (1] g (1] () EXT)
(

® (Fg)(TABL) ; )
[ I I
2 0.9 0.8
[ 1 0.8 u.s}
u 0.729 I

[Forr (WP [FHAZ [WEE E-CoH[G-FLT
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® (F3)(PHAS)

* Si dans I'écran du mode RECUR vous saisissez trois expressions et vous sélectionnez les
trois pour créer des tableaux, afin de tracer le diagramme cartésien vous devez spécifier,
parmi ces trois expressions, les deux que vous voulez traiter. Pour ce faire, utilisez le menu
de fonction qui s’affiche en appuyant sur (F3)(PHAS) dans I'écran de tableau.

F)(asb).......... Tracer le graphe en utilisant a, (@n+1, ans+2)
et bn (an’ bn+2)_ il An+i bri+ Cri+l
o [ ] I | o
FJ(bec).......... Tracer le graphe en utilisant b, (bus1, b+2) 2 0.8 0.9 o
3 0.8] 0.9 ]
et Cn (Cn+1, Cn+2). y 0. 129 ) u1
(F3)(asc).......... Tracer le graphe en utilisant @, (@n+1, @n+2) FTEo[Es

et Cn (c;1+1, Cn+2).

* La spécification du parametre d’affichage « XDisplay » a « On » dans I'écran de
configuration provoque 'inclusion de la somme de chaque terme dans le tableau. A cette
occasion vous pouvez sélectionner I'utilisation des deux séquences numériques elles-
mémes pour tracer le graphe du diagramme ou bien utiliser les sommes de chacune des
séquences numériques. Pour ce faire, utilisez le menu de fonction qui s’affiche en appuyant
sur (F3)(PHAS) dans I'écran de tableau.

F(an) .oovennee. Utilisez la séquence numérique pour
tracer le graphe_ ftl An+l Ednen bri+i
. ) [ I I I
F8) (Zan).......... Utilisez les sommes de la séquence 2 0.8 1.9 D3
fri 3 0.8 &7 0.3
numérique pour tracer le graphe. 1 0,739 3039 |1
[En SELECT TYPE Zan

* Afin de spécifier les deux expressions deésirées et spécifier I'utilisation d’'une séquence
numérique de données ou d’'une séquence numeérique de sommes de données lorsque
« On » est sélectionné pour « ZDisplay » dans I'écran de configuration et que les trois
expressions saisies en mode RECUR sont sélectionnées pour créer des tableaux, utilisez le
menu de fonction qui s’affiche en appuyant sur (F3)(PHAS) dans I'écran de tableau.

F)(asb).......... Tracer le graphe en utilisant séquences
numériques An (an+1, an+2) et bn (bn+1, bn+2) et dnst  Ednss bt
[ I I I
(F2)(b+c).......... Tracer le graphe en utilisant séquences 2 0.3 1.9 0.9
numérlqueS bn (bn+1, bn+2) et Cn (Cn+1, Cn+2) 3 I]u:lg; HE:I;; u.?
(F3)(a-c).......... Tracer le graphe en utilisant séquences e el prd e Izai

numérlqueS [ (an+1, an+2) et Cn (Cn+1, Cn+2)

(Fa(Za-b)....... Tracer le graphe en utilisant les sommes
des séquences numeriques a, (an+1, ans2) et
bn (bn+1, bn+2)

(F5)(Zbec)....... Tracer le graphe en utilisant les sommes
des séquences numériques by (bns1, bus2) et
Cn (Cn+1, Cn+2)

(Fe(Za-c)....... Tracer le graphe en utilisant les sommes
des séquences numeriques a, (an+1, an+2) et
Cn (Cn+1, Cn+2)
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l Graphe WEB (Convergence, Divergence)

y

= f{x) est représenté graphiquement en présumant que a«1 =y, a, = x pour la récurrence

linéaire a deux termes a.+1 = fla,) composée de a.+1, a,. On peut ensuite déterminer si la suite
est convergente ou divergente.

1.
2.
3.

Depuis le menu principal, accédez au mode RECUR.
Effectuez les réglages de fenétre d’affichage.

Sélectionnez une récurrence a 2 termes comme type de formule de récurrence et saisissez
la formule.

. Définissez la plage de la table, les valeurs initiale et finale de n, la valeur du terme initial et

le point de départ du pointeur.

. Affichez la table numérique de la formule de récurrence.
. Tracez le graphe.
. Appuyez sur [Exg pour faire apparaitre le pointeur au point initial défini.

Appuyez plusieurs fois de suite sur [Exg.

S’il existe une convergence, des lignes en toile d’araignée seront tracées. Si aucune
toile d’araignée n’apparait, c’est qu’il existe une divergence ou que le graphe est hors de
I'écran. Le cas échéant, sélectionnez des valeurs de fenétre d’affichage plus grandes et
recommencez.

Vous pouvez utiliser @ @ pour sélectionner le graphe.

Exemple Pour tracer le graphe WEB pour la formule de récurrence a..1 = -3(a.)? +

3a., b1 = 3b, + 0,2, et vérifier la divergence ou la convergence. Utilisez
la plage suivante de la table : Start = 0, End = 6, a0 = 0,01, a.Str = 0,01, bo
=0,11, b,Str = 0,11

@ @@ RECUR
@ [ FE(V-WIN) (0 9 (D B9 (D B8 @
@ &9 (1D B9 (D & B
@ E)(TYPE) [ (a.+) @ B F2 (a.) @ B B F2 (a.) B3
BEEG,)B® @O0 R E

@ [ES)(SET)ED(ao)
ODeE0LONEOOODOM®
O 0O0ME OO EEm

L=

® (F6)(TABL) b+ 1=3brn+E.

©® [F4(WEB)

@ 8~ [Eg(a. est convergent)
@ B9~ B (b, est divergent) 1l _—

Pour changer de style de ligne du graphe, appuyez sur (F1)(SEL+S) aprés I'étape 4.

Avec un graphe WEB, vous pouvez spécifier le type de ligne pour un graphe y = f(x). Le
réglage du type de ligne n’est valide que lorsque « Connect » est sélectionné pour « Draw
Type » sur I'écran de configuration.
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10. Tracé du graphe d’une section conique

Important !
e La GRAPH 25+ Pro n’est pas pourvue du mode CONICS.

H Tracé du graphe d’une section conique

Vous pouvez utiliser le mode CONICS pour tracer les graphes de paraboles, cercles, ellipses
et hyperboles. Pour tracer le graphe, vous pouvez saisir une fonction en coordonnées
rectangulaires, une fonction en coordonnées polaires ou une fonction paramétrique.

1. A partir du menu principal, saisissez dans le mode CONICS.
2. Sélectionnez le type de fonction.
(F1)(RECT).... {coordonnées rectangulaires}
(F2) (POL).... {coordonnées polaires}
(F3) (PARM).... {paramétrique}
3. Sélectionnez le modele de fonction selon le type de graphe que vous désirez tracer.

selecl Equation HHE+HH’E+EH+EH’+D=Eﬁ
F'I:':IE +F||_I_|E +E: :: +|:: |_I_| +[:'=E T
i X
o KA -1 = =
. | .~

-1,

= B2 é C=
(X=H2_ g¥-Kpe L=@

B E2 - - cCEE+CE-4A0 2@
|FIE¢T IF":IL |F‘FIFI|'I'| IDFIFI'.I.'

4. Saisissez les coefficients de la fonction et tracez le graphe.

Exemple Saisissez la fonction en coordonnées rectangulaires x =2y? + y — 1 et
tracez une parabole ouverte sur la droite, saisissez ensuite la fonction
en coordonnées polaires r = 4cos0 et tracez le graphe d’un cercle.

@ [EW CONICS
@ [F)(RECT)® (X=AY2+BY+C)
@ (@) ¢ (1) g (= (1] B (Fg) (DRAW)

-
.

f"ﬂ_ﬁ_ﬂ_—
‘-\_\_\_\_\_\_‘_‘—\—\_
@
® [FA(POL)® @ @ @ (R=2Acos0) 9 r/_\“n,

® (2) &9 [Fg(DRAW)

11. Changement de 'aspect d’un graphe

M Tracé d’une ligne

La fonction de dessin (Sketch) vous permet de tracer des points et des lignes a l'intérieur de
graphes.
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Vous pouvez sélectionner un des quatre styles de ligne pour la fonction de dessin.
1. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.
2. Effectuez les réglages de fenétre d’affichage.

3. Sur I'écran de configuration, utilisez le réglage « Sketch Line » pour spécifier le style de
ligne souhaité.

(F1)(—) ... Normal (réglage par défaut)
(F2) (=) ... Thick (deux fois plus épais que Normal)
(F3)(====-) ... Broken (brisé épais)
(F4) () ... Dot (pointillés)
4. Saisissez la fonction du graphe.
5. Tracez le graphe.
6. Sélectionnez la fonction de dessin que vous voulez utiliser.*!
(F4) (SKTCH) (F1)(Cls) ... Annulation d’écran
(F2)(Tang) ... Tangente
(F3) (Norm) ... Normale a une courbe
(F4) (Inv) ... Fonction inverse*?

(Fe) (>) (F1) (PLOT)
{Plot}/{P1. On}/{Pl « Off}/{Pl+ Chg} ... {tracé par point séparés}/
{validation}/{invalidation}/{changement} de points

(Fe) (™) (F2) (LINE)
{Line}/{F - Line} ... {connecte 2 points tracés avec (Fg)(>)(F1)(PLOT) par
une ligne}/{pour tracer une ligne entre deux points}

(Fe) (™) [F3)(Crcl) ... Cercle

(>)
(F6) (>>) (F5) (Hztl) ... Horizontale
(Fe) (>) (F6) (>>) (F1) (PEN) ... Main levée
(Fe) (>>) (F6) (>>) [F2) (Text) ... Saisie de texte

7. Utilisez les touches du pavé directionnel pour placer le pointeur (g1) a I'endroit ou vous
voulez dessiner et appuyez sur [exg.*3

*1 Le menu de fonctions qui apparait dans le mode GRAPH est indiqué ci-dessus. Les
parameétres du menu peuvent étre différents dans d’autres modes.

*2 Dans le cas d’un graphe de fonction inverse, le tracé commence dés que vous sélectionnez
cette option.

*3 Certaines fonctions de dessin exigent la définition de deux points. Aprés avoir appuyé sur
[Exg) pour spécifier le premier point, utilisez les touches du pavé directionnel pour placer le
pointeur a la position du second point et appuyez sur [xg.

* Vous pouvez specifier le type de ligne pour les fonctions de dessin suivantes : Tangent,
Normal, Inverse, Line, F-Line, Circle, Vertical, Horizontal, Pen

Exemple Tracer une ligne qui est tangente au point (2, 0) sur le graphe de
y=x(x+2)(x-2).
@ [WEN) GRAPH

@ () E3)(V-WIN) ED(INIT) E&x)
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@ [sr7) ) (SETUP) O @O @O @O @O @ @ @ *[F)(—) ExT)
*GRAPH25+Pro: @ @@ ®@®®®

@ [E)(TYPE)ED(Y=)EeD (A (ko7 () (2) BJ [T ke
HEADME

® (Feg)(DRAW)

® () F4)(SKTCH)([E2)(Tang)

@ ®&~® g™

M1=HOE+2 0 (E=20

A

;e
T

n=g

*1 Vous pouvez tracer une tangente en déplagant le pointeur « gh » et appuyant sur [Exg.

12. Analyse de fonctions

H Lecture des coordonnées de points sur une ligne de graphe

La fonction Trace permet de déplacer un pointeur sur un graphe et de lire les coordonnées a

la position du pointeur.
1. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.
2. Tracez le graphe.

3. Appuyez sur (F1)(TRCE) pour faire apparaitre un pointeur au centre du graphe.*

4. Utilisez @ et ® pour déplacer le pointeur le long du
graphe jusqu’au point ou vous voulez afficher la valeur
de la fonction dérivée.

Si plusieurs graphes sont affichés, appuyez sur @ et
& pour passer de l'un a l'autre, 'abscisse x est
inchangée.

W1=we=3

L

a=-2« 111111118 %¥=U. 16049383

5. Vous pouvez aussi déplacer le pointeur en appuyant sur pour afficher la fenétre

déroulante et saisir 'abscisse x.

La fenétre déroulante apparait méme si vous spécifiez directement les coordonnées.

Pour arréter 'opération Trace, appuyez (F1)(TRCE).

*1 Le pointeur n’est pas visible sur le graphe lorsqu’il se trouve a un point hors de la zone

d’affichage du graphe ou lorsqu’une erreur se produit.

* Vous pouvez invalider I'affichage des coordonnées a la position du pointeur en spécifiant
« Off » pour le parametre « Coord » de I'écran de configuration.

* Les coordonnées sont affichées de la fagon suivante pour chaque type de fonction.

Graphe en coordonnées polaires

Graphe paramétrique

Graphe d’inéquation

t-=1."132050808 %=0.3490E58504

T=
n=

0. 1853981634
Ba 1l

« 1871506533  ¥=5.651313924

n=l LESh

B Affichage de la valeur de la fonction dérivée

Vous pouvez utiliser la fonction Trace non seulement pour afficher les coordonnées mais
aussi pour afficher le nombre dérivé a la position actuelle du pointeur.
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1. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH. {=HEe—3

2. Sur I'écran de configuration, spécifiez « On » pour l /
« Derivative » (dérivée).

3. Tracez le graphe.

4. Appuyez sur [F1)(TRCE) pour faire apparaitre le %2- 2 T8 ::;dﬁsguggga

pointeur au centre du graphe. Les coordonnées
actuelles et le nombre dérivé apparaissent a ce moment
alécran.

H Graphe a table

Vous pouvez utiliser la fonction Trace pour lire les coordonnées d’un graphe et les stocker
dans une table numérique. Vous pouvez aussi utiliser le double graphe pour stocker
simultanément le graphe et la table numérique. Vous aurez ainsi a votre disposition un outil
d’analyse important.

1. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.
. Sur I'écran de configuration, spécifiez « GtoT » pour « Dual Screen » (écran double).

2
3. Effectuez les réglages de fenétre d’affichage.
4

. Sauvegardez la fonction et tracez le graphe sur
Iécran (gauche). i Ll
_ _ ) _ . -2.741 U.5188
5. Validez la fonction Trace. S'’il y a plusieurs graphes a [ ] -3
Iécran, appuyez sur @ et (® pour sélectionner le '\.t./r T LRI 0. 147
graphe souhaité. 1.774193548
[F-DEL

6. Utilisez @ et ® pour déplacer le pointeur et appuyez sur pour stocker les
coordonnées dans la table numérique. Répétez cette étape pour stocker autant de valeurs
nécessaires.

7. Appuye sur (F1)(CHNG) pour activer la table numérique.

B Arrondi de coordonnées

Cette fonction sert a arrondir les valeurs des coordonnées affichées par la fonction Trace.
1. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.
2. Tracez le graphe.

3. Appuyez sur (F2) (ZOOM) (Fe) (™) (F3) (RND). ] =HE—23
Les valeurs de la fenétre d’affichage changent “-—h._‘q}‘
automatiquement en fonction de la valeur Rnd. ‘“-x}_

4. Appuyez sur (F1)(TRCE) et utilisez ensuite les T
touches du paveé directionnel pour déplacer le pointeur
le long du graphe. Les coordonnées qui apparaissent K= 2. 88 ¥=U. 172344

maintenant sont arrondies.

M Calcul de la racine

Cette fonction fournit plusieurs méthodes pour I'analyse de graphes.
1. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.
2. Tracez les graphes.
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3.

4.

5.

Sélectionnez la fonction d’analyse.

(s (F5) (G-SLV) [E(ROOT) . Calcul de la racine
(F2)(
(F3) (MIN) ... Valeur minimale locale
Fa (Y- ICPT .. Intersection en y
(F5) (ISCT) ... Intersection de deux graphes
(Fe) (™) (FI(Y-CAL) ... Ordonnée y pour une abscisse x donnée
(Fe) (™) (F2) (X-CAL) ... Abscisse x pour une ordonnée y donnée
[F8) (>) [F3) (Jdx) ... Valeur de l'intégrale pour une plage donnée

MAX) ... Valeur maximale locale

Lorsque plusieurs graphes sont affichés, le curseur de sélection (H) se trouve sur le graphe
au numéro inférieur. Appuyez sur @ et ® pour amener le curseur sur le graphe que vous
voulez sélectionner.

Appuyez sur [exg pour sélectionner le graphe ou se trouve le curseur et afficher la valeur
produite par 'analyse.

Si une analyse produit plusieurs valeurs, appuyez sur ® pour calculer la valeur suivante.
Appuyez sur @ pour revenir a la valeur précédente.

V1= H+20 (8-20 H’1=Hli:=<:+73-lf:[—2}}|
r F\/‘r RonT |r RJ‘[ RO0T

K= -2 Y=0 =0 ¥=0
Dans chacun des cas suivants il peut étre impossible d’obtenir des solutions exactes ou
méme d’obtenir une solution.

- Lorsque la courbe de la solution obtenue est un point de tangence avec l'axe x.
- Lorsque la solution est un point d’inflexion.

H Calcul du point d’intersection de deux graphes

Procédez de la fagon suivante pour calculer le point d’intersection de deux graphes.

1

o O~ W

. Tracez les graphes.
2.

Appuyez sur (F5) (G-SLV)(F5) (ISCT). Si trois graphes ou plus sont affichés, le curseur de
sélection (M) apparaitra sur le graphe au numéro inférieur.

. Appuyez sur @ et (® pour amener le curseur sur le graphe que vous voulez sélectionner.
. Appuyez sur [exg pour sélectionner le premier graphe. Le curseur Bl prend la forme 4p.

. Appuyez sur @ et ® pour amener le curseur sur le second graphe.

. Appuyez sur [Exg) pour calculer le point d’intersection des deux graphes.

Si une analyse produit plusieurs valeurs, appuyez sur ® pour calculer la valeur suivante.
Appuyez sur @ pour revenir a la valeur précédente.

Exemple Tracer les deux fonctions indiquées ci-dessous et déterminer le point

d’intersection entre Y1 et Y2.
Yi=x+1, Y2=x?
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/ [ rsEcT / [ 1sEcT

n=-0.b6180339881 Y=0.38196k01 13 n=1.618033989 ‘=2.G180339889

* Vous pouvez calculer le point d’intersection de graphes en coordonnées rectangulaires
(type Y=f(x)) et de graphes d’inéquations (Y >f{(x), Y <f(x), Y =f{(x) ou Y <f{x)) seulement.

e Dans chacun des cas suivants il peut étre impossible d’obtenir des solutions exactes ou
méme d’obtenir une solution.

- Lorsque la solution est un point de tangence entre deux courbes.
- Lorsque la solution est un point d’inflexion.

l Détermination des coordonnées de points donnés
La procédure suivante décrit comment déterminer 'ordonnée y pour un point d’abscisse x
donné et I'abscisse x pour un point d’'ordonnée y donné.
1. Tracez le graphe.
2. Sélectionnez la fonction que vous voulez étudier. Si plusieurs graphes sont affichés, le
curseur de sélection (H) apparaitra sur le graphe au numéro inférieur.
(F5) (G-SLV) (Fe) (>) (F1)(Y-CAL) ... ordonnée y pour un x
(Fe) (™) (F2) (X-CAL) ... abscisse x pour un y

3. Utilisez @ @ pour amener le curseur (M) sur le graphe souhaité et appuyez sur [exg pour
le sélectionner.

4. Indiquez la valeur de I'abscisse x ou de 'ordonnée y donnée.
Appuyez sur [exg pour calculer la valeur de 'ordonnée y ou I'abscisse x correspondante.

Exemple Tracer les deux fonctions indiquées ci-dessous puis déterminer le point

d’ordonnée y pour x = 0,5 et I’abscisse x pour y = 2,2 sur le graphe Y2.
Yi=x+1, Y2=x(x + 2)(x - 2)

e e T N B Al H’2=Hl::x:+?g [n—2 h}l
/{/ h}* /‘[ ¥-CAL /fy [\ /'f H-CAL
n=0.5 Y¥=-1.HB15 H=-l.B2T2843UT Y=gd.2

 S’ily a plusieurs résultats pour la procédure précédente, appuyez sur @ pour calculer la
valeur suivante. Appuyez sur @ pour revenir a la valeur précédente.

* La valeur X-CAL ne peut pas étre obtenue pour un graphe de fonction paramétrique.

H Calcul de la valeur de I'intégrale pour une plage donnée

Procédez de la fagon suivante pour obtenir les valeurs d’intégration pour une plage donnée.
1. Tracez le graphe.

2. Appuyez sur (F5) (G-SLV) (Fg) (™) [F3) (Idx). Si plusieurs graphes sont affichés, le curseur
de sélection () apparaitra sur le graphe au numéro inférieur.
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3. Utilisez @ @ pour amener le curseur (M) sur le graphe souhaité et appuyez sur [exg pour
le sélectionner.

4. Utilisez @ ® pour amener le pointeur de la limite inférieure a I'endroit voulu et appuyez
sur [exg.

5. Utilisez ® pour déplacer le pointeur de la limite supérieure a I'endroit voulu.

6. Appuyez sur [Exg) pour calculer la valeur de l'intégrale.

Exemple Tracer le graphe de la fonction indiquée ci-dessous et déterminer la

valeur de I'intégrale de (-2 a 0).
Y1 =x(x + 2)(x — 2)

LOWER=-2 UFFER=0
rdii=y

* Vous pouvez aussi spécifier la limite inférieure et la limite supérieure a I'aide du clavier
numeérique.

* Lorsque vous définissez la plage, assurez-vous que la limite inférieure est inférieure a la
limite supérieure.

* Les valeurs de l'intégrale peuvent étre calculées pour les graphes a coordonnées
rectangulaires seulement.

H Analyse des graphes de sections coniques

Important !
e La GRAPH 25+ Pro n’est pas pourvue du mode CONICS.

Vous pouvez déterminer les approximations des résultats analytiques suivants a partir des
graphes de sections coniques.

1. Depuis le menu principal, accédez au mode CONICS
2. Sélectionnez le type de fonction.
(F1) (RECT).... {coordonnées rectangulaires}
(F2) (POL).... {coordonnées polaires}
(F3) (PARM).... {paramétrique}
3. Utilisez @ et ® pour sélectionner la section conique que vous voulez analyser.
4. Saisissez les constantes de la section conique.
5. Tracez le graphe.

Aprés avoir tracé le graphe d’une section conique, appuyez sur (F5) (G-SLV) pour afficher
les menus d’analyse de graphes suivants.

e Analyse de graphe parabolique
* {FOCS}/{VTX}/{LEN}/{e} ... {foyer}/{sommet}/{longueur du latus rectum}/{excentricité}
* {DIR}/{SYM} ... {directrice}/{axe de symétrie}
o {X-IN}/{Y-IN} ... {intersection de x}/{intersection de y}

¢ Analyse de graphe circulaire
* {CNTR}/{RADS} ... {centre}/{rayon}
o {X-IN}/{Y-IN} ... {intersection de x}/{intersection de y}
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¢ Analyse de graphe elliptique
* {FOCS}/{VTX}/{CNTR}/{e} ... {foyer}/{sommet}/{centre}/{excentricité}
o {X-IN}/{Y-IN} ... {intersection de x}/{intersection de y}

e Analyse de graphe hyperbolique
* {FOCS}/{VTX}/{CNTR}/{e} ... {foyer}/{sommet}/{centre}/{excentricité}
* {ASYM} ... {asymptote}
o {X-IN}/{Y-IN} ... {intersection de x}/{intersection de y}

® Pour calculer le foyer et la longueur du latus rectum
[G-SLV]-[FOCS]J/[LEN]
Exemple Déterminer le foyer et la longueur du latus rectum de la parabole
X=(Y-2)+3
Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin=-1, Xmax=10, Xscale=1

Ymin=-5, Ymax =5, Yscale =1
(i) CONICS

G5

(1) &9 (2) B9 (3) (Ex (Fe) (DRAW)

G-SLV —
S)]C()S) ) m=ACY-K22+H F—
(Calcule le foyer.) t &““———_

FOCUS
#=3.25 Y=g
-SLV —
EI\(I? v m=ACY-K 2 +H e —
(Calcule la longueur du latus rectum.) t c;___"hh
[ LEMGTH
L=1

* Lors du calcul de deux foyers d’une ellipse ou d’'un graphe hyperbolique, appuyez sur &
pour calculer le second foyer. Appuyez sur @ pour revenir ensuite au premier foyer.

* Lors du calcul de deux sommets d’'un graphe hyperbolique, appuyez sur ® pour calculer le
second sommet. Appuyez sur (@ pour revenir ensuite au premier sommet.

* Pendant le calcul des sommets d’une ellipse il faut appuyer sur @ pour calculer la valeur
suivante. Pour revenir aux valeurs antérieures, il faut appuyer sur @. Une ellipse a quatre
sommets.
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® Pour calculer le centre

Exemple

Déterminer le centre du cercle
X+22+(Y+1)2=22

(EN) CONICS

QIOIOIO)EE

©) (2) B9 @) (1] B9 (2] B¢ (Fg) (DRAW)
(5w (F8) (G-SLV)

(F1)(CNTR)

(Calcule le centre.)
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Chapitre 6 Graphes et calculs statistiques

Important !

Ce chapitre contient un certain nombre d’illustrations d’écrans graphiques. Dans chaque cas, de
nouvelles données ont été entrées afin de mieux faire ressortir les caractéristiques du graphe trace.
Notez que lorsque vous essayez de tracer un graphe similaire, la machine utilise les valeurs des
données que vous avez entrées en utilisant les listes. Par conséquent, les graphes qui apparaitront
a I'écran quand vous effectuerez une opération graphique, seront probablement un peu différents
de ceux indiqués dans ce manuel.

1. Avant d’effectuer des calculs statistiques

Lorsque vous accédez au mode STAT depuis le menu principal, I'écran de I'éditeur de listes
s’affiche.

Vous pouvez utiliser cet écran pour saisir des données statistiques et effectuer des calculs
statistiques.

Utilisez @, @, @ et ® pour

déplacer la surbrillance sur les listes.

JList |1 | List 2] List 3] List u

Une fois que vous avez introduit des données, vous pouvez |-

les utiliser pour produire un graphe et en vérifier les I
2

tendances. Vous pouvez aussi utiliser tout un éventail de 3
calculs de régression pour analyser les données. u
e Pour le détail sur 'emploi des listes de données GRPHJCALCJTEST JIHTRIDTS T IS

statistiques, voir « Chapitre 3 Listes ».

l Changement des parameétres d’un graphe

Procédez de la fagon suivante pour définir le statut avec ou sans tracé de graphe, le type de
graphe ou d’autres réglages pour chaque graphe du menu de graphes (GPH1, GPH2, GPHS3).

Quand la liste de données statistiques est a I'écran, appuyez sur (F1)(GRPH) pour afficher le
menu de graphes, qui contient les parametres suivants.

* {GPH1}/{GPH2}/{GPH3} ... tracé de graphe {1}/{2}/{3}*

* {SEL} ... {sélection simultanée de graphes (GPH1, GPH2, GPH3)}
Vous pouvez indiquer les divers graphes.

* {SET} ... {réglages de graphe (type de graphe, affectation aux listes)}

*1 Le type de graphe défini par défaut pour tous les graphes (graphe 1 a graphe 3) est un
diagramme de corrélation, mais vous pouvez choisir un autre type.

1. Réglages généraux de graphe [GRPH]-[SET]

Ce paragraphe explique comment utiliser 'écran de réglages généraux pour effectuer les
réglages suivants sur chaque graphe (GPH1, GPH2, GPH3).
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* Type de graphe
Le type de graphe défini par défaut pour tous les graphes est un diagramme de corrélation.

Vous pouvez sélectionner divers autres types de graphes statistiques pour chacun des
graphes.

e Liste

La liste 1 de données statistiques a été définie par défaut pour les données a variable unique
et la liste 1 et la liste 2 pour les données a variable double. Vous pouvez définir la liste de
données statistiques que vous souhaitez utiliser pour les données x et les données y.

o L’effectif des données

En principe, chaque donnée ou paire de données de la liste de données statistiques est
représentée sur le diagramme par un point. Lorsque vous travaillez avec un grand nombre
de données, le nombre de points tracés peut devenir trop important. Dans ce cas, vous
pouvez définir une liste de effectifs de données qui contient les valeurs indiquant le nombre
d’occurrences (I'effectif) des données dans les éléments correspondants des listes que vous
utilisez pour les données x et les données y. Un seul point est alors tracé pour plusieurs
éléments de données et le diagramme sera mieux compréhensible.

e Type de point
Ce réglage permet de varier la forme des points tracés sur le graphe.

® Pour afficher I’écran de réglages généraux de graphe [GRPH]-[SET]

Appuyez sur [F1)(GRPH)(Fe)(SET) pour afficher I'écran de

réglages généraux de graphe. H[?ZL ¥Fe : L?EHE‘F
YList iList2

Freauency Ha |

« StatGraph (spécification d’un graphe statistique) Mark Trre  ie

* {GPH1}/{GPH2}/{GPH3} ... graphe {1}/{2}/{3} [GFH1 [GFHE [GFHI

* Graph Type (spécification du type de graphe)

* {Scat}/{xy}/{NPP}/{Pie} ... {diagramme de corrélation}/{graphe linéaire xy}/{tracage de
probabilité normale}/{diagramme circulaire}

* {Hist}/{Box}/{Bar}/{N-Dis}/{Brkn} ...{histogramme}/{graphe en boite médiane}/{diagramme
en batons}/{graphe de la densité de la loi normale}/{graphe linéaire brisé}

o {X}{Med}/{X"2}/{X"3}/{X"4} ... {graphe de régression linéaire}/{graphe Med-Med}/{graphe
de régression quadratique}/{graphe de régression cubique}/{graphe de régression
quartique}

* {Log}/{Exp}/{Pwr}/{Sin}/{Lgst} ... {graphe de régression logarithmique}/{graphe de
régression exponentielle}/{graphe de régression de puissance}/{graphe de régression
sinusoidale}/{graphe de régression logistique}

 XList (liste de données pour I’axe x)/YList (liste de données pour I’axe y)
e {List} ... {liste 1 a 26}
* Frequency (nombre d’occurences d’une valeur)
e {1} ... {tracage 1 a 1}
e {List} ... {liste 1 a 26}
* Mark Type (type de forme de point)
o {OY{x}/{*} ... tracage des points d’'un diagramme de corrélation
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Quand le type de graphe « Pie » (camembert) est sélectionné :
» Data (Spécifie la liste de données a utiliser comme données du graphe.)
* {LIST} ... {liste 1 a 26}

* Display (parameétre d’affichage de la valeur du graphe type camembert)
* {%}/{Data} ... Pour chaque élément de donnée {afficher comme pourcentage}/{afficher
comme valeur}
* % Sto Mem (Spécifie la sauvegarde des valeurs de pourcentage dans une liste.)
* {None}/{List} ... Pour les valeurs de pourcentage : {Ne pas sauvegarder dans liste}/
{Spécifie Liste 1 a 26 et sauvegarde}
Quand le type de graphe « Box » (boite médiane) est sélectionné :
e Outliers (spécification des points aberrants)
* {On}/{Off} ... {afficher}/{ne pas afficher} les points aberrants du cadre-médian

Quand le type de graphe « Bar » (histogramme a barres) est sélectionné :

e Datal (liste de données de la premiére barre)
 {LIST} ... {liste 1 a 26}

e Data2 (liste de données de la seconde barre)/Data3 (liste de données de la troisieme
barre)
* {None}/{LIST} ... {aucune}/{liste 1 a 26}

e Stick Style (spécification du style des barres)
* {Leng}/{HZtl} ... {longueur}/{horizontal}

2. Spécification de I’état avec ou sans tracé de graphe [GRPH]-[SEL]

L’opération suivante peut étre utilisée pour spécifier I'état avec tracé (On) ou sans tracé (Off)
de chaque graphe sur le menu.

® Pour spécifier I’état avec ou sans tracé de graphe

1. Appuyez sur (F1)(GRPH)(F4) (SEL) pour afficher I'écran
de statut de graphe (avec ou sans trace).

SLal.lararh : Draldn
aLlararF 2 LAl
StaltiGrarhd  Drawlff
* Notez que le réglage StatGraph1 est pour le graphe 1 (GPH1 du menu), StatGraph2 pour

le graphe 2 et StatGraph3 pour le graphe 3.

2. Utilisez les touches du pavé directionnel pour amener la surbrillance sur le graphe dont
vous voulez changer le statut et appuyez sur la touche de fonction correspondante pour
changer le statut.

* {On}/{Off} ... {On (tracé)}/{Off (sans tracé)}
» {DRAW} ... {tracé de tous les graphes}

3. Pour revenir au menu de graphes, appuyez sur (EXIT).

* Pour les graphes statistiques, les paramétres de la fenétre d’affichage sont normalement
définis de fagon automatique. Si vous voulez définir vous-méme les parameétres de la fenétre
d’affichage, vous devez régler Stat Wind sur « Manual ».

6-3



Quand la liste de données statistiques est a I'écran, effectuez 'opération de touches
suivante.

(W) (SET UP) F2) (Man)
(Exm) (Retour au menu précédent.)

Notez que les paramétres de fenétre d’affichage sont configurés automatiquement pour les
types de graphes suivants méme si Stat Wind est réglé sur « Manual ».

Diagramme circulaire, test Z a 1 échantillon, test Z a 2 échantillons, test Z a 1 proportion,
test Z a 2 proportions, test  a 1 échantillon, test r & 2 échantillons, test y? (GOF), test %2
(2-way), test I a 2 échantillons (sans tenir compte de 'axe x).

e La liste de données 1 est automatiquement utilisée pour I'axe x (horizontal) et la liste de
données 2 pour I'axe y (vertical). Chague ensemble de données x/y est représenté par un
point sur un diagramme de corrélation.

Calcul et représentation graphique de données
statistiques a variable unique

Les données a variable unique sont des données ne comprenant qu’une seule variable. Si
vous calculez la grandeur moyenne des éleves d’une classe, par exemple, il n’y a qu’une
variable, la grandeur.

Les statistiques a variable unique comprennent la répartition et la somme. Les types de
graphes suivants sont disponibles pour les statistiques a variable unique.

Vous pouvez aussi procéder comme indiqué dans « Changement des parameétres d’'un
graphe » a la page 6-1 pour effectuer les réglages que vous voulez avant de tracer chaque
graphe.

Bl Tracage de probabilité normale (NPP)

Ce tracage compare le coefficient d’accumulation des données avec le coefficient
d’accumulation d’'une loi de probabilité normale. XList spécifie la liste ou les données sont
saisies et Mark Type sert a sélectionner parmi les marques {{1/x/*} que vous voulez tracer.

L
]

1UAEK

Appuyez sur [ag, ou [ExT) (QUIT) pour revenir a la liste de données statistiques.

H Graphe type camembert

Vous pouvez tracer un graphe de type camembert a partir des données d’une liste spécifiée.
Le nombre maximum d’éléments de données du graphe (lignes de la liste) est 20. Le graphe
est étiquetté A, B, C, et ainsi de suite, en correspondance avec les lignes 1, 2, 3, etc. de la
liste utilisée comme données du graphe.
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1. 6923
15. 38U

1. 6323
30. 168:
38. 4B =]
Quand « % » est sélectionné pour le parametre « Display » dans I'écran de réglages généraux

des graphes (page 6-3), la valeur correspondante au pourcentage s’affiche pour chaque lettre
d’étiquetage alphabétique.

me&Sm X

M Histogramme

XList spécifie la liste ou les données sont saisies tandis que Freq spécifie la liste ou I'effectif
de données est saisi. 1 est spécifié pour la Freq lorsqu’aucun autre effectif de données n’est
spécifié.

1
suHistogram Selting

=
1 TH. DRAW
Draw: [EXE] B )

[GFHL [GFHE [GFH3T [LUAR

L’écran indiqué ci-dessus apparait avant que le graphe soit tracé. A ce moment, vous pouvez
changer la valeur initiale (Start) et la largeur (Width).

H Graphe en boite médiane

Ce type de graphe vous permet de voir de quelle
maniére un grand nombre de données sont
regroupées dans des plages particulieres. Une
boite comprend toutes les données dans une zone
du premier quartile (Q1) au troisieme quartile (Q3),
avec une ligne tracée a la médiane (Med). Des lignes 1UAF
(aussi appelées moustaches) s’étendent de chaque

extrémité de la boite jusqu’au minimum et maximum Q1 Med Q3 maxX
des données.

minX——I EI:' |

A partir de la liste de données statistiques, appuyez sur [F1)(GRPH) pour afficher le menu de
graphes, puis sur (Fe) (SET) et sélectionnez le graphe en boite-médiane pour le graphe que
vous voulez utiliser (GPH1, GPH2, GPH3).

Pour tracer les données qui sont hors de la boite,
sélectionnez d’abord « MedBox » comme type de graphe. } [D_.._|
Puis, sur I'écran que vous utilisez pour spécifier le type de
graphe, activez le parametre Outliers et tracez le graphe.

[1UAR

e La modification du parameétre « Q1Q3 Type » dans I'écran de configuration peut provoquer
la modification des positions de Q1 et Q3, méme quand le graphe d’'une boite médiane est
traceé a partir d’'une liste unique.
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H Graphe type histogramme a barres

Vous pouvez spécifier jusqu’a trois listes pour tracer un graphe type histogramme a barres.
Le graphe est étiqueté [1], [2], [3], et ainsi de suite, en correspondance avec les lignes 1, 2, 3,
etc. de la liste utilisée comme données de I'histogramme.

[11 [21 [31 (4l [5]1 [E1 [T1
1UIAFK

* Toutes les conditions suivantes provoquent une erreur et 'annulation du tracé du graphe.

- Une erreur « Condition ERROR » se produit quand le tracé de graphes multiples est
spécifié en utilisant 'écran d’activation/désactivation des graphes (page 6-3) et le type de
graphe histogramme est spécifié pour un des graphes et un type de graphe différent est
spécifié pour un autre graphe.

- Une erreur « Dimension ERROR » se produit lors du tracé d’'un graphe avec deux ou trois
listes spécifiées, quand les listes ont un nombre différent d’éléments.

- Une erreur « Condition ERROR » se produit quand des listes sont attribuées pour Datal et
Data3 et « None » (aucune) n’est spécifié pour Data2.

B Graphe de la densité de la loi normale

Le graphe de la densité de la loi normale est tracée a l'aide
de la fonction de loi normale.

XList spécifie la liste ou les données sont saisies tandis que
Freq spécifie la liste ou I'effectif est saisi. 1 est spécifié pour
Freq lorsqu’aucun autre effectif de données n’est spécifié.

LT

B Graphe de ligne brisée

Les lignes relient les points centraux d’'un histogramme.

XList spécifie la liste ou les données sont saisies tandis que Freq spécifie la liste ou I'effectif
est saisi. 1 est spécifié pour Freq lorsqu’aucun autre effectif de données n’est spécifié.

suHistogram Selting

4

=
1 . DRAW
Draw: [EXE] B )

[GFHL [GFHE [GFHI FTT3

L’écran indiqué ci-dessus apparait avant que le graphe soit tracé. A ce moment, vous pouvez
changer la valeur initiale (Start) et la largeur (Width).
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H Affichage des résultats du calcul d’un graphe a variable unique

Les statistiques a variable unique peuvent étre exprimées 1-Uariable
sous forme de graphes et de paramétres. Lorsque des X =134. 78
L ) . : o =1547.2
graphes sont affichés, les résultats du calcul a variable Tyd =239598,5%
unique apparaissent comme indiqué sur la droite lorsque dx  =3.49336313
daue app g a =% =3.6853I018
vous appuyez sur (F1)(1VAR). r'| =1& n
DRAL
* Utilisez @ pour faire défiler la liste et voir les paramétres qui défilent au bas de I'écran.
Voici la signification de chacun des paramétres.
X o moyenne Q1 e premier quartile
)2 somme Med.............. médiane
X e somme des carrés Q3. troisieme quartile
O wrrrrrereeeeeanns écart-type de la maxX............ maximum
population Mod.............. mode
Sx eeennininnes ecart-type de Mod:7 .......... nombre de paramétres du mode
I'échantillon de données
AR nombre de données Mod:F .......... fréquence du mode de données

minX............. minimum

* Appuyez sur (FeJ(DRAW) pour revenir au graphe statistique original a variable unique.
* Lorsque Mod a plusieurs solutions, celles-ci sont toutes affichées.

* Vous pouvez utiliser le paramétre « Q1Q3 Type » de I'écran de configuration pour
sélectionner soit « Std » (calcul standard) ou « OnData » (calcul francais) pour le mode de
calcul de Q1 et Q3.

Pour plus de détails a propos des méthodes de calcul utilisées lorsque I'on sélectionne
« Std » ou « OnData », voir ci-dessous : « Méthodes de calcul pour les paramétrages « Std »
et « OnData » »

H Méthodes de calcul pour les paramétrages « Std » et « OnData »

Q1 et Q3 peuvent étre calculées en fonction de la valeur du paramétre « Q1Q3 Type » de
I'écran de configuration, tel qu’indiqué ci-dessous.

¢ Std

Avec cette méthode de calcul, le traitement dépend de la parité du nombre n d’éléments de la
population est un nombre pair ou un nombre impair.

Lorsque le nombre n d’éléments est un nombre pair :

En utilisant comme référence le point central de la population totale, les éléments de la

population sont divisés en deux groupes : un groupe pour la moitié inférieure et un groupe

pour la moitié supérieure. Q1 et Q3 deviennent alors les valeurs décrites ci-dessous :

n

2
T n . .- . - .

Q3 = {médiane du groupe de > éléments de la partie supérieure de la population}

Q1 = {médiane du groupe de — éléments de la partie inférieure de la population}
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Point central Point central

2009Q000

2
@+Q _ ©+@ _
== -af 5~ =03

Point central

Lorsque le nombre n d’éléments est un nombre impair :

En utilisant comme référence le point central de la population totale, les éléments de la
population sont divisés en deux groupes : un groupe pour la moitié inférieure (valeurs
inférieures a la médiane) et un groupe pour la moitié supérieure (valeurs supérieures a la
médiane). La valeur médiane n’est pas prise en compte. Q1 et Q3 deviennent alors les valeurs
décrites ci-dessous :

Q1 = {médiane du groupe de 2= 1

éléments de la partie inférieure de la population}

n—1
2
e Lorsque n =1, Q1 = Q3 = point central de la population.

Q3 = {médiane du groupe de éléments de la partie supérieure de la population}

Point central Point central

POO OGO

\ \

@+®
2 2

=Q3

e OnData
Les valeurs Q1 et Q3 pour cette méthode de calcul sont décrites ci-dessous :

Q1 = {valeur de I'élément dont le taux de son effectif cumulé est supérieur a 1/4 et le plus
proche de 1/4}

Q3 = {valeur de I'élément dont le taux de son effectif cumulé est supérieur a 3/4 et le plus
proche de 3/4}

Les lignes suivantes expliquent la signification des éléments montrés ci-dessus :

(Nombre d’éléements : 10)

Valeurs des . Effectifs Taux de l'effectif
i Effectif , ,
données cumulés cumulé
1 1 1 1/10=0,1
2 1 2 2/10=0,2
3 2 4 410=04
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4 3 7 7/10=0,7
5 1 8 8/10=0,8
6 1 9 9/10=0,9
7 1 10 10/10=1,0

3 est la valeur dont le taux d’effectif cumulé est supérieur a 1/4 et le plus proche de 1/4, alors

Q1=38.
* 5 est la valeur dont le taux d’effectif cumulé est supérieur a 3/4 et le plus proche de 3/4, alors
Q3 =5.
Point de référence (0,25) Point de référence (0,75)

01 | 02 07 | 08

@@$@@@@?@5

3. Calcul et représentation graphique de données
statistiques a variable double

l Représentation d’un diagramme de corrélation et d’'un graphe
linéaire xy
La procédure suivante trace un diagramme de corrélation et relie les points pour produire un
graphe linéaire xy.
1. Depuis le menu principal, accédez au mode STAT.
2. Saisissez les données dans la liste.

3. Spécifiez Scat (diagramme de corrélation) ou xy (graphe linéaire xy) comme type de graphe
et exécutez 'opération.

Appuyez sur [ad, ou (ExT) (QUIT) pour revenir a la liste de données statistiques.

Exemple Saisir les deux gunroupes de données indiqués ci-dessous. Tracez
ensuite les données sur un diagramme de corrélation et reliez les points
pour produire un graphe linéaire xy.

0,5, 1,2, 2,4, 4,0, 5,2 (xList)
-2,1, 0,3, 1,5, 2,0, 2,4 (yList)

1 [MEN) STAT
@OUHUEHIONAEAMAONAEMMAGEE R E®

© RO 0O CCE eI A ] E R (2) 6 (2) (] (6] B
@ (Diagramme de corrélation) (F1)(GRPH) (Fe) (SET) ® (F1)(Scat) [Exm) (F1) (GPH1)
@ (Graphe linéaire xy) (F1)(GRPH)(F8)(SET) ® (F2) (xy) [ExT) (F1) (GPH1)
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(Diagramme de corrélation) (xy graphe linéaire)

l Tracé d’un graphe de régression

Procédez de la fagon suivante pour saisir des données statistiques a variable double, effectuer
un calcul de régression en utilisant ces données puis représenter graphiquement les résultats
obtenus.

1. Depuis le menu principal, accédez au mode STAT.

2. Saisissez les données dans une liste et tracez un diagramme de corrélation.

3. Sélectionnez le type de régression, exécutez le calcul et affichez les parametres de
régression.

4. Tracez le graphe de régression.

Exemple Saisir les deux groupes de données indiqués ci-dessous et tracer
les données sur un diagramme de corrélation. Effectuer ensuite une
régression logarithmique sur les données pour afficher les paramétres
de régression logarithmique, puis tracer le graphe de régression
correspondant.

0,5, 1,2, 2,4, 4,0, 5,2 (xList)
-2,1, 0,3, 1,5, 2,0, 2,4 (yList)

@ [MEN) STAT

@UHUEBHNIURBMHELNAMAERMGEHLREI®
RALOEOOMRBIMEERIEEYE LA EY
(F1) (GRPH) Fe) (SET) ® (F1) (Scat) (F1)(GPH1)

@ [EJ(CALC)(E8)(>)(FA(Log)

@ (Fe)(DRAW)
LoaRea
a =-d.45456343
b =1.2T4T3356
F =l.922162T1 o
2=, 95454 365
MSe=d. 15495531
»=a+h- 1nx
[COFY [DRAL |4 |Lod [ExF [Fwr | Zin | [

* Vous pouvez utiliser la fonction Trace sur un graphe de régression. Vous ne pouvez pas
utiliser la fonction Trace Scroll.

* Saisissez un entier positif pour les données d’effectif. Les autres types de valeurs
(décimales, etc.) causent une erreur.
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l Sélection du type de régression

Aprés avoir représenté graphiquement des données statistiques a variable double, vous
pouvez utiliser le menu de fonctions au bas de I'écran pour sélectionner un type de régression.

* {ax+b}/{a+bx}{Med}/{X 2}/{X 3}/{X 4}/{Log}{ae bx}/{ab™x}/{Pwr}/{Sin}/{Lgst} ... calcul et
représentation graphique de {régression linéaire (form ax+b)}/{régression linéaire (form
a+bx)}/{Med-Med}/{régression quadratique}/{régression cubique}/{régression quartique}/
{régression logarithmique}/{régression exponentielle (form ae®)}/{régression
exponentielle (form ab*)}/{régression de puissance}/{régression sinusoidale}/{régression
logistique}

* {2VAR]}... {résultat stastistique a variable double}

H Affichage des résultats de calculs de régression

Quand vous effectuez un calcul de régression, les résultats du calcul des parametres de la
formule de régression (comme a et b dans la régression linéaire y = ax + b) apparaissent a
I'écran. Vous pouvez les utiliser pour obtenir les résultats de calculs statistiques.

Les parametres de régression sont calculés dés que vous appuyez sur une touche de fonction
pour sélectionner le type de régression quand un graphe est affiché.

Les parameétres suivants sont utilisés par les régressions linéaires, logarithmiques,
exponentielles et de puissance.

F oeeeiieeennns coefficient de corrélation
P2 i, coefficient de détermination
MsSe......... carrés des moyennes des erreurs

H Représentation graphique des résultats de calculs statistiques

Lorsque le résultat d’'un calcul de parameétres est affiché, vous pouvez représenter
graphiquement la formule de régression affichée en appuyant sur (FgJ(DRAW).

B Graphe de régression linéaire

La régression linéaire utilise la méthode des moindres carrés pour tracer une droite qui ajuste
le nuage de points et renvoie les valeurs pour la pente et l'intersection y (coordonnées y
lorsque x = 0) de la ligne.

La représentation graphique de la relation est un graphe de régression linéaire.

(F1)(CALC) [F2) (X)

(F1) (ax+b) ou [F2) (a+bx)

(F6) (DRAW)

Voici la formule du modele de régression linéaire.

y=ax+b AX+k |3+
[/ A coefficient de régression (pente)
b terme constant de la régression (intersection de y)
y=a+bx
[/ A terme constante de la régression (intersection de y)
b......... coefficient de régression (pente)
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B Graphe Med-Med

Si vous prévoyez un certain nombre de valeurs extrémes, utilisez un graphe Med-Med au lieu
de la méthode des moindres carrés. Ceci est similaire a la régression linéaire, mais minimise
les effets des valeurs extrémes.

(F1) (CALC)(F3)(Med)
(Fe) (DRAW)
Voici la formule du modele de graphe Med-Med.
y=ax+b
Aunnens pente de la droite de graphe Med-Med 2k BRI e <3 b
b intersection de y (ordonnée a l'origine) de graphe Med-Med

H Graphe de régression quadratique/cubique/quartique

Un graphe de régression quadratique/cubique/quartique représente un graphe d’ajustement
du diagramme de corrélation. Il utilise la méthode des moindres carrés pour tracer une courbe
d’ajustement, il est représenté par la formule de régression quadratique/cubique/quartique.

Ex. Régression quadratique
(F1)(CALC) [F4) (X"2)
(DRAW)

aiak IEWPMed [~ [~ &

Régression quadratique

formule du modele........... y=ax>+bx +c
Ao coefficient du terme de second degré
b......... coefficient du terme de premier degré
Couenrnens terme constant de la régression (intersection de y)

Régression cubique

formule du modéle........... v=ax®+bx*+cx+d
... coefficient du terme de troisieme degré
b......... coefficient du terme de second degré
Couvenrnens coefficient du terme de premier degré
d......... terme constant de la régression (intersection de y)

Régression quartique

formule du modéle........... v=ax*+bx®*+cx*+dx+e
A coefficient du terme de quatrieme degré
b......... coefficient du terme de troisieme degré
Couennnens coefficient du terme de second degré
d........ coefficient du terme de premier degré
€ terme constant de la régression (intersection de y)
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B Graphe de régression logarithmique

La régression logarithmique exprime y comme fonction logarithmique de x. La formule de
régression logarithmique standard est y = a + b x In x, et si 'on suppose que X =In x, la
formule correspond a la formule de régression y = a + bX.

(F1)(CALC) 8 (>) 2 (Log)

(F§) (DRAW) o a
Voici la formule du modéle de régression logarithmique.

y=a+blnx

o4 [Lod [E4A[Fur [En [ ©

7 SUUURRT terme constant de la régression
b coefficient de régression

H Graphe de régression exponentielle

La régression exponentielle exprime y comme proportion de la fonction exponentielle de x. La
formule de régression exponentielle standard est y = a x €, et si I'on prend les logarithmes
des deux c6tés, on obtient In y = In a + bx. Ensuite, si 'on suppose que Y =InyetA=1Inaq, la
formule correspond a la formule de régression linéaire Y = A + bx.

[F1)(CALC)(Fe) (™) [F3) (Exp)
(F1) (ae bx) ou (F2) (ab x) “
(DRAW)

Voici la formule du modéle de régression exponentielle.

oY [Lod EAAFwr [En [

y=a-e”

Qe coefficient de régression
b terme constant de la régression
y=ab"

Auennnnns terme constante de la régression
b coéfficient de régression

B Graphe de régression de puissance

La régression de puissance exprime y comme proportion de la puissance de x. La formule
de régression de puissance standard est y = a x x’, et si I'on prend les logarithmes des deux
c6tés, on obtient In y = In a + b x In x. Ensuite, si 'on suppose que X=Inx,Y=InyetA=1In
a, la formule correspond a la formule de régression linéaire Y = A + bX.

[F1)(CALC) [Fe) (>) (F4) (Pwr)
(F6) (DRAW) .
Voici la formule du modele de régression de puissance.
y=ax’ - i
Aueeeeeaaanns coefficient de régression [er¥ Lo B [Fur [5n [ T
[/ S puissance de régression
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B Graphe de régression sinusoidale

La régression sinusoidale est idéale pour les données cycliques.
Voici la formule du modele de régression sinusoidale.

y=asin(bx +c) +d

[ED(CALC) E8)(>) E3)(Sin)
[F8) (DRAW)

4 Lo I [Fwr [n [ &

La représentation d’'un graphe de régression sinusoidale fait automatiquement changer le
parametre d’unité d’angle de la calculatrice en Rad (radians). L'unité d’angle ne change pas si
vous effectuez un calcul de régression sinusoidal sans tracer de graphe.

* Le calcul de certains types de données peut durer assez longtemps. C’est normal.

H Graphe de régression logistique

La régression logistique convient aux phénomenes liés au temps, ou il y a un accroissement
continu jusqu’a un point de saturation.

Voici la formule du modeéle de régression logistique.

y= c
1+ ae?

[F1(CALC) [Fe) (™) Ee) (™) [F1) (Lgst)
(Fe) (DRAW) C3st &

* Le calcul de certains types de données peut durer assez longtemps. C’est normal.

H Calcul résiduel
Les points effectivement tracés (ordonnées y) et la distance au modeéle de régression peuvent
étre calculés pendant le calcul de régression.

Quand la liste de données statistiques est a I'écran, rappelez I'écran de configuration pour
spécifie une LIST (liste 1 a 26) pour le calcul résiduel. Les données résiduelles calculées sont
enregistrées dans la liste sélectionnée.

La distance verticale des points du tracé au modele de régression est mémorisée dans la liste.

Les points qui sont supérieurs a ceux du modele de régression sont positifs tandis que les
points inférieurs sont négatifs.

Le calcul résiduel peut étre effectué et sauvegardé pour tous les modeles de régression.

Toutes les données existantes dans la liste sélectionnée sont supprimées. Les points résiduels
de chaque tracé sont mémorisés dans le méme ordre de priorité que les données utilisées
comme modele.
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H Affichage des résultats du calcul d’un graphe a variable double

Les statistiques a variable double peuvent étre exprimées sous forme de graphes et de
valeurs paramétriques. Lorsque des graphes sont affichés, les résultats du calcul a variable
double apparaissent de la fagon suivante lorsque vous appuyez sur (F1)(CALC)(F1) (2VAR).

Z2-llariable
x =3.28730152
Lxr_ =24.49
Lxd =185.9933
dgx  =1.38822199
sx  =1.42782911
g =6, 3
DRAL
* Utilisez @ pour faire défiler la liste et voir les paramétres qui défilent au bas de I'écran.
X e moyenne des données stockées oy .......... écart-type d’une population des
dans la liste x données stockées dans la liste y
)25 N somme des données stockées Sy eerrieans écart-type d’un échantillon des
dans la liste x données stockées dans la liste y
)25 somme des carrés des données  Xxy........ somme des produits de données
stockées dans la liste x stockées dans la liste x et la liste y
OX weeeeenn écart-type d’une population des  minX...... minimum des données stockées dans
données stockées dans la liste x la liste x
Sk veeeeeens écart-type d’un échantillon des maxX..... maximum des données stockées dans
données stockées dans la liste x la liste x
/A nombre de données minY ...... minimum des données stockées dans
R moyenne des données stockées la liste y
dans la liste y maxy ..... maximum des données stockées dans
b, U somme des données stockées laliste y

dans la liste y

)2V somme des carrés des données
stockées dans la liste y

H Copie d’une formule de graphe de régression dans le mode GRAPH

Vous pouvez copier les résultats des calculs d’'une formule de régression dans la liste de
relation du graphe du mode GRAPH, les stocker et les comparer.

1. Quand le résultat d’un calcul de régression est affiché (voir « Affichage des résultats de
calculs de régression » a la page 6-11), appuyez sur (F5)(COPY).
* La liste de relation du graphe du mode GRAPH s’affiche.*

2. Utilisez @ et & pour mettre en surbrillance la zone ou vous voulez copier la formule de
régression du résultat affiché.

3. Appuyez sur [Exg) pour stocker la formule graphique copiée et revenir a I'affichage précédent
du résultat de calculs de régression.

*1'Vous ne pouvez pas modifier les formules de régression de formules graphiques dans le
mode GRAPH.
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4. Exécution de calculs statistiques

Tous les calculs statistiques étaient effectués jusqu’a présent apres l'affichage d’'un graphe.
Voici maintenant comment utiliser seulement les calculs statistiques.

® Pour définir les listes de données pour les calculs statistiques

Vous devez entrer les données statistiques pour le calcul que vous voulez effectuer et spécifier
ou elles se trouvent avant de commencer un calcul. Affichez les données statistiques puis

appuyez sur (F2)(CALC) (Fg) (SET).
%ﬁa Ereq ';

r-\' u
2Uar ¥lList. iListi
2llar YList :iListZ
Z2llar Fres Ha |

LI5T

Voici la signification de chaque parametre.
1Var XList....... emplacement des valeurs statistiques x a variable unique (XList)

1Var Freq....... emplacement des valeurs d’effectifs de données a variable unique
(Frequency)

2Var XList....... emplacement des valeurs statistiques x a variable double (XList)

2Var YlList....... emplacement des valeurs statistiques y a variable double (YList)

2Var Freq ....... emplacement des valeurs d’effectifs de données a variable double
(Frequency)

e Les calculs effectués dans cette partie utilisent les spécifications précédentes.

Ml Calculs statistiques a variable unique

Dans I'exemple précédent de « Affichage des résultats du calcul d’'un graphe a variable
unique », les résultats des calculs statistiques étaient affichés apres le tracé du graphe.
Il s’agissait d’expressions numeériques des caractéristiques de variables utilisées pour la
représentation graphique.

Ces valeurs peuvent aussi étre obtenues directement en 1-Uariable
affichant la liste de données statistiques et en appuyant Ex :%EEEE
sur [F2(CALC)[E1)(1VAR). Exd =Z39T22
ax =3. 82654919
=x =3. 19626296
3] =1@ +

Ensuite, appuyez sur @ ou @ pour faire défiler les résultats de calculs statistiques et voir
les caractéristiques des variables.

Pour les détails sur la signification des valeurs statistiques, voir « Affichage des résultats du
calcul d’un graphe a variable unique » (page 6-7).

H Calculs statistiques a variable double

Dans I'exemple précédent de « Affichage des résultats du calcul d’'un graphe a variable
double », les résultats des calculs statistiques étaient affichés apres le tracé du graphe.
Il s’agissait d’expressions numériques des caractéristiques de variables utilisées pour la
représentation graphique. 6-16



Ces valeurs peuvent aussi étre obtenues directement en
affichant la liste de données statistiques et en appuyant
sur (F2)(CALC)(F2)(2VAR).

2 Lariable

=2H
Ex =185
mx? =225H
dxr =r.@dT186TE1
sx =§ AE559415
r‘l b=t

Ensuite, appuyez sur @ ou ® pour faire défiler les résultats de calculs statistiques et voir

les caractéristiques des variables.

Pour les détails sur la signification des valeurs statistiques, voir « Affichage des résultats du

calcul d’un graphe a variable double » (page 6-15).

H Calculs de régression

Dans « Graphe de régression linéaire » a « Graphe de régression logistique », les résultats
des calculs de régression étaient affichés apres le tracé du graphe. Ici, chaque coefficient de
la ligne de régression ou de la courbe de régression est exprimé sous forme d’'un nombre.

Vous pouvez déterminer directement la méme expression a partir de I'écran de saisie de

données.

Appuyez sur (F2) (CALC)(F3)(REG) pour afficher un menu de fonctions qui contient les

parameétres suivants.

¢ {ax+b}/{a+bx}/{Med}/{X 2}/{X 3}/{X 4}/{Log}/{ae bx}/{ab”x}/{Pwr}/{Sin}/{Lgst} ...
parameétres de {régression linéaire (form ax+b)}/{régression linéaire (form a+bx)}/{Med-
Med}/{régression quadratique}/{régression cubique}/{régression quartique}/{régression
logarithmique}/{régression exponentielle (form ae®)}/{régression exponentielle (form
ab")}/{régression de puissance}/{régression sinusoidale}/{régression logistique}

Exemple Afficher des parameétres de régression a variable unique

(F2) (CALC) (F3)(REG) (F1) (X) (F1) (ax+b)

Linearkealax+h?
=-A.2T2T2TLE
b =2.86353635635
r =-d. 22722
re=[. 851539601
MSe=15. AEEEEE
»=ax+h

COFY

La signification des parameétres qui apparaissent a I'écran est la méme que celle indiquée pour
« Graphe de régression linéaire » a « Graphe de régression logistique ».

¢ Calcul du coefficient de détermination (r?) et de MSe

Vous pouvez utiliser le mode STAT pour calculer le coefficient de détermination (r?) pour une
régression quadratique, une régression cubique et une régression quartique. Les types de
calculs MSe suivants sont aussi disponibles pour chaque type de régression.
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a =[.31Te5306
b =-A. 1133673
c =d.11538512
rE=E. 99991554
HSE—4 2149 -83
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1 n

* Régression linéaire (ax + b) ........... MSe = s (yi — (axi + b))?
- i=1
@+ bx) ... MSe = 1 (vi — (a + bx))?
n-2 5
* Régression quadratique ................. MSe = - 1 3 S (vi — (ax®+ bxi + ¢))°
Y=
* Régression cubique...........c.cccceuee. MSe = - 1 4 3 (yi — (ax+ bx+ cxi+ d))?
i=1
* Régression quartique...................... MSe = - 1 5 (yi — (ax*+ bx®+ ox® + dui+ €))
i=1
* Régression logarithmique............... MSe = 1 5 5 (vi— (a + bInx))?
n—ec g
* Régression exponentielle (a-€®)..... MSe = 1 5 S (Iny:— (Ina + bx:))?
n—c 5
1 n
(@b).....MSe = ——— 3 (Inyi = (Ina + (In b) %))
i=1
* Régression de puissance............... MSe = 1 5 y (Inyi— (Ina + bInx))?
n—ec iq
* Régression sinusoidale................... MSe = L 5 ; (vi— (a sin (bxi + ¢) + d))?
n—c 3
* Régression logistique ..................... MSe= 3 (y,. _L)z
n—-2 5 1 + ge™

i=

e Calcul de la valeur estimée pour les graphes de régression

Le mode STAT comprend aussi une fonction Y-CAL qui utilise la régression pour calculer la
valeur estimée de y pour une valeur x particuliere apres la représentation graphique d’une
régression statistique a variable double.

Pour utiliser la fonction Y-CAL procédez de la fagon suivante.

1. Aprés avoir tracé un graphe de régression, appuyez sur (F5) (G-SLV)[F1)(Y-CAL) pour
accéder au mode de sélection de graphe, puis appuyez sur [Exg.

Si plusieurs graphes sont affichés, utilisez @ et & pour sélectionner le graphe souhaité,
puis appuyez sur [Exg.

* La boite de dialogue de saisie de la valeur x apparait. Feares=1ion
- |Enter s-lalue
: |
2. Saisissez la valeur x souhaitée puis appuyez sur [exg. Feareszion
* Les coordonnées x et y apparaissent au bas de I'écran, |:
et le pointeur se positionne au point correspondant sur : o
le graphe. :
4211 ¥= 1007, 5
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3. Pour calculer une autre valeur, appuyez sur ou sur une touche numérique a ce moment
pour faire réapparaitre la boite de dialogue de saisie de la valeur x.

* Le pointeur n’apparait pas si les coordonnées calculées ne sont pas dans la plage
d’affichage.

* Les coordonnées n’apparaissent pas si « Off » est spécifié pour I'option « Coord » de
I'écran de configuration.

* La fonction Y-CAL peut aussi étre utilisée avec un graphe tracé a I'aide de DefG.

e Copie de la formule de régression depuis I’écran de résultat d’un calcul de
régression

Outre la fonction de copie de formules de régression qui permet de copier le résultat d’un
calcul de régression apres le tracé d’'un graphe statistique (par ex. a un nuage de points),
le mode STAT dispose aussi d’'une fonction qui permet de copier la formule de régression
résultant de ce calcul. Pour copier cette formule, appuyez sur (F§)(COPY).

Linearkealax+h?
a =@#.5
b =999
1
1
5}

"
r- 2

MSe=

»=ax+h

COFY

B Calcul des valeurs estimées (3, 3)

Aprés avoir tracé un graphe de régression dans le mode STAT, vous pouvez utiliser le mode
RUN * MAT (ou RUN) pour calculer les valeurs estimées des parameétres x et y du graphe de
régression.

Exemple Effectuer la régression de linéaire en utilisant les données ci-contre et
estimer les valeurs de y et X lorsque xi = 20 et yi = 1000

Xi 10 15 20 25 30
yi 1003 1005 1010 1011 1014

1. Depuis le menu principal, accédez au mode STAT.

2. Introduisez les données dans la liste et tracez le graphe de régression de linéaire.
3. Depuis le menu principal, accédez au mode RUN ¢ MAT (ou RUN).

4. Appuyez sur les touches suivantes.

(2) (@] (valeur de xi) =5
[F3)(STAT)*F3 (5) &8 1BES. &

* GRAPH 25+ Pro : [F4)(STAT)

La valeur estimée ¥ est affichée pour xi = 20.

(1] (@) (0] (@] (valeur de yi) 28

4.6423537143

La valeur estimée % est affichée pour yi = 1000.

* Vous ne pouvez pas obtenir une valeur estimée pour le graphe Med-Med, de régression
quadratique, régression cubique, régression quartique, régression sinusoidale ou régression

logistique.
gistiad 6-19



H Calcul de probabilités d’une loi normale
Vous pouvez calculer les probabilités d’une loi normale pour des statistiques a variable unique
avec le mode RUN ¢ MAT (ou RUN).

Appuyez sur (Fe) (>) (F3) (PROB) ((F2) (PROB) dans la GRAPH 25+ Pro) (Fé)(>) pour
afficher un menu de fonctions contenant les paramétres suivants.

* {P(AQGHR( ... calcul de la valeur {P(#)}/{Q(?)}/{R(¢?)} avec la loi normale centrée réduite
e {t(} ... {calcul de la valeur #(x) de la variante réduite}

* La probabilité normale P(7), Q(7) et R(?), et la variante réduite #(x) sont calculées a I'aide des
formules suivantes.

Loi de probabilité normale standard

P(?) Q(z) R (¢)
0t 0 ¢ 0 ¢t
At 1t # _1_pro_
Vz—nﬁwe 2du \/Q—nj(;e 2du 1/2_31:.’; e 2du
t)=2=%

Exemple Le tableau suivant indique le résultat de la mesure de 20 étudiants.
Déterminer quel pourcentage d’étudiants a entre 160,5 cm et 175,5 cm et

dans quel percentile rentre I’étudiant de 175,5cm.

Classement Grandeur Effectif’des Classement Grandeur Effectif,des
(cm) données (cm) données
1 158,5 1 6 173,3 4
2 160,5 1 7 175,5 2
3 163,3 2 8 178,6 2
4 167,5 2 9 180,4 2
5 170,2 3 10 186,7 1

1. Depuis le menu principal, accédez au mode STAT.
2. Introduisez les grandeurs dans la liste 1 et la effectif dans la liste 2.
3. Effectuer des calculs statistiques a variable unique.

Vous pouvez obtenir la variante réduite immédiatement aprées avoir effectué des calculs
statistiques a variable unique seulement.

2 (CALC)[F8)(SET) U T2ElE,
ED(LIST) (@) 68 Exe =344, |

® F3(UIST) (@ 68 @R Em (QUIT) 5% I3.B41erdds

(F2) (CALC) F1J(1VAR) ﬁx :Eé22455425 L
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4. Appuyez sur (N, sélectionnez le mode RUN ¢ MAT (ou RUN), appuyez sur (Fe) ()
(F3) (PROB) ((F2) (PROB) dans la GRAPH 25+ Pro) pour rappeler le menu de calcul de
probabilité (PROB) menu.

EB(PROB)E(>) A ME D HE D EE
* GRAPH 25+ Pro : (F2)(PROB)

(Variante réduite ¢ pour 160,5 cm) Résultat : —1,633855948
(=-1,634)

lolalslalaln]::

(Variante réduite ¢ pour 175,5 cm) Résultat : 0,4963343361
(=0,496)
FEP(EEEE M=
FEP(@ O] E)E) @0 e
(Pourcentage du total) Résultat : 0,638921
(63,9% de I'ensemble)
BRI E@EE 0]
(Percentile) Résultat : 0,30995

(31,0 percentile)

H Représentation graphique de la densité de la loi normale centrée
réduite
Vous pouvez représenter graphiquement de la densité de la loi normale centrée réduite en
utilisant le graphe manuel du mode RUN ¢ MAT (ou RUN).
1. Depuis le menu principal, accédez au mode RUN ¢ MAT (ou RUN).
2. Entrez les commandes pour tracer un graphe a coordonnées rectangulaires.
3. Indiquez la valeur de probabilité.

Exemple Tracer le graphe de la densité de la loi normale centrée réduite et
calculer la fonction de répartition pour t = 0,5

@ [EW RUN ¢ MAT (ou RUN)
@ [F4 (SKTCH) F1)(Cls) [
(E5) (GRPH) [E1)(Y=)

@ (e (Fe) (™) (3} (PROB)* (Fe) (™) 1) (P() (0] (] (8] O] Exg
* GRAPH 25+ Pro : [F2)(PROB)

H Calculs qui utilisent la fonction de distribution (loi de probabilité)

Important !
* Les opérations suivantes ne peuvent étre effectués sur la GRAPH 25+ Pro.

Dans le mode RUN ¢ MAT ou dans le mode PRGM, vous pouvez utiliser des fonctions
spéciales pour réaliser des calculs qui sont identiques aux calculs réalisés avec la fonction de
distribution (loi de probabilité) du mode STAT (page 6-40).
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Exemple Pour calculer la distribution de probabilité normale en mode RUN ¢ MAT
pour les données {1, 2, 3}, quand I’écart-type de la population est 6=1,5
et la moyenne de la population est 4 = 2.

1. A partir du menu principal, entrez dans le mode RUN ¢ MAT.
2. Appuyez sur les touches suivantes :

[F3) (STAT) [E3)(DIST) E1) (NORM) -
FI(NPA)ER X () D0 @ 30 E Q[EEE']
EFEO)ODDEEHEDE aLo.2129

B, 212983337

* Pour plus de détails sur les usages de la fonction de distribution et sur sa syntaxe, voir
« Réalisation de calculs de distributions dans un programme » (page 8-30).

H Détermination de I’ecart-type et de la variance a partir d’une liste de
données

Vous pouvez utiliser des fonctions pour déterminer I'écart-type et la variance pour des
données spécifiees dans une liste. Ce calcul est effectué dans le mode RUN ¢ MAT (ou RUN).
Vous pouvez effectuer des calculs en utilisant des données sauvegardées dans une liste (Liste
1 a Liste 26) avec I'éditeur de liste du mode STAT ou avec des données entrées directement a
partir de I'écran du mode RUN ¢ MAT (ou RUN).

Syntaxe StdDev(Liste n [,Liste m])
Variance(Liste n [,Liste m])
Liste n......données de I'échantillon
Liste m.....données de I'effectif

Exemple Pour sauvegarder les données x dans la Liste 1, les valeurs de I'effectif
dans la Liste 2, et déterminer I’écart-type ainsi que la variance

X 60 70 80 90

Effectif 3 5 4 1

1. A partir du menu principal, entrez dans le mode STAT.

2. Utilisez I'éditeur de liste pour stocker les données ci-dessus.

3. A partir du menu principal, entrez dans le mode RUN  MAT (ou RUN).
4. Appuyez sur les touches suivantes :

ey [F5)(STAT) (F4) (S * Dev)* EXT) StdDewilist 1.LisL =22
[ (LIST) ED) (List) D (] (D) (List) (2] 9. PESESE96
* GRAPH 25+ Pro : (F4)(STAT)(F3)(S * Dev)

(F5)(STAT) [F5) (Var)* ExT) StdDewilist 1.LisL =22
F)(LIST)ED(List) D (] (F) (List) (2] OO (e 9, PESESE96
* GRAPH 25+ Pro : F2)(STAT)[{@)(Var) ~ |g3rianceclist 1.List

85. 3974359
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H Calculs qui utilisent la commande TEST

Important !
* Les opérations suivantes ne peuvent étre effectués sur la GRAPH 25+ Pro.

Dans le mode RUN ¢ MAT ou dans le mode PRGM, vous pouvez utiliser des fonctions
spéciales pour réaliser des calculs qui sont identiques aux calculs réalisés avec le test Z, le
test 7 et d’autres tests du mode STAT (page 6-23).

Exemple Pour déterminer le score 7 et la valeur p quand un test Z est effectué
avec les conditions suivantes :
condition du test (condition u) # uo*, sous I’hypothése d’une moyenne
de population o = 0, d’'un écart-type de o = 1, d’'une moyenne
d’échantillon X = 1, et d’'un nombre d’échantillons n = 2
* La « condition u # wo » peut étre spécifiée en mettant 0 comme argument
initial de la commande test Z a échantillon unique, « OneSampleZTest ».

1. A partir du menu principal, entrez dans le mode RUN ¢ MAT.
2. Effectuez I'opération de touches suivante :

(F5) (STAT) (Fe) (>) (FI)(TEST) [E1) (2) OneSamFlesTest B.8.1,
EEnojulolslalaiala R Done
B9
T
[FD(LIST) D (List) 6 (@) (Ans) 8 élﬂ'ﬁ?l
R
1.414213562

Les résultats du calcul suivants sont affichés comme éléments 1 a 4 de ListAns.
1: score 7
2: valeur p
3: x
4:n
* Pour plus de détails sur la fonction de la commande TEST supportée et sur sa syntaxe, voir

« Utilisation de la commande TEST pour exécuter une commande dans un programme »
(page 8-34).

5. Tests

Important !
e Les calculs de tests ne peuvent étre effectués sur la the GRAPH 25+ Pro.

Le test Z permet d’effectuer divers tests standardisés. Par exemple, cette fonction permet de
vérifier si un échantillon représente de maniére précise la population lorsque I'écart-type de
cette population (par ex. la population totale d’'un pays) est connu de tests antérieurs. Cette
fonction Z est utilisée, entre autres, pour les études de marché et les enquétes qui doivent étre
effectuées rapidement. 6-23



Le test Z a 1 échantillon teste la moyenne inconnue d’'une population lorsque I'écart-type de
cette population est connu.

Le test Z a 2 échantillons teste 'égalité des moyennes de deux populations en se référant a
des échantillons indépendants lorsque les écarts-types des deux populations sont connus.

Le test Z a 1 proportion teste une proportion inconnue de succes.

Le test Z a 2 proportion teste la proportion de succés de deux populations pour les
comparer.

Le test # teste I'hypothése lorsque I'écart-type d’'une population est inconnu. L’hypothése qui
est 'opposé de I'hypothése prouvée est appelée hypothése nulle, tandis que I’hypothése
prouvée est appelée hypothese alternative. Le test ¢ est normalement utilisé pour tester
I'hypothése nulle. Ensuite on détermine si I’hypothése nulle ou I'hypothése alternative doit étre
acceptée.

Le test f a 1 échantillon teste ’hypothése pour une moyenne inconnue d’une population
lorsque I'écart-type de cette population est inconnu.

Le test ¢ a 2 échantillons compare les moyennes de populations lorsque les écart-types de
ces populations sont inconnus.

Le test ¢ a régression linéaire calcule le degré de corrélation linéaire d’'un couple de
données.

Pour le test %2 on fournit un certain nombre de groupes indépendants et on teste une
hypothése par rapport a la probabilité des échantillons qui sont inclus dans chaque groupe.

Le test y? de précision de I'ajustement a une entrée (« one-way » ou « GOF » (goodness-
of-fit)) teste si le comptage observé des données d’échantillonnage s’ajuste a une certaine
distribution. Par exemple, il peut étre utilisé pour déterminer la conformité avec une loi normale
ou une loi binomiale.

Le test 2 de précision de I'ajustement a double entrée crée un tableau a double entrée qui
structure principalement deux variables qualitatives (telles que « Oui » et « Non ») et évalue
lindépendance des deux variables.

Le test F' a 2 échantillons vérifie I'hypothése pour le taux de variances d’'un échantillon. II
peut étre utilisé, par exemple, pour vérifier les effets cancérogénes de plusieurs facteurs,
tels que la consommation de tabac, I'alcool, la déficience en vitamines, une consommation
abusive de café, l'inactivité, une mauvaise hygiéne de vie, etc.

ANOVA teste I'hypothése selon laquelle les moyennes de populations des échantillons sont
égales en présence d’échantillons multiples. Ce test peut étre utilisé, par exemple, pour vérifier
si différentes combinaisons de matériaux ont un effet sur la qualité et la durée du produit fini.

One-Way ANOVA est utilisé en présence d’une variable indépendante et d’'une variable
dépendante.

Two-Way ANOVA est utilisé en présence de deux variables indépendantes et d’'une variable
dépendante.

Les diverses méthodes de calculs statistiques mentionnées ci-dessus sont expliquées aux
pages suivantes. Vous trouverez de plus amples informations sur les principes et sur la

terminologie statistiques dans les manuels de statistiques.

Sur I'écran du mode initial STAT, appuyez sur (F3)(TEST) pour afficher le menu de tests qui
contient les options suivants.
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 [F3)(TEST)([F1(Z) ... tests Z (page 6-25)
(F2(t) ... tests 7 (page 6-28)
(F3)(CHI) ... test %2 (page 6-30)
(F4) (F) ... test ' a 2 échantillons (page 6-32)
[F5) (ANOV) ... ANOVA (page 6-33)

Lorsque tous les parameétres ont été réglés, utilisez @ pour surligner « Execute », puis
appuyez sur une des touches de fonction suivantes pour effectuer le calcul ou tracer le graphe.

e [F1)(CALC) ... exécution du calcul
* [Fg)(DRAW) ... tracé du graphe

* Les réglages de fenétre d’affichage sont automatiquement optimisés pour le tracé du graphe.

M Tests Z

® Fonctions ordinaires de Test Z

Vous pouvez utiliser les fonctions d’analyse de graphe suivantes apres le tracé du résultat
d’'un test Z.

* [F1)(2) ... affiche le point z.

Une pression de (F1)(Z) affiche le point z au bas de I'écran et le pointeur a I'endroit
correspondant sur le graphe (a moins qu’il ne sorte de 'écran).

Deux points sont affichés dans le cas d’un test a deux extrémités. Utilisez @ et ® pour
déplacer le pointeur.

* [F2J(P) ... affiche la valeur p.
Une pression de (F2)(P) affiche la valeur p au bas de I'écran sans pointeur.

* L’exécution d’une fonction d’analyse sauvegarde les valeurs z et p respectivement dans les
variables Z et P.

e Test Z a 1 échantillon

Ce test est utilisé lorsque I'écart-type d’'une population est connu pour vérifier 'hypothése. Le
test Z a 1 échantillon s’applique a la répartition normale.

Utilisez les touches suivantes en partant de la liste de données statistiques.

(E3)(TEST) 1-Samrle ZTlest
@(Z) 2 E;tp.
ED(1-S) L ¢
List iList1
Frea Ha | J
Save EesiMHone
Execute

Les options de spécification des données des paramétres qui sont différentes de la
spécification des données des listes sont les suivantes.

I M

id
T
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Exemple d’affichage des résultats d’un calcul
1-SamFle ETEEL

H
—

o

z =d. 28332815
F =d, 78344573
x =11.52

=xr =@.618881458
n =

=

uzl1.4 ... hypothése alternative
SX teeereeeeeerennnns apparait seulement pour le réglage Data:List

* [Save Res] ne sauvegarde pas la condition u de la deuxieme ligne.

e Test Z a 2 échantillons

Ce test est utilisé pour vérifier 'hypothése lorsque les écarts-types de deux populations sont
connus. Le test Z a 2 échantillons s’applique a la répartition normale.

Utilisez les touches suivantes en partant de la liste de données statistiques.

(E3)(TEST) Z-Samrle ZTlest

F1(2) H1 :TH

2 (2-S) i 1
List.{l» :Listi
Listc2» iList2
Freagl> =1
Freai?2r &1
Save FesiHone
Execute

Les options de spécification des données des parametres qui sont différentes de la
spécification des données des listes sont les suivantes.

I HIS HI

Fab——
EEEE

Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

2-5amFrle ZTest
k1 R
z =1.2492945
F =H,21135
xl =11.52
2 =H, B3
sxl =H.6120A51438 4
= v
WAL ... hypothése alternative
SX1 wereeeeeerennens apparait seulement pour le réglage Data:List
SX2 tereeeeerereenns apparait seulement pour le réglage Data:List

* [Save Res] ne sauvegarde pas la condition u1 de la deuxieme ligne.
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e Test Z a 1 proportion

Ce test sert a vérifier une proportion inconnue de succes. Le test Z a 1 proportion s’applique
a la répartition normale.

Utilisez les touches suivantes en partant de la liste de données statistiques.

(F3)(TEST) 1-Fror ZTest
[E](Z) F H
. x 5|
Sawve ResiHone
Execute

Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

1-Pror ZTest
FraorF=d.5

= =H.323104345
F ={,. 37229425
= =H, SH593859
4} =446

Prop=0.5....... hypothése alternative

* [Save Res] ne sauvegarde pas la condition Prop de la deuxieme ligne.

e Test Z a 2 proportions

Ce test sert a comparer la proportion de succes. Le test Z a 2 proportions s’applique a la
répartition normale.

Utilisez les touches suivantes a partir de la liste de données statistiques.

(TEST) Z-FroF 2Test
F1(2) ¥ :
nl H 5|
(2-P) 2 1
nZ 4y 5|
Save ResiHone S
IErecule |

Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

2-Frop ZTest

Fl>pd

z =-B.4762216

Fo=@. 63323542

E1=A.73

FZ2=0. TEEEEEEE

F =@, 73833333 4
P1>P2 . hypothése alternative

* [Save Res] ne sauvegarde pas la condition p1 de la deuxieme ligne.
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B Tests ¢

® Fonctions ordinaires Test ¢

Vous pouvez utiliser les fonctions d’analyse de graphe suivantes aprés le tracé du résultat
d’un test .

e [F1)(T) ... affichage du point 7.
Une pression de (F1)(T) affiche le point r au bas de I'écran et le pointeur a I'endroit
correspondant sur le graphe (a moins qu’il sorte de 'écran).
Deux points sont affichés dans le cas d’un test a deux extrémités. Utilisez @ et ® pour
déplacer le pointeur.

* [F2)(P) ... affichage de la valeur p.

Une pression de (F2)(P) affiche la valeur p au bas de I'écran sans pointeur.

* L’exécution d’une fonction d’analyse sauvegarde respectivement les valeurs ¢ et p dans les
variables T et P.

e Test r a 1 échantillon

Ce test vérifie I'hnypotheése pour la moyenne inconnue d’'une population lorsque I'écart-type de
cette population est inconnu. Le test # a 1 échantillon s’applique a la répartition en .

Utilisez les touches suivantes en partant de la liste de données statistiques.

(E3)(TEST) 1-Samrle LTest
@(t) |.l.E :El.l.
. P :
ED(1-S) List  iListi
Frea i1
Save ResiHone .
IErecule

Les options de spécification des données des parameétres qui sont différentes de la
spécification des données des listes sont les suivantes.

¥ g
=¥ il
1] L5

Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

1-SamFrle tLTest

B #11.3

T =H,. TA593285
F =H.4TAEIEE]
¥ =11.52

=xr =HB.61805145
r‘l b=t

uz11.3 ... hypothése alternative

* [Save Res] ne sauvegarde pas la condition u de la deuxieme ligne.
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e Test ¢ a 2 échantillons

Le test f a 2 échantillons sert a comparer les moyennes de populations lorsque les écarts-
types de cette population sont inconnus. Le test # a 2 échantillons s’applique a la répartition
ent.

Utilisez les touches suivantes en partant de la liste de données statistiques.

(F3)(TEST) Z-Samkle Llest
(1) t' il =EE Tl
i= i=
(F2)(2-S) Cizte2y iListe
Freagl> =1
Freaqo2r =1 J
Fooled :0Off
Save EesiHorne
Execute

Les options de spécification des données des parametres qui sont différentes de la
spécification des données des listes sont les suivantes.

¥1 id
| o)
hil e
2 L5
|5x2 A
nZ L5

Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

2-5amrFle LTesL

k1 #pZ

L =-d,37H413853

F =@, 3729984

df =5, 43916872

xl =53. 0

T2 =54 .66 J o T
T IF

WAL o hypothése alternative

SP cerrannreeeeeans apparait seulement pour le réglage Pooled:On

* [Save Res] ne sauvegarde pas la condition 1 de la deuxieme ligne.

e Test r a régression linéaire

Le test ¢ a régression linéaire traite les ensembles de données a variables doubles comme
paires (x, y) et utilise la méthode des moindres carrés pour déterminer les coefficients a, b les
mieux appropriés des données de la formule de régression y = a + bx. Il détermine aussi le
coefficient de corrélation et la score ¢, et calcule le degré de la relation entre x et y.

Utilisez les touches suivantes en partant de la liste de données statistiques.

(E3)(TEST) LinearRea Llest
2 ?L;EL =L;ELE
i= iLi=
(F3)(REG) Frea |
Save EesiMHone
Execute
| = | = | =
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Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

LinearkFes LTest
E+H & P=HE
L =2.39793632
F_ =H.89:58526
df =3
a =-1.4258125
b =1.89211223 4
COFY
p#0 & p#0 ......... hypothéese alternative

Une pression de (Fg) (COPY) pendant I'affichage de résultat d’un calcul copie la formule de
régression dans la liste de relation du graphe.

Grarh Func

Yo [—1
Yt [—1
Yo [—1
Yo [—1

Si une liste est spécifiée pour I'option [Resid List] de I'écran de réglage, les données
résiduelles de la formule de régression seront automatiquement sauvegardées dans la liste
spécifiée apres le calcul.

* Vous ne pouvez pas tracer un graphe pour le test ¢ a régression linéaire.
* [Save Res] ne sauvegarde pas les conditions 3 et p de la deuxieme ligne.

e Lorsque la liste spécifiée par [Save Res] est identique a la liste spécifiée par I'option [Resid
List] sur I'écran de réglage, seules les données [Resid List] sont sauvegardées dans la liste.

M Test 2

* Fonctions ordinaires de test »?
Vous pouvez utiliser les fonctions d’analyse de graphe suivantes apres le tracé d’'un graphe.

* [F1J(CHI) ... affichage de la valeur 2.

Une pression de (F1)(CHI) affiche la valeur y? au bas de I'écran et le pointeur a I'endroit
correspondant sur le graphe (a moins qu’il ne sorte de I'écran).

* [F2)(P) ... affichage de la valeur p.
Une pression de (F2)(P) affiche la valeur p au bas de I'écran sans pointeur.

 L’exécution d’'une fonction d’analyse sauvegarde les valeurs y? et p respectivement dans les
variables C et P.

» Test y? de précision de I’ajustement a une entrée (« GOF » ou « one-way »)

Le test 2 de précision de I'ajustement (GOF = « goodness-of-fit ») ou test y? & une entrée
teste si I'effectif des données d’échantillonnage s’ajuste a une loi donnée. Par exemple, il peut
étre utilisé pour déterminer la conformité avec une loi normale ou une loi binomiale.
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A partir de la liste de données statistiques, effectuez les opérations de touches suivantes :

(E3)(TEST) x2G0F Test

(E3](CHI) d¥Pec = 5415

[ (GOF) CHTRE  :List3
Save EesiMHone
E¥$cute

En suite, spécifiez les listes qui contiennent les données. Les lignes suivantes expliquent la
signification des éléments montrés ci-dessus :

Observed...... nom de la Liste (1 a 26) qui contient les comptages observés (toutes les
cellules sont des entiers positifs)

Expected....... nom de la Liste (1 a 26) qui sert a sauvegarder I'effectif espérée

CNTRB.......... Spécifie une liste (Liste 1 a Liste 26) comme lieu de stockage pour les
contributions de chaque comptage observé et obtenues comme résultats
du calcul.

Exemple d’affichage des résultats d’'un calcul

*250F Test
we=2, TE3IIIII3
F =H.594713688
o f=4 ]
CHTREB:LisL3

CHI[ F

CNTRB......... Liste pour la sortie des valeurs des contributions

» Test > a double entrée (« two-way Test »)

Le test 2 configure un nombre de groupes indépendants et teste 'hypothése en relation a la
proportion de I'échantillon comprise dans chaque groupe. Le test y? s’applique aux variables
dichotomiques (variables offrant deux possibilités, comme oui ou non).

Utilisez les touches suivantes en partant de la liste de données statistiques.

(TEST) z8 Jest
(CHI) S:I:F'E'E-EE' : Ha
ave ResiHone
(F2 (2WAY) Execute
Mt Jkrag

Spécifiez ensuite la matrice qui contient les données. La signification des options précédentes
est la suivante.

Observed...... nom de la matrice (A a Z) contenant les effectifs observés (entiers positifs
de toutes les cellules)

Expected....... nom de la matrice (A a Z) réservée a la sauvegarde des effectifs attendus
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Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

CHI[ F

* La matrice doit avoir au moins deux lignes et deux colonnes. Une erreur se produit si elle n’a
qgu’une seule ligne et une seule colonne.

* ’écran de réglage de matrice (A a Z) s’affiche par une pression de (F1](Mat) lorsque les
réglages des parametres « Observed » et « Expected » sont surlignés.

* Une pression de (F2)(»MAT) pendant le réglage des paramétres fait passer a I'éditeur
matrices ou le contenu des matrices peut étre changé et vérifié.

* Une pression de (Fg)(»MAT) pendant I'affichage du résultat d'un calcul fait passer a I'éditeur
de matrices ou le contenu des matrices peut étre changé et vérifié.

* La commutation de I'éditeur de matrices a I'éditeur de vecteurs n’est pas prise en charge.

M Test F a 2 échantillons

Le test F a 2 échantillons vérifie I'hypothése pour le taux de variances d’'un échantillon. Le
test F' s’applique a la probabilité F.

Utilisez les touches suivantes en partant de la liste de données statistiques.

(E3)(TEST) Z-SamFle Flestl
(F) [ S

Save FesiHone
Execute

Les options de spécification des données des paramétres qui sont différentes de la
spécification des données des listes sont les suivantes.

=xl H 5|
nl H 5|
sxz H 5|
nZ L& |

Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

2=Samrle FTest

al 2

F =d. 55895381

F =d. 37725982

xl =2. 66

2 =1.42

sxl  =1.9437872 4 i

F [F

O1£02 v hypothése alternative
B2 I apparait seulement pour le réglage Data:List
X2 tieeieeennns apparait seulement pour le réglage Data:List
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Vous pouvez utiliser les fonctions d’analyse de graphe suivantes aprées le tracé d’'un graphe.
* [F1)(F) ... affichage de la valeur F.

Une pression de (F1)(F) affiche la valeur F au bas de I'écran et le pointeur a I'endroit
correspondant sur le graphe (a moins qu’il sorte de I'écran).
Deux points apparaissent dans le cas d’un test a deux extrémités. Utilisez @ et & pour
déplacer le curseur.

* [F2)(P) ... affichage de la valeur p.

Une pression de (F2)(P) affiche la valeur p au bas de I'écran sans pointeur.

* L’exécution d’une fonction d’analyse sauvegarde les valeurs F et p respectivement dans les
variables F et P.

* [Save Res] ne sauvegarde pas la condition o1 de la ligne 2.

l ANOVA

ANOVA vérifie 'hypothése selon laquelle les moyennes de populations des échantillons sont
égales en présence d’échantillons multiples.

One-Way ANOVA est utilisé s'il y a une variable indépendante et une variable dépendante.
Two-Way ANOVA est utilisé s’il y a deux variables indépendantes et une variable dépendante.

Utilisez les touches suivantes en partant de la liste de données statistiques.

[F3)(TEST) ANOUR

@(ANOV) acL.oF L1

=
DererdnLiList2
Save EesiMHone
Execute

1 e

La signification de chaque option en cas de spécification de données de listes est la suivante.
How Many..... sélection de One-Way ANOVA ou de Two-Way ANOVA (nombre de

niveaux)

Factor A........ liste de catégories (Liste 1 a 26)

Dependnt...... liste a utiliser pour les données d’échantillons (Liste 1 a 26)

Save Res...... liste pour la sauvegarde des résultats des calculs (Aucune ou Liste 1 a
22)*1

Execute......... exécution d’un calcul et tracé d’un graphe (Two-Way ANOVA seulement)

*1 [Save Res] sauvegarde chaque colonne verticale du tableau dans sa propre liste. La
colonne extréme gauche est sauvegardée dans la liste spécifiée, et chacune des autres
colonnes de droite est sauvegardée dans I'ordre dans les autres listes. En tout cinq listes
peuvent étre utilisées pour la sauvegarde de colonnes. Vous pouvez désigner un numéro
de 1 a 22 pour la premiere liste.

L’option suivante apparait seulement dans le cas de Two-Way ANOVA.
FactorB........ liste de catégories (Liste 1 a 26)
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Lorsque tous les parametres ont été réglés, amenez la surbrillance sur « Execute » puis
appuyez sur une des touches de fonction suivantes pour effectuer le calcul ou tracer le graphe.

¢ [F1)(CALC) ... exécution du calcul
* (Fg)(DRAW) ... tracé du graphe (Two-Way ANOVA seulement)

Les résultats des calculs sont affichés sous forme de tableau, comme dans les manuels de

sciences.

Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

AHOLIA AHOLIA
| 4 | 25 | ms | F | | 4 | 22 | ms | F |
A |-E-125.E|5||u.|u'1 5.EEIEIE| A 131E. B| 658, 43| BE. B35
ERE 15| 31.561] 2. 50u1 E u| 263u. 1| 658. 53| BE. EUT
HE B| "18.UEE| 9. BOA3| 1. 2905
5 ERE 15| 113.193| 1. 53989

One-Way ANOVA

Line 1 (A).......... valeur df, valeur SS, valeur MS, valeur F, valeur p de Facteur A
Line 2 (ERR)..... valeur df, valeur SS, valeur MS de Erreur
Two-Way ANOVA
Line 1 (A).......... valeur df, valeur SS, valeur MS, valeur F, valeur p de Facteur A
Line 2 (B).......... valeur df, valeur SS, valeur MS, valeur F, valeur p de Facteur B
Line 3 (AB)........ valeur df, valeur SS, valeur MS, valeur F, valeur p de Facteur A x
Facteur B
* La ligne 3 n’apparait pas s’il y a un seul résultat dans chaque cellule.
Line 4 (ERR)..... valeur df, valeur SS, valeur MS de Erreur
Fo valeur F'
D e valeur p
Af e degrés de liberté
SS somme des carrés
MS ..., moyenne des carrés

Avec Two-Way ANOVA, des graphes interactifs peuvent étre tracés. Le nombre de graphes
dépend du Facteur B, tandis que le nombre de données sur I'axe X dépend du Facteur A.
L’axe Y est la valeur moyenne de chaque catégorie.

Vous pouvez utiliser les fonctions d’analyse de graphe suivantes apres le tracé d’'un graphe.
e (F1)(Trace) ou (F1)(TRCE) ... fonction d’affichage des coordonnées

Une pression de @ ou ® déplace le pointeur sur le graphe dans le sens correspondant. Si
plusieurs graphes sont tracés, vous pouvez passer d’un graphe a l'autre en appuyant sur @

et ™.

* La représentation graphique n’est possible qu’avec Two-Way ANOVA. Les réglages de la
fenétre d’affichage sont automatiques, quels que soient les réglages de I'écran de réglage.

¢ A 'emploi de la fonction Trace, le nombre de conditions est sauvegardé dans la variable A et
la valeur moyenne dans la variable M.
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B ANOVA (Two-Way)

e Description

Le tableau suivant montre les résultats des mesures effectuées sur un produit métallique dont
le processus de fabrication par soumission a la chaleur dépend de deux facteurs : la durée
(A) et la température (B). Les expériences ont été répétées deux fois, chacune dans des
conditions identiques.

B (Température de soumission a la chaleur) B1 B2
A (Durée de soumission a la chaleur)

Al 113 , 116|139 , 132

A2 133 , 131|126 , 122

Effectuez une analyse de variance a partir de I’hypothése nulle suivante, en utilisant 5%
comme niveau de signification.

Ho : Aucun changement de la résistance di a la durée
Ho : Aucun changement de la résistance di a la température

Ho : Aucun changement de la résistance di a l'interaction de la durée et de la
température

e Solution

Utilisez Two-Way ANOVA pour vérifier ’hypothése ci-dessus.
Saisissez les données précédentes, comme indiqué ci-dessous.

List1={1,1,1,1,2,2,2,2}
List2={1,1,2,2,1,1,2,2}
List3={113,116,139,132,133,131,126,122}

Définissez la liste 3 (les données de chaque groupe) comme Dependent. Définissez la liste 1
et la liste 2 (le nombre de facteurs pour chaque donnée de la liste 3) respectivement comme
Factor A et Factor B.

L’exécution du test produit les résultats suivants.

* Niveau de différence de durée (A) de signification P = 0,2458019517
Le niveau de signification (p = 0,2458019517) est supérieur au niveau de signification (0,05)
si ’hypothése ne dément pas.

* Niveau de différentielle de température (B) de signification P = 0,04222398836
Le niveau de signification (p = 0,04222398836) est inférieur au niveau de signification (0,05),
si bien que I'hypothése dément.

* Niveau d’interaction (A x B) de signification P = 2,78169946e-3
Le niveau de signification (p = 2,78169946e-3) est inférieur au niveau de signification (0,05),
si bien que I'hypothése dément.

Le test ci-dessus indique que la différence de durée n’est pas significative, la différence de
température est significative et que I'interaction des deux est hautement significative.
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e Exemple de saisie

AHOLA

How Many: 2
Factor R:LisLl
Factor BiLisLZ
DerendntiList3
Save ResiHone

CALL DRAL
e Resultats

AHOLIA

o 52 | ms | F %]
A ] 18] 1.8UE]
E 1| BY.s| BY.5|B.EEGE
AE i| u2o.s| uzp.s|u3.ize
ERF u 39| 19.15
AXOLIA

J«s2 | mz | F | F

A 18 18| 1.84G 1| "M
E BU.5| BY.5|B.EEGE| 0. OU22
AE | U20.5| U20.5|Uu3.128|2.1E-3
ERF ag

8,15
. 2438819351

6. Intervalle de confiance

Important !
e Les calculs d’intervalle de confiance ne peuvent étre effectués sur la GRAPH 25+ Pro.

Un intervalle de confiance est une plage (intervalle) contenant une valeur statistique, en
général la moyenne d’'une population.

Un intervalle trop large ne permet pas de bien situer la valeur (vraie valeur) de la population.
Un intervalle trop étroit, par contre, limite la valeur de la population et ne permet pas d’obtenir
des résultats toujours fiables. Les niveaux de confiance les plus souvent utilisés sont de

95% et 99%. L’élévation du niveau de confiance élargit I'intervalle de confiance tandis que
I'abaissement du niveau de confiance restreint le niveau de confiance, mais augmente les
risques de négliger la valeur de la population. Avec un intervalle de 95% par exemple, la
valeur de la population n’est pas incluse dans les intervalles résultants dans 5% des cas.

Quand vous voulez effectuer une enquéte et vérifier ensuite les données a I'aide des tests ¢
et Z, vous devez aussi tenir compte de la taille de I'échantillon, de la largeur de l'intervalle de
confiance et du niveau de confiance. Le niveau de confiance change selon I'application.
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L’intervalle Z a 1 échantillon calcule I'intervalle de confiance quand I'écart-type d’une
population est connu.

Lintervalle Z a 2 échantillons calcule l'intervalle de confiance pour la différence entre les
moyennes de deux populations lorsque les écarts-types des populations de deux échantillons
sont connus.

Lintervalle Z a 1 proportion calcule I'intervalle de confiance quand la proportion est
inconnue.

Lintervalle Z a 2 proportions calcule I'intervalle de confiance quand deux proportions sont
inconnues.

L’intervalle ¢ a 1 échantillon calcule I'intervalle de confiance pour une moyenne inconnue
d’'une population lorsque I'écart-type de cette population est inconnu.

L’intervalle t a 2 échantillons calcule I'intervalle de confiance pour la différence entre
les moyennes de deux populations lorsque les deux écarts-types de ces populations sont
inconnus.

Sur I'écran du mode initial STAT, appuyez sur (F4)(INTR) pour afficher le menu d’'intervalle de
confiance, qui contient les parameétres suivants.

* [F4(INTR)([F1)(2) ... intervalles Z (page 6-37)
(F2)(t) ... intervalles ¢ (page 6-39)

Lorsque tous les parametres ont été réglés, utilisez & pour surligner « Execute », puis
appuyez sur une des touches de fonction suivantes pour effectuer le calcul.

* [F1)(CALC) ... exécute le calcul

¢ Les fonctions d’intervalle de confiance ne peuvent pas étre représentées graphiquement.

¢ Précaution générale concernant I’'intervalle de confiance

La saisie d’'une valeur comprise entre 0 = C-Level < 1 pour le réglage C-Level définit la
valeur telle quelle. La saisie d’'une valeur comprise entre 1 = C-Level < 100 définit une valeur
équivalente au 100° du nombre saisi.

H Intervalle Z

¢ Intervalle Z a 1 échantillon

Lintervalle Z a 1 échantillon calcule I'intervalle de confiance pour une moyenne inconnue
d’'une population lorsque I'écart-type de cette population est inconnu.

Utilisez les touches suivantes en partant de la liste de données statistiques.

[F4)(INTR) 1-Samrle ZInLerwval

E1)(2) d_ evel fH.

[ED(1-S) Lizt. Listi
Frea |
Save EesiHorne J
IExecute I
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Les options de spécification des données des parameétres qui sont différentes de la
spécification des données des listes sont les suivantes.

x e

F %)

Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

1-Samrle Zlnterwal
Lefl =37.TZ268289
Riaht=TH.2739131

¥ =54, 3

]

¢ Intervalle Z a 2 échantillons
Lintervalle Z a 2 échantillons calcule l'intervalle de confiance pour la différence entre les
moyennes de deux populations lorsque les écarts-types des populations de deux échantillons

sont connus.

Utilisez les touches suivantes en partant de la liste de données statistiques.

(INTR)
FD(2)
(F2)(2-S)

e Intervalle Z a 1 proportion
L’intervalle Z a 1 proportion utilise le nombre de données pour calculer l'intervalle de

confiance pour une proportion inconnue de succes.

Utilisez les touches suivantes en partant de la liste de données statistiques.

(F4) (INTR) 1-ProF zZlnLerval
E] (Z) ra H
4] 4y 5|
E3)(1-P) Save EesiHorne
Execute

La spécification de parameétres est utilisée.

Exemple d’affichage des résultats d’'un calcul

1-Pror Zlnterwval
Left =H.T1856522
Right=A.T73943417
= =H.T5
4} =260
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e Intervalle Z a 2 proportions
L’intervalle Z a 2 proportions utilise le nombre de données pour calculer 'intervalle de
confiance pour la différence entre la proportion de succes de deux populations.

Utilisez les touches suivantes en partant de la liste de données statistiques.

(INTR)
FD(2)
(2-P)

M Intervalle ¢

e Intervalle r a 1 échantillon

L’intervalle ¢ a 1 échantillon calcule I'intervalle de confiance pour une moyenne inconnue
d’'une population lorsque I'écart-type de cette population est inconnu.

Utilisez les touches suivantes en partant de la liste de données statistiques.

[F3)(INTR) 1-Samele LInterwval

.y [ist = ifi2fy
i= iLi=
[FD(1-S) Freqa  iListl
Save EesiMHone

Execute

[Lizt [Var

Les options de spécification des données des parameétres qui sont différentes de la
spécification des données des listes sont les suivantes.

=X

SEE

Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

1-Samrle LInterwval
Lefl =c@.528946
Riaht=T1.63T1854
¥ =66 S

=r ==.4

1] =12

e Intervalle ¢ a 2 échantillons

L’intervalle t a 2 échantillons calcule I'intervalle de confiance pour la différence entre
les moyennes de deux populations lorsque les deux écarts-types de ces populations sont
inconnus. L’intervalle ¢ s’applique a la répartition t.

Utilisez les touches suivantes en partant de la liste de données statistiques.

(INTR)
E2J(1)

(F2)(2-S)
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7. Lois de probabilité

Important !
* Les calculs de distributions ne peuvent étre effectués sur la GRAPH 25+ Pro.

Il existe toute une variété de lois de probabilité, mais la plus connue est la « loi normale »

qui est essentielle aux calculs statistiques. La loi normale est une loi symétrique centrée sur
les plus fortes occurrences de données moyennes (I'effectif le plus élevé), avec un effectif
décroissant de données lorsque I'on s’éloigne du centre. La loi de Poisson, la répartition dans
'espace et d’autres formes de répartition sont également utilisées en fonction du type de
données disponibles.

Lorsque le type de probabilité a été déterminée, certaines tendances peuvent étre observées.
Vous pouvez calculer la probabilité des données extraites d’'une répartition inférieure a une
valeur donnée.

Par exemple, la répartition peut étre utilisée pour calculer le taux de rendement pour la
fabrication d’un produit. Aprés avoir défini une valeur comme critere, vous pouvez calculer
la probabilité normale en estimant le pourcentage de produits répondant a ce critére.
Inversement, un taux de succes (par exemple 80%) peut étre pris comme hypothése pour
estimer la proportion de produits atteignant cette valeur par la loi normale.

La densité de probabilité normale calcule la densité de la probabilité d’une loi normale
depuis une valeur x spécifiée.

La loi normale cumulative calcule la probabilité des données d’une loi normale entre deux
valeurs précises.

La loi normale cumulative inverse calcule une valeur représentant le lieu a l'intérieur d’'une
loi normale pour une probabilité cumulée précise.

La densité de probabilité ¢ de Student calcule la densité de probabilité ¢ a partir d’'une valeur
spécifique x.

La loi  de Student cumulative calcule la probabilité des données de loi t comprises entre
deux valeurs données.

La loi ¢t de Student cumulative inverse calcule la valeur de la borne inférieure d’'une densité
de probabilité ¢ de Student cumulative pour un pourcentage spécifie.

Tout comme la loi de probabilité 7, la densité de probabilité (ou la probabilité), la probabilité
cumulative et la probabilité cumulative inverse peut étre calculée pour les lois de probabilité y?,
F, binomial, Poisson, géométrique et hypergéométrique.

Sur I'écran du mode initial STAT, appuyez sur (F5)(DIST) pour afficher le menu de lois qui
contient les options suivantes.

* (F5)(DIST)(F1)(NORM) ... loi normale (page 6-41)
(F2)(t) ... loi  de Student (page 6-43)
(F3)(CHI) ... loi de probabilité y? (page 6-44)
(F) ... loi de probabilité F' (page 6-45)
(BINM) ... loi binomiale (page 6-46)
(>)(F)(POISN) ... loi de Poisson (page 6-48)
(>)[F2)(GEO) ... loi de répartition dans I'espace (page 6-49)
F6) (™) (F3)(H.GEO) ... loi de répartition hypergéométrique (page 6-51)

IEE@E

Lorsque tous les parameétres ont été réglés, utilisez & pour surligner « Execute », puis
appuyez sur une des touches de fonction suivantes pour effectuer le calcul ou tracer le graphe.
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¢ [F1)(CALC) ... exécution du calcul
* [Fg)(DRAW) ... tracé du graphe

B Fonctions de répartition ordinaires

* Les réglages de fenétre d’affichage actuels sont utilisés pour la représentation graphique
lorsque « Stat Wind » de I'écran de réglage est réglé sur « Auto ». Les réglages de fenétre
d’affichage actuels sont utilisés pour la représentation graphique lorsque « Stat Wind » est
sur « Manual ».

* Apres avoir tracé une graphe, vous pouvez utiliser la fonction P-CAL pour calculer une valeur
p estimée pour une valeur x particuliere. La fonction P-CAL peut étre utilisée seulement
aprés avoir tracé le graphe d’une densité de loi Normale, ¢ de Student, y? ou F.

Procédez de la fagon suivante pour utiliser la fonction P-CAL.

1. Aprés avoir tracé un graphe de répartition, appuyez sur (F5) (G-SLV) (F1)(P-CAL) pour
afficher la boite de dialogue de saisie de la valeur x.

2. Saisissez la valeur souhaitée pour x puis appuyez sur [exg.

* Les valeurs x et p apparaissent au bas de I'écran et le pointeur se positionne sur le point
correspondant du graphe.

3. Une pression de ou d’une touche numérique a ce moment fait réapparaitre la boite de
dialogue de saisie de la valeur x pour effectuer un autre calcul de la valeur estimée.

4. Lorsque vous avez terminé, appuyez sur pour dégager les valeurs des coordonnées et
le pointeur de I'écran.

* L’exécution d’une fonction d’analyse sauvegarde les valeurs x et p respectivement dans les
variables X et P.

M Loi normale

e Densité de probabilité normale [F5) (DIST) F1) (NORM) [F1) (NPd)
La Densité de loi normale calcule la densité de probabilité Hormal F.D
(p) pour une unique valeur x spécifiée ou pour une liste. .
. & . 1= iLis
Quand une liste est spécifiée, les résultats des calculs pour R
chaque élément de la liste sont affichés sous forme de liste. [I 1A
Save ResiHone
Execule
[Lizt [War

* La densité de loi normale est appliquée a la loi normale standard.
* En spécifiant 0 = 1 et u = 0 on spécifie la loi normale standard.

Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

Hormal F.D
Jgo. 241 3|
2| 0. 1umn
3| 0. 0539
u| 8. ME-U
5L1.UE-E

B. 2419787245

|
n=0 F=0.398942280U

Quand une liste est spécifiée Graphe quand une valeur x est spécifiée
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e Le tracage du graphe est supporté seulement quand une variable est spécifiée et une valeur x
est introduite comme donnée.

e Loi normale cumulative (F5) (DIST) (F1) (NORM) [F2) (NCd)
La Loi normale cumulative calcule la probabilité normale Hormal C.D
cumulative d’'une loi normale entre une borne inférieure et .
une borne supérieure. O CiZe iCiZis
i 'l
B PH
Sawve ResiMHone +
[Lizt [JarF

Exemple d’affichage des résultats d’un calcul
H-:-r*maé_l C.D

ZaLaw zalle

J 9. 1573 I 3
2| 0. 0801 lalU y
3| 0. 0221 g y
Ul 2. 3E-U -]

g
H. 15373853559 ziLow=| rilp=2

F=0. 135905122

Quand une liste est spécifiée Graphe quand une valeur x est spécifiee

* Le tracage du graphe est supporté seulement quand une variable est spécifiée et une valeur x
est introduite comme donnée.

e Loi normale cumulative inverse

[F5) (DIST) (1) (NORM) F3) (InvN)

La Loi normale cumulative inverse calcule la (les) valeur(s) Inverse Hormal
limite(s) d’'une loi de probabilité normale cumulative. 5 i
Area iH
a !
B )
Sawe Fes:Mone 4
[Lizt [War

Area : valeur de la probabilité
(0O=Areas1)

L’antécédent de la fonction intégrale de la loi normale est la valeur représentant le lieu d’'une
probabilité cumulée particuliere dans une loi normale.

Upper Foo Upper
[ stz = | regas=p [ reaas=p
- Lower Lower
Extrémité : Extrémité : Extrémité :
Gauche borne Droite borne Centre borne
supérieure inférieure de Superieure

de lintervalle
d’intégration

lintervalle
d’intégration

et inférieure
de l'intervalle
d’intégration

Spécifiez la probabilité et utilisez cette formule pour obtenir I'intervalle d’intégration.

¢ Cette calculatrice effectue le calcul ci-dessus en utilisant : o = 1E99, — =—-1E99

* La loi normale cumulée inverse ne peut pas étre représentée graphiquement.

6-42



B Loi ¢ de Student

e Densité de probabilité ¢ de Student [F5) (DIST) (F2) (t) (F1) (tPd)
La Densité de probabilité # de Student calcule la densité de Student—t FP.D
probabilité (p) pour une unique valeur x spécifiée ou pour .

. : e s . i= iLi=
une liste. Quand une liste est spécifiée, les résultats des df 16
calculs pour chaque élément de la liste sont affichés sous EENE' EEE: Hone
forme de liste. meclle
[Lizt [Dar
Exemple d’affichage des résultats d’'un calcul
Student-t P.D
I -
ell.es-a]
3| B E-U
yLn. 2E-u
2.195248594 -@3 t
H=0 F=0.318309886z
Quand une liste est spécifiée Graphe quand la variable (x) est spécifiée

* Le tracage du graphe est supporté seulement quand une variable est spécifiée et une valeur x
unique est introduite comme donnée.

e Loi # de Student cumulative [F5) (DIST) [F2) (t) (F) (tCd)
La Loi r de Student cumulative calcule la probabilité Studentl—1 C.D
cumulative ¢ de Student d’une loi 7 de Student entre une .
borne inférieure et une borne supérieure. . LEL : LELE
Save Res!Hone
Execule
[Lizt [Jar

Exemple d’affichage des résultats d’'un calcul

Student-t C.D
P tiLow tIlF

Jg0. 2235| I Iz

2| 0. 1271 C IB

ilﬂ.ﬂBEE 3 19

ylLo. o628 y 2l

A, 2235353239 tiLow=| LHIEEE
F=0. | 024163823

Quand une liste est spécifiée Graphe quand la variable (x) est spécifiée

* Le tracage du graphe est supporté seulement quand une variable est spécifiée et une valeur x
unigue est introduite comme donnée.

e Loi f de Student cumulative inverse [F5) (DIST) [F2) (t) [F3) (InvN)

La Loi ¢ de Student cumulative inverse calcule la valeur de
la borne inférieure d’une loi f de Student cumulative pour :
une valeur spécifiée de df (« degrees of freedom » : nombre d}g ;E,_l%

de degrés de liberte). Eigiuﬁgg MHore

[Lizt [Var

Inverse Student.—-t.
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Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

Inwerse Student-1 Inwerse Student-t
] gEu. BE| xlny =-64. TEE546
28| G 41u5
ill.EIEE]
ylLpo.s023
&4, TEe54564
Quand une liste est spécifiée Quand la variable (x) est spécifiée

* Pour la Loi ¢ de Student cumulative inverse il n’y a pas de tragcage du graphe.

M Loi de probabilité y?

* Densité de probabilité y>
La Densité de probabilité y2 (chi-carré) calcule la densité (p)
de probabilité x? pour une unique valeur x spécifiée ou pour
une liste. Quand une liste est spécifiée, les résultats des
calculs pour chaque élément de la liste sont affichés sous
forme de liste.

Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

(F5) (DIST)(F3) (CHI) (F1) (CPd)

xe PO

df il
Save FesiHone
Execule

[Lizt [Var

EISE =EIEE!

yLO.O02E9

B. 2419787245

4=,

F=0.336014UET1

Quand une liste est spécifiee Graphe quand la variable (x) est spécifiée

* Le tracage du graphe est supporté seulement quand une variable est spécifiée et une valeur x

unigue est introduite comme donnée.

* Loi ¥ cumulative

La Loi x? cumulative calcule la probabilité cumulative d’'une
loi %2 entre une borne inférieure et une borne supérieure.

(F5) (DIST)(F3) (CHI) (F2) (CCd)

xd .0

.L1= ilis
U.List =:ListZ
o i1

Save EesiMHone

Execule
[Lizt [Var
Exemple d’affichage des résultats d’un calcul
2 C.D
Jg0. 3161
2| 0. 1512
a[u.uaae]
yLo. ousy
A, 316TTS5024 LOLER=1 UPFER=2
F=0. |G001 13008
Quand une liste est spécifiée Graphe quand la variable (x) est spécifiée
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e Le tracage du graphe est supporté seulement quand une variable est spécifiée et une valeur x
unigque est introduite comme donnée.

* Loi y? cumulative inverse (F5) (DIST) [F3) (CHI) [F3) (InvC)
La Loi 2 cumulative inverse calcule la valeur de la borne Inverse xt
inférieure d’une loi ¥? cumulative pour une valeur spécifiée :
de df (nombre de degrés de liberté). d%g 5115

Save ResiHone
Execute
[Lizt [Jar
Exemple d’affichage des résultats d’un calcul
Inverse =@ Inverse xt
Jg2. 055| xInw=E.8157T38TT
2 1.EU23
ill.ﬂﬂull
ylLo.0e3
2. TESS543454
Quand une liste est spécifiée Quand la variable (x) est spécifiée

* Pour la Loi ¥? cumulative inverse il n’y a pas de tracage du graphe.

H Loi de probabilité F (Fischer-Sendecor)

e Densité de probabilité I’ [F5) (DIST) (F4) (F) [F1) (FPd)
La Densité de probabilité F calcule la densité (p) de F F.D
probabilité F pour une unique valeur x spécifiée ou pour W
. : . .. . i= iLi=
une liste. Quand une liste est spécifiée, les résultats des nedf G
calculs pour chaque élément de la liste sont affichés sous g= df R : ﬁ
forme de liste. Eigiutgg. Hne
[Lizt [Var
Exemple d’affichage des résultats d’un calcul
F F.[x
T!EE!]]
2| 0. DBE3
3| 0. 0516
uL 0.o3u
A. 1924588597 —
#=0.1 F=0. 269404B02H
Quand une liste est spécifiee Graphe quand la variable (x) est spécifiée

* Le tracage du graphe est supporté seulement quand une variable est spécifiée et une valeur x
unique est introduite comme donnée.

* Loi F cumulative (F5)(DIST) [F4) (F) [F2) (FCa)
La Loi F' cumulative calcule la probabilité cumulative d’une

F C.D
loi F' entre une borne inférieure et une borne supérieure. W
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Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

F C.[x

0. 26718]

2| 0. 1148

a[u.lessl

ylpo. 1033

A, 26T2E33255 LOWER=| UFFER=2
F=0. | 2915651

Quand une liste est spécifiée Graphe quand la variable (x) est spécifiée

e Le tracage du graphe est supporté seulement quand une variable est spécifiée et une valeur x

unigue est introduite comme donnée.

e Loi F cumulative inverse [F5) (DIST) (Fa (F) (F3) (InvF)
La Loi F' cumulative inverse calcule la valeur de la borne Inverse F
inférieure d’'une loi F' cumulative pour les valeurs spécifiées :
de n:df et d:df (nombre de degrés de liberté du numérateur n%ﬁf i1 1=
et du dénominateur). didf P2
Save ResiMone
Execule
[Lizt [Dar
Exemple d’affichage des résultats d’'un calcul
Inverse F Inverse F
8. 5263 xIrw=8. 82028282
E[H.EEEE]
3| 1.9215
ul 1.12s5
2.526315789
Quand une liste est spécifiée Quand la variable (x) est spécifiée
* Pour la Loi F cumulative inverse il n’y a pas de tragage du graphe.
M Loi binomiale
* Probabilité binomiale (F5) (DIST) (F5) (BINM) (F1) (BPd)

La Probabilité binomiale calcule une probabilité pour une
valeur x unique spécifique ou pour un élément de liste
pour la loi binomiale discrete avec le nombre d’essais et la
probabilité de réussite de chaque essai spécifiés. Quand

Binomial FP.D

i=s iLi=
HumLPiaIEE

F‘ u
Save EesiMHone

une liste est spécifiée, les résultats des calculs pour chaque |Exacyte
élément de la liste sont affichés sous forme de liste. [Lizt [Var
Exemple d’affichage des résultats d’un calcul
Binomial FP.D Binomial P.D
Jg0. | 562] F=H. 15625
28| 03125
Hlﬂ.IEEE]
ylo.3125
. 15625
Quand une liste est spécifiée Quand la variable (x) est spécifiée

* Pour la Probabilité binomiale il n’y a pas de tracage du graphe.
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e Loi binomiale cumulative (F5) (DIST) [F5) (BINM) [F2) (BCd)

La Loi binomiale cumulative calcule la probabilité Birnomial L.D
cumulative pour que, dans une loi binomiale, une réussite .
ait lieu pendant ou avant un essai spécifié. H&ﬁtrialgﬁlg
P : [ ]
Sawe Fes:Mone
Execule
[Lizt [War
Exemple d’affichage des résultats d’un calcul
Binomial C.D Binomial C.D
0. 1875] F=H.1273
gl 0.5
a[u.|515]
ul 0.5
B.1875
Quand une liste est spécifiée Quand la variable (x) est spécifiée

* Pour la Loi binomiale cumulative il n’y a pas de tracage du graphe.

e Loi binomiale cumulative inverse (F5) (DIST) (F5) (BINM) (F3] (InvB)
La Loi binomiale cumulative inverse calcule le nombre Inverse Binomial
minimum d’essais d’une loi binomiale cumulative pour des .
valeurs spécifiées. Himfrialis

F :
Save Resilistl
Execule
[Lizt [Dar
Exemple d’affichage des résultats d’'un calcul
Inverse Binomial Inverse Binomial
i xIrw=1
2 I
y o
1
Quand une liste est spécifiée Quand la variable (x) est spécifiée

* Pour la Loi binomiale cumulative inverse il n’y a pas de tragcage du graphe.

Important !

Lors de I'exécution du calcul de la Loi binomiale cumulative inverse, pour calculer les valeurs
du nombre minimum d’essais la calculatrice utilise I'aire Area spécifiée et la valeur du nombre
minimum de chiffres significatives de la valeur de l'aire (valeur % Area).

Les résultats sont affectés aux variables systeme xInv (résultat du calcul en utilisant I'aire
Area) et *kxInv (résultat du calcul en utilisant %k Area). La calculatrice affiche toujours la seule
valeur xInv. Cependant, quand les valeurs de xInv et de *xInv sont différentes, le message
ci-dessous apparait avec les deux valeurs.

Area:d. 2
*Inw:3

Area-A.1
¥xlnnes 2
Fress:[EXIT]
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Les résultats d’'un calcul de la Loi binomiale cumulative inverse sont des entiers. La précision
peut étre réduite lorsque le premier argument a 10 chiffres ou plus. Notez que méme une
légere différence dans la précision du calcul a une incidence sur le résultat de ce calcul. Si un
message d’avertissement apparait, vérifiez les valeurs affichées.

M Loi de Poisson

* Probabilité de Poisson [F5) (DIST) (Fg) () (F1) (POISN) [F1) (PPd)
La Probabilité de Poisson calcule une probabilité pour une Fois=on FP.D
valeur x unique spécifique ou pour chaque éléement de liste .
selon la loi discréte de Poisson avec la moyenne spécifiée. HIE : Elé

Save ResiHone
Execule
[Lizt [Dar
Exemple d’affichage des résultats d’un calcul
Foisson P.D Foisson P.D
Ir F=H, 38326533
2| 0. 0158
a[u.auae]
ylpo. 058
A, 3B3Z2633299
Quand une liste est spécifiée Quand la variable (x) est spécifiée

* Pour la Probabilité de Poisson il n’y a pas de tragage du graphe.

e Loi de Poisson cumulative (F5) (DIST) [Fe) (™) (F1) (POISN) (F2) (PCd)
La Loi de Poisson cumulative calcule la probabilité Foisson L.0
cumulative pour que, dans une loi de Poisson, une réussite .
ait lieu pendant ou avant un essai spécifié. HIE ngg

Sawe Fes:Mone
Execute
[Lizt [Dar
Exemple d’affichage des résultats d’un calcul
Foisson C.D Foisson C.D
Ir F=H, 98373539
2| 0. 9856
a[u.susﬂl
ylp. 9856
. 9897353896
Quand une liste est spécifiée Quand la variable (x) est spécifiée

* Pour la Loi de Poisson cumulative il n’y a pas de tragage du graphe.
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e Loi de Poisson cumulative inverse [F5) (DIST) [Fe) (&) (F1) (POISN) [F3) (InvP)

La Loi de Poisson cumulative inverse calcule le nombre Inverse Fois=oh
minimum d’essais d’une loi de Poisson cumulative pour des - TR
valeurs spécifiées. " G
Save ResiHone
Execule
_ ) [Lizt [Dar
Exemple d’affichage des résultats d’un calcul
Inverse Poisson Inverse Poisson
I xIrw=1
2| 9. 9E99
3 2
y 3
4
Quand une liste est spécifiée Quand la variable (x) est spécifiée

* Pour la Loi de Poisson cumulative inverse il n’y a pas de tracage du graphe.

Important !

Lors de I'exécution du calcul de la Loi de Poisson cumulative inverse, pour calculer les valeurs
du nombre minimum d’essais la calculatrice utilise I'aire Area spécifiée et la valeur du nombre
minimum de chiffres significatives de la valeur de l'aire (valeur * Area).

Les résultats sont affectés aux variables systeme xlnv (résultat du calcul en utilisant l'aire
Area) et kxInv (résultat du calcul en utilisant % Area). La calculatrice affiche toujours la seule
valeur xInv. Cependant, quand les valeurs de xInv et de *xInv sont différentes, le message
apparait avec les deux valeurs.

Les résultats d’'un calcul de la Loi de Poisson cumulative inverse sont des entiers. La précision
peut étre réduite lorsque le premier argument a 10 chiffres ou plus. Notez que méme une
légére différence dans la précision du calcul a une incidence sur le résultat de ce calcul. Si un
message d’avertissement apparait, vérifiez les valeurs affichées.

Bl Loi de répartition dans I’espace

e Probabilité géométrique [F5) (DIST) [Fe) () (F2) (GEO) (F1) (GPd)

La Probabilité géomeétrique calcule la probabilité pour une GeomeLric F.LD
valeur x unique spécifique ou pour chaque élément de liste,
ainsi que le numéro de I'essai pour lequel a lieu le premier

1= iLis
i@, 5

F u []
succes, selon la loi géométrique et avec une probabilité de EENE' EEE: Hone
succes spécifiée. EELLE

[Lizt [Jar
Exemple d’affichage des résultats d’'un calcul

Geomelric P.D Geomelric F.D
I 0.5 F=H.5
8l D.25
a[ u.|25]
ylLpo. DB25
H.5
Quand une liste est spécifiée Quand la variable (x) est spécifiée

* Pour la Probabilité géométrique il n’y a pas de tragcage du graphe.
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e Loi géométrique cumulative [F5) (DIST) (Fe) (™) [F2) (GEO) [F3) (GCd)

La Loi géométrique cumulative calcule la probabilité GeomeLric C.D
cumulative pour que, dans une loi géométrique, une

o P 1= iLis
réussite ait lieu pendant ou avant un essai spécifié. P 1.5
Save ResiHone
Execule
[Lizt [War
Exemple d’affichage des résultats d’un calcul
Geomelric C.D Geomelric C.D
Iy 0.5 F=d.39
gl D0.75
a[ u.515]
ulo.s3ns
B.5
Quand une liste est spécifiée Quand la variable (x) est spécifiée

* Pour la Loi géométrique cumulative il n’y a pas de tragage du graphe.

* Loi géométrique cumulative inverse [F5) (DIST) [Fe) () F2) (GEO) (F3) (InvG)
La Loi géométrique cumulative inverse calcule le nombre Inverse GeomeLric
minimum d’essais d’'une loi de probabilité géométrique :
cumulative pour des valeurs spécifiées. PIE : gl%

Sawe ResiMone
Execule
[Lizt [Var
Exemple d’affichage des résultats d’un calcul
Inverse Geomelric Inverse Geomelric

e xlrne=2

2 3

y I

2
Quand une liste est spécifiée Quand la variable (x) est spécifiée

* Pour la Loi géomeétrique cumulative inverse il n’y a pas de tragcage du graphe.

Important !

Lors de I'exécution du calcul de la Loi géométrique cumulative inverse, pour calculer les
valeurs du nombre minimum d’essais la calculatrice utilise l'aire Area spécifiée et la valeur du
nombre minimum de chiffres significatives de la valeur de l'aire (valeur %k Area).

Les résultats sont affectés aux variables systeme xInv (résultat du calcul en utilisant l'aire
Area) et kxInv (résultat du calcul en utilisant * Area). La calculatrice affiche toujours la seule
valeur xInv. Cependant, quand les valeurs de xInv et de *xInv sont différentes, le message
apparait avec les deux valeurs.

Les résultats d’'un calcul de la Loi géométrique cumulative inverse sont des entiers. La
précision peut étre réduite lorsque le premier argument a 10 chiffres ou plus. Notez que méme
une légére différence dans la précision du calcul a une incidence sur le résultat de ce calcul.
Si un message d’avertissement apparait, vérifiez les valeurs affichées.
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M Loi de répartition hypergéométrique

e Probabilité hypergéométrique [F5) (DIST) [Fe) (>) (F3) (H.GEO) (F1) (HPd)
La Probabilité hypergéométrique calcule la probabilité pour HvFerasomeLric F.D
une valeur x unique spécifique ou pour chaque élément :
de liste, ainsi que le numéro de I'essai pour lequel a lieu le r'|15 5515
premier succes, selon la distribution hypergéométrique et H %E
avec une probabilité de succes spécifiée. Sove FestHone 1
Lizt [Jar
Exemple d’affichage des résultats d’'un calcul
Hrrerasomelric P.D HrFeracomelric P.D
Jg0. 1354] F=d. 34829721
2| 0. 3uBz
a[u.auae]
ylo.oiE2
H. 1354429164
Quand une liste est spécifiée Quand la variable (x) est spécifiée

* Pour la Probabilité hypergéométrique il n’y a pas de tracage du graphe.

e Loi hypergéométrique cumulative (F5) (DIST) (Fg) (>) [F3) (H.GEO) [F2) (HCd)
La Loi hypergéométrique cumulative calcule la probabilité HvFeracomeLic L.D
cumulative pour que, dans une loi hypergéométrique, une .
réussite ait lieu pendant ou avant un essai spécifié. nlg ;515

| i1E
H 12A
Sawe ResiHMone +
Lizt [Jar
Exemple d’affichage des résultats d’un calcul
Hrrerasomelric C.D Hrreracomelric C.D
- 1511 F=d. 24329721
8| 0.5
a[u.auaa]
y I
H. 151TA2TE64
Quand une liste est spécifiée Quand la variable (x) est spécifiée

* Pour la Loi hypergéométrique cumulative il n’y a pas de tragcage du graphe.

e Loi hypergéométrique cumulative inverse (5 (DIST)Fg (>) (3 (H.GEO) [F3) (InvH)

La Loi hypergéométrique cumulative inverse calcule le Inver=e H¥Feraso
nombre minimum d’essais d’une loi hypergéeométrique - IR
cumulative pour des valeurs spécifiées. " :
M a8
H 128
Sawe Fes:Mone 4
Lizt [Var
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Inverse Hyreraeomelri

Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

Irnwvers=se Hxreraeomelri
rInw=2

[

Quand une liste est spécifiée

Quand la variable (x) est spécifiée

* Pour la Loi hypergéométrique cumulative inverse il n’y a pas de tracage du graphe.

Important !

Lors de I'exécution du calcul de la Loi hypergéométrique cumulative inverse, pour calculer les
valeurs du nombre minimum d’essais la calculatrice utilise I'aire Area spécifiée et la valeur du
nombre minimum de chiffres significatives de la valeur de l'aire (valeur % Area).

Les résultats sont affectés aux variables systeme xInv (résultat du calcul en utilisant I'aire
Area) et kxInv (résultat du calcul en utilisant * Area). La calculatrice affiche toujours la seule
valeur xInv. Cependant, quand les valeurs de xInv et de *xInv sont différentes, le message
apparait avec les deux valeurs.

Les résultats d’'un calcul de la Loi hypergéomeétrique cumulative inverse sont des entiers. La
précision peut étre réduite lorsque le premier argument a 10 chiffres ou plus. Notez que méme
une légere différence dans la précision du calcul a une incidence sur le résultat de ce calcul.
Si un message d’avertissement apparait, vérifiez les valeurs affichées.

Termes des tests d’entrée et sortie, intervalle
de confiance et loi de probabilité
(tous les modeles, a I'exception du GRAPH 25+ Pro)

Ce qui suit explique les termes d’entrée et d’affichage utilisés lors des tests, intervalles de
confiance et de la loi de probabilité.

H Termes d’entrée

Data ... type de données

u (Test Z a 1 échantillon) ... conditions du test de la valeur moyenne d’une population (« # i, »
spécifie un test bilatéral, « < u, » spécifie un test unilatéral a droite, « > u, »
spécifie un test unilatéral a gauche.)

U, (Test Z a 2 échantillons) ... conditions du test de la valeur moyenne d’une population
(« # u, » spécifie un test bilatéral, « < u, » spécifie un test unilatéral pour
lequel I'échantillon 1 est plus petit que I'échantillon 2, « > u, » spécifie un test
unilatéral pour lequel I'échantillon 1 est plus grand que I'échantillon 2.)

Prop (Test Z a 1 proportion) ... conditions du test de proportion de I'échantillon (« # p, »
spécifie un test bilatéral, « < p, » spécifie un test unilatéral a droite, « > p, »
spécifie un test unilatéral a gauche.)

p, (Test Z a 2 proportions) ... conditions du test de proportion de I'échantillon (« # p, » spécifie
un test bilatéral, « < p, » spécifie un test unilatéral pour lequel I'échantillon 1
est plus petit que I'échantillon 2, « > p, » spécifie un test unilatéral pour lequel
I'échantillon 1 est plus grand que I'échantillon 2.)
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u (Test  a 1 échantillon) ... conditions du test de la valeur moyenne d’une population (« # , »
spécifie un test bilatéral, « < u, » spécifie un test unilatéral a droite, « > u, »
spécifie un test unilatéral a gauche.)

U, (Test ¢t a 2 échantillons) ... conditions du test de la valeur moyenne d’un échantillon (« # u, »
spécifie un test bilatéral, « < u, » spécifie un test unilatéral pour lequel
I’échantillon 1 est plus petit que I'échantillon 2, « > u, » spécifie un test
unilatéral pour lequel I'échantillon 1 est plus grand que I'échantillon 2.)

B & p (Test t a régression linéaire) ... conditions du test de la valeur p (« # 0 » spécifie un test
bilatéral, « < 0 » spécifie un test unilatéral a droite, « > 0 » spécifie un test
unilatéral a gauche.)

01 (Test F'a 2 échantillons) ... conditions du test de I'écart-type d’'une population (« # 02 »
spécifie un test bilatéral, « < 02 » spécifie un test unilatéral pour lequel
I'échantillon 1 est plus petit que I'échantillon 2, « > 02 » spécifie un test
unilatéral pour lequel I'échantillon 1 est plus grand que I'’échantillon 2.)

g weveeenmeeeneennens moyenne supposée d’'une population
[0 SU T écart-type de la population (o > 0)
O1 ceeeeeaae e écart-type de la population de I'échantillon 1 (o1 > 0)
02 e écart-type de la population de I'échantillon 2 (02 > 0)
[IES R liste dont le contenu doit étre utilisé comme données
(liste 1 a 26)
[IE] o A liste dont le contenu doit étre utilisé comme données d’échantillon 1 (liste 1 a 26)
[IES] 2 liste dont le contenu doit étre utilisé comme données d’échantillon 2 (liste 1 a 26)
Frequ..ooooveeeeeee. effectif (1 ou liste 1 a 26)
Freql..ooovveeeeen. effectif de I’échantillon 1 (1 ou liste 1 a 26)
Freq2......coueeee... effectif de I’échantillon 2 (1 ou liste 1 a 26)
Execute............. exécution d’un calcul ou tracé d’'un graphe
X teerereeerrnaaaaaanaaes moyenne de 'échantillon
XA creennrnnnnneneeees moyenne de I'échantillon 1
X2uuunnnnnnnnnnnneeeees moyenne de I'échantillon 2
Faiiiiiiiaieieeenes taille de I'échantillon (entier positif)
Tl e taille de I'échantillon 1 (entier positif)
T2 taille de I'échantillon 2 (entier positif)
Doeeeeenreeenneenaeeens proportion attendue de 'échantillon (0 < p, < 1)
... conditions du test de proportion de I'échantillon

x (Test Z a 1 proportion) ... valeur de I'échantillon (entier x = 0)
x (Intervalle Z a 1 proportion) ... données (0 ou entier positif)

b valeur de I'échantillon 1 (entier x1 = 0)

X2 iiaeeeeeeeeennnnnnnns valeur de I'échantillon 2 (entier x> = 0)

T écart-type de I'échantillon (sx > 0)
SXTunrrrrreeeeeerannnens écart-type de I'échantillon 1 (sx1 > 0)
SX2ereeeirreeeiirereaans écart-type de I'échantillon 2 (sx. > 0)
XList...ooeeeeeenen. liste pour les données de 'axe x (liste 1 a 6)
YList...coveeereens liste pour les données de I'axe y (liste 1 a 6)
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C-Level.............. niveau de confiance (0 = C-Level < 1)

Pooled............... mise en commun On (activée) ou Off (désactivée)
x (Lois de probabilité)............... données

o (Lois de probabilité) .............. écart-type (o > 0)

u (Lois de probabilité) .............. moyenne

Lower (Lois de probabilité)....... borne inférieure
Upper (Lois de probabilité)....... borne supérieure

df (Lois de probabilité) ............. degrés de liberté (df > 0)

n:df (Lois de probabilité) .......... degrés de liberté du numérateur (entier positif)
d:df (Lois de probabilité) .......... degrés de liberté du dénominateur (entier positif)
Numtrial (Lois de probabilité)...nombre d’essais

p (Lois de probabilité) .............. probabilité de succes (0 = p = 1)

H Termes d’affichage

T eeereeeeeneeeeeennees score 7

) 22 valeur p

B score ¢

K2 valeur y?

Fos valeur F

P, proportion estimée de I'échantillon
Dy proportion estimée de I'échantillon 1
Doveveeeenieeeeniien proportion estimée de I'échantillon 2

X aeennnnnnnnnneeneeeees moyenne de I'échantillon

XA ennnnnrnnnnnnneeeens moyenne de I'’échantillon 1
X2uurnnnnrrennnnneeees moyenne de I'’échantillon 2

S eereeeeee e écart-type de I'échantillon

] PUTTTUTRUR écart-type de I'échantillon 1
SX2ueeeeeraaaannnaes écart-type de I'échantillon 2

Spnrrrrrreee e écart-type d’échantillons mis en commun
Tl taille de I'échantillon

Meeiiiieiaeaaeeeeeenn taille de I'échantillon 1

N2eeiiiiaiiaaaaaaaannnn, taille de I'échantillon 2

Af e degrés de liberté

Ao, terme constant

Do, coefficient

Seiiiiiaaiaaaanans erreur standard

T e coefficient de corrélation

T2 e coefficient de détermination
Left.....coorriinnnns limite inférieure de l'intervalle de confiance (bord gauche)
Right.................. limite supérieure de l'intervalle de confiance (bord droit)
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9. Formule statistique

H Test

Test

Test Z a 1 échantillon

= (X = uo)l(0lVn )

Test Z a 2 échantillons 7= (%1 = T)W(0 In1) + (0,9n5)
Test Z a 1 proportion = (X/In = po)/y po(1 — po)/n
Test Z a 2 proportions 7= (x,/n, = x,/n)\ p(1 = p)(A/n, + 1/n,)

Test ra 1 échantillon

1= (X = up(sd/Vn)

Test t a 2 échantillons
(mis en commun)

t= (% — X)Asp°(1/n, + 1/n,)

1)Sx12 + (nz -

SP=\/((n1 -
df=n, +n, -2

1)sx)/(ny + ny = 2)

Test ¢ a 2 échantillons
(non mis en commun)

= (X1 - Xg)/\/sx12/l’l1 + sx22/n2

df = 1/(C?(n, — 1) + (1

= CPl(ny— 1))

C = (85 In)(8y1"Iny + 8,:5°1ny)

Test t a régression linéaire

b= i(-xl -

i=1 i=1

=ry(n-2)/(1-r?

Test ANOVA

k
SS = ;I’li ()Ei - )_C)2

Fdf=k -1

Edf =

O;: Le i*™ élément de la liste
Test x? de précision de , zk: , observée
‘ai « » = Oi - Ei /El .
T2iBISNEngF GOF ») X i ( ) Ei: Le i*™ élément de la liste espérée
k 2 y 414 ;.
Oj: Lél td I :
\ , w2 = 330y - EqIE; elément dans larangée /,
Test 2 & double entrée T colonne j de la matrice observée
(« two-way ») k ;- L’élément dans la rangée i,
Eij= ;0’”20’1/,_21,_210’1 colonne j de la matrice espérée
Test F a 2 échantillons F=s./s
F=MSIMSe MS =SS/Fdf MSe = SSelEdf

k

SSe =Y (n;— 1)sx?

i=1

k
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H Intervalle de confiance

Left : limite inférieure de l'intervalle de confiance (bord gauche)
Right : limite supérieure de I'intervalle de confiance (bord droit)

Intervalle de confiance

Intervalle Z a 1 échantillon | Left, Right = X ¥ Z(a./2) - olVn

Intervalle Z a 2 Left, Right = (Xy — X2) ¥ Z(0./2)+ 0:°Iny + 02°/n,
échantillons

Intervalle Z & 1 proportion | Left, Right = x/n ¥ Z(o/2)\1/n - (xin - (1 = x/n))

Left, Right = (x1/ny — xo/ny)

Int lleZa?2 ti
niervalie « a = proportions + Z(OC/Z)\/ (X1/I’l1 . (1 —)C1/I’l1))/l’l1 + (XQ/ng . (1 —)Cz/l’lg))/ng

Intervalle 7 a 1 échantillon | Left, Right = X F t,4(at/2) - sx/Vn

Left, Right = (X1 — X2) F tpen,— (0/2)/ Sp°(1/. 1/
Intervalle ¢ & 2 échantillons oft, Rig (%1 = %) F lane-2 (01/2) 85" (1/ns + V)

(mis en commun)

Sp= \/((n1 — 1)y + (n, — 1)8,,)/(n, + 1, — 2)

Left, Right = (X1 — X2) F t4r(0/2) VSy'Iny + 8.5,

Intervalle ¢ a 2 échantillons

(non mis en commun) df =1/(C*(n, = 1) + (1 = C)*/(n, — 1))

C = (8¢ /(851 Iny + 85°1ny)

o : niveau de signification o =1 - [C-Level] C-Level : niveau de confiance (0 = C-Level < 1)
Z(a/2) : point o/2 supérieur de la loi de probabilité normale standard
tar (0/2) : point o/2 supérieur de la distribution # avec df degrés de liberté

H Lois de probabilité (continu)

Lois de probabilité Densité d’une probabilité Probabilité cumulée
LOI de 1 (x—u)2
probabilité p)=—¢e 2 (0>0)
normale oo
_am
Loi de df + 1 X2
I'—"—5— 1+
probabilité # de | () = ( 2 ) o ( df)
Student F(ﬁ ) V7T x df
2
J‘Upper
df , p= p(x)dx
. - a_ X
LOIde”’ p(x)=1x(;)2><x(2 1)><€2 Lower
probabilité 2 F(ﬁ )
2 (x=0)
F(M) ndf ndf ] _ ndf + ddf
: px) = 2 (@[)2)62’(1 4+ ndfxx Xx) ?
Loi de r (;Ld[) < T (@[) ddf ddf
probabilité F 2 2
(x=0)
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Lois de probabilité

Lois de probabilité cumulée inverse

Loi de
probabilité

Upper
p= j p(x)dx

p:

—o0

) Upper
J p(x)dx p=J p(x)dx

Lower Lower

normale
tail = Left

tail = Central

tail = Right

Loi de
probabilité 7 de
Student

Loi de
probabilité x>

Loi de
probabilité F

pP= J px)dx
Lower

H Lois de probabilité (discrete)

l'espace

Lois de probabilité Probabilité
Loi binomiale p(x) =nCxp*(1-p)" =  (x=0, 1, --eeee ,n) n:nombre d’essais
. , eHxut )
Loi de Poisson plx) = — (x=0,1,2,-) u : moyenne (u > 0)
Loi de répartition dans _
g pO)=p(=py~"  (x=1,2,3,-)

Loi de répartition
hypergéométrique

MCx X N—-MCn—-x
NCn

plx) =

n: Nombre d’éléments extraits d’'une population (0 = x entier)
M : Nombre d’éléments contenus dans l'attribut A (0 = M entier)
N : Nombre d’éléments de la population (n = N, M = N entier)

Lois de probabilité Probabilité cumulée Lois de probabilité cumulée inverse
Loi binomiale
X X
p=2p®) P=2pl)
Loi de Poisson
Loi de répartition dans d <3
= X — X
respace p=2p® P=2pl)
Loi de répartition p= é () p< ZX: o0)
hypergéométrique =0 =
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Chapitre 7 Calculs financiers (TVM)

Important !
e La GRAPH 25+ Pro n’est pas pourvue du mode TVM.

1. Avant d’effectuer des calculs financiers

A partir du menu principal, accédez au mode TVM et affichez les écrans Finance suivants.

Ecran Finance 1 Ecran Finance 2
Financialil«s2 Financial 222
Fl:Simrle InLerest FliCosL-Sel - Mar3ain
Fz:ComFound Interest F2:Daxs Calculation
FiiCash Flow FitDerreciation
Fd:AmorLization F4:Bond Calculation
Fo:Conversion
FE:Hexl. Pasc FE:Hexl. Paac

SMPLYCHPIJCASH AR T CHU T EE 05T J0RTEJ0ERREOHIL (o

e {SMPL} ... {intérét simple}

e {CMPD} ... {intérét composé}

e {CASH} ... {marge brut d’autofinancement (évaluation d’investissement)}
* {AMT} ... {amortissement}

¢ {CNVT} ... {conversion de taux d’intérét}

* {COST} ... {colt, prix de vente, marge}

* {DAYS} ... {calculs de jours/date}

e {DEPRY} ... {calculs de dépréciation}

* {BOND} ... {calculs d’obligations}

H Réglages de I’écran de configuration

® Payment
* {BGN}/{END} ... Spécification du {début de la période}/{fin de la période} de paiement

e Date Mode
* {365}/{360} ... Spécification d’'un calcul sur {365 jours}/{360 jours}

e Periods/YR. (spécification de I'intervalle entre échéances)
e {Annu}/{Semi} ... {anuel}/{semestriel}

Notez les points suivants relatifs aux réglages de I'écran de configuration lorsque vous utilisez
le mode TVM.

* Les réglages de I'’écran de configuration graphique suivants sont tous inactivés pour le
tracage en mode TVM : Axes, Grid, Dual Screen.

e Lors du tracage d’'un graphe financier avec I'option Label activée, I'axe vertical (dép6éts,
retraits) est nommeé CASH et I'axe horizontal (effectif des données) TIME.

H Tracage de graphes dans le mode TVM

Apres avoir effectué un calcul financier, vous pouvez utiliser la touche (F6)(GRPH) pour tracer
le graph des résultats, comme indiqué ci-dessous.
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e Une pression sur (F1)(TRCE) quand un graphique est affiché permet d’obtenir d’autres
valeurs financiéeres (Fonction Trace). Dans le cas d’un intérét simple, par exemple, en
appuyant sur ® les valeurs PV, SI et SFV sont affichées. En appuyant sur la touche @ les
mémes valeurs apparaissent dans I'ordre inverse.

* Le zoom, le défilement d’écran et les fonctions de dessin ne peuvent pas étre utilisés en
mode TVM.

e La valeur actuelle (PV) ou le prix d’achat (PRC) devra étre une valeur positive ou négative
selon le type de calcul que vous voulez effectuer.

* Les graphes ne doivent servir qu’a titre de référence lorsque vous consultez les résultats
d’un calcul en mode TVM.

* Notez que les résultats obtenus dans ce mode ne doivent servir qu’a titre de référence.

* Quand vous effectuez une transaction financiéere, veillez a toujours vérifier les résultats
obtenus sur cette calculatrice avec les sommes indiquées par votre service financier.

Intérét simple

Cette calculatrice utilise les formules suivantes pour calculer un intérét simple.

e Formule
Mode 365 j r=_I_ j ('—I%) : intéré
jours SI' = XPVXi (i= ST intérét
fo5 119/0 n  : nombre de périodes
Mode 360 jours SI’=3”ﬁ>< PV xi (i: ] 0?)) PV : capital
% : taux d’intérét annuel
SI = =SI' SFV: valeur capitalisée

SFV = —(PV + SI')

Appuyez sur [F1)(SMPL) sur I'écran Finance 1 pour afficher I'écran de saisie suivant destiné
au calcul d’'intérét simple.

(F)(SMPL) SimFle Inleresh a6
N, nombre de périodes d’intérét (jours) =
% ... taux d’intérét annuel FLI =&
PV ... capital
=T [EFY

Apres avoir réglé les parametres, utilisez un des menus de fonctions mentionnés ci-dessous
pour effectuer le calcul correspondant.
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* {Sl} ... {intérét simple}
e {SFV} ... {valeur capitalisée simple}

REFT ukFH

* Une erreur (Ma ERROR) se produit si les paramétres ne sont pas configurés correctement.

Utilisez un des menus de fonctions suivants pour passer d’un écran de résultat a I'autre.

* {REPT} ... {écran de saisie des parametres}

* {GRPH} ... {tracé de graphe}

Aprés le tracé du graphe, vous pouvez appuyer sur (F1)(TRCE) pour activer la fonction
Trace et relever les résultats du calcul sur le graphe.

Lorsque la fonction Trace est activée, la valeur affichée change a chague pression de &
de la fagon suivante : valeur actuelle (PV) — intérét simple (SI) — valeur capitalisée simple
(SFV). La valeur change en sens inverse si vous appuyez sur @.

Presser pour revenir a I'écran de saisie de parametre.

Intérét composé

Cette calculatrice utilise les formules types suivantes pour calculer les intéréts composés.

o PV, PMT, FV, n
1% 20

PV +BXFV

PV=—(uxPMT+ B XFV) PMT = —
log (1+iS) x PMT - FV x i
Fy = — PV+axPMT _ (14 iS) x PMT + PV x i
B B log (1+ i)
[%=0
PV=—(PMT xn+FV) PMTz_w
. _PV+FV
FV = — (PMT xn + PV) ==~V
o=(1+ix8)x 1_'ﬁ,,3=(1 +i)7"
l
0 --weePayment : End Lo (PIY = C/Y =1)
(Ecran de configuration) 100
S = . i = ar
1 eeenees Payment : Begin (1+ L)m_1 (Autres que
(Ecran de configuration) 100 x [C/Y ] ci-dessus)
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®]/%
i (taux d’intérét effectif)

i (taux d’intérét effectif) calculé avec la Méthode Newton
PV+axPMT+BxFV=0

A I % de i (taux d’intérét effectif)

R 1010 N (PIY = CIY = 1)
PlY

I% = v
{(1+ i)Y —1} x C/Y x 100... (Autres que ci-dessus)

Muveeeaaenn, nombre de périodes de composition FV ......... valeur future
[%......... taux d’intérét annuel P/Y ........ périodes de versement par année
PV...... valeur présente C/Y.... périodes de composition par année

PMT...... paiement

* Un dépébt est indiqué par un signe (+), tandis qu’un retrait est indiqué par un signe (-).

Appuyez sur [F2)(CMPD) a partir de I'écran Finance 1 pour afficher I'écran de saisie suivant
pour le calcul d’intérét composé.

(F2)(CMPD) ComFound Interest:End
A=
P =B
FMT=8
FII =
Poi=12 +
|Cot=12 |
Noveeeeennnns nombre de périodes de composition
% ........ taux d’intérét annuel
PV ... valeur actualisée (montant du prét dans le cas d’'un emprunt, capital dans le cas d’'un

plan d’épargne)

PMT ..... paiement a chaque versement (paiement dans le cas d’'un emprunt, dépét dans le
cas d’un plan d’épargne)

FV ... valeur capitalisée (solde d( dans le cas d’un prét, capital plus intérét dans le cas
d’un plan d’épargne)

PIY ... périodes de versement par année

cry .. périodes de composition par année

Important !
Saisie de valeurs

Une période (n) est exprimée par une valeur positive. La valeur actualisée (PV) ou la valeur
capitalisée (F'V) est positive, tandis que I'autre (PV ou FV) est négative.

Précision

Cette calculatrice effectue des calculs d’intérét au moyen de la méthode de Newton, qui

produit des valeurs approximatives dont la précision peut dépendre des différentes conditions
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de calcul. Pour cette raison, tenez compte de sa limite lorsque vous utilisez les résultats de
calculs d’intérét, ou bien vérifiez les résultats.

Apres avoir réglé les parametres, utilisez un des menus de fonctions mentionnés ci-dessous
pour effectuer le calcul correspondant.

e {n} ... {nombre de périodes de composition}

* {I1%} ... {taux d’intérét annuel}

* {PV} ... {valeur actuelle} (Prét : montant du prét, Epargne : solde)

* {PMT} ... {paiement} (Prét : versement ; Epargne : dépot)

e {FV} ... {valeur capitalisée} (Prét : solde non payé ; Epargne : capital plus intéréts)
e {AMT} ... {écran d’amortissement}

ComFround Interest
I¥ =6.17TAEE417T
REFT [GRFH

* Une erreur (Ma ERROR) se produit si les paramétres ne sont pas configurés correctement.
Utilisez un des menus de fonctions suivants pour passer d’'un écran de résultat a l'autre.

* {REPT} ... {écran de saisie des parametres}
e {AMT} ... {écran d’amortissement}

* {GRPH} ... {tracé de graphe}

Aprés le tracé du graphe, vous pouvez appuyer sur (F1) (TRCE) pour activer la fonction
Trace et relever les résultats du calcul sur le graphe.

Presser pour revenir a I'écran de saisie de parametre.

Cash-flow (Evaluation d’investissement)

Cette calculatrice utilise la méthode du « Cash-Flow en Escompte » (DCF) pour effectuer une
évaluation d’investissement par la sommation de cash-flow pour une période donnée. Elle
effectue les quatre types d’évaluations d’investissement suivants.

* Valeur actualisée nette (NPV)

* Valeur capitalisée nette (NF'V)

* Taux de rendement interne (IRR)
* Période d’amortissement (PBP)

Le graphique de cash-flow suivant facilite la visualisation du mouvement des fonds.

CF
cr. CF = cr
4

CFr

CFo
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Dans ce diagramme, le montant de l'investissement initial est représenté par CFo. Le cash-
flow un an plus tard est représenté par CF1, deux ans plus tard par CFz, etc.

L’évaluation de l'investissement est utilisé pour montrer clairement si un investissement
apporte les bénéfices prévus a l'origine.

e NPV
A 1 %
NPV = CFo + CF1. + CFQ, + CF? + ...+ CF_ (i: o)
A+ (1+0)? (A+9)° (1+9)" 100
n: entier naturel jusqu’a 254
e NFV
NFV=NPVx(1+i)
® JRR
CFi CF: CFs CF.
0=CFo+ + + + ...+
T A+ A+ 7 (A4 (1+ i)’

Dans cette formule, NPV = 0 et la valeur IRR est équivalente a i x 100. Pendant les

calculs consécutifs effectués automatiquement par la calculatrice, de minuscules valeurs
fractionnaires s’accumulent néammoins et le NPV n’atteint jamais exactement la valeur zéro.
Plus IRR s’approche de zéro, plus NPV est précis.

e PBP
O (CFo=>0)
PBP = NPVn .
n-— ... (autre que ceux ci-dessus)
NPVn+1 - NPVn
- CFx
NPVn =
kz=:o (1 + 0k

n: le plus petit entier positif remplissant les conditions NPVn <0, NPVn+1 >0, 0u 0

Appuyez sur ([F3)(CASH) sur I'écran Finance 1 pour afficher I'écran de saisie suivant lors du
calcul de la marge brut d’autofinancement.

(F3)(CASH) Cash Flow
I% ........ taux d’intérét sh=L1=
Csh ....... liste pour le cash-flow
[MFU [IRR [FEF [MFW

Si vous n’avez pas encore introduit de données dans une liste, appuyez sur (F5) (»LIST) et
introduisez des données dans une liste.

Apres avoir réglé les parametres, utilisez un des menus de fonctions mentionnés ci-dessous
pour effectuer le calcul correspondant.
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* {NPV} ... {valeur actuelle nette} Cash Flow

* {IRR} ... {taux de rendement interne} HPL=3618. 156173
* {PBP} ... {période d’amortissement}
e {NFV} ... {valeur capitalisée nette}

o {PLIST} ... {saisie des données dans une liste} REFT GEFH

e {LIST} ... {spécification d’'une liste pour la saisie de données}

* Une erreur (Ma ERROR) se produit si les paramétres ne sont pas configurés correctement.
Utilisez un des menus de fonctions suivants pour passer d’un écran de résultat a I'autre.

* {REPT} ... {écran de saisie des parametres}
* {GRPH} ... {tracé de graphe} |

Apres le tracé du graphe, vous pouvez appuyer sur (F1) (TRCE) pour activer la fonction
Trace et relever les résultats du calcul sur le graphe.

Presser pour revenir a 'écran de saisie de parameétre.

5. Amortissement

Cette calculatrice permet de calculer le montant du capital et le montant des intéréts
d’'un versement mensuel, le solde du capital et le montant total du capital et des intéréts
remboursés a un point donné.

¢ Formule

1 versement |

gl

i [T PM1...a. PM2............ Dernier

/Y

Nombre de versements

a: partie intéréts du versement PM1 (INT)
b: partie capital du versement PM1 (PRN)
c: solde du capital apres le versement PM2 (BAL)
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1 versement N

Y/
v/

<
w7/
7/

) PM1....covieea. PM2.............. Dernier
Nombre de versements

d: total du capital du versement PM1 au paiement du versement PM2 (XPRN)
e: intérét total du versement PM1 au paiement du versement PM2 (ZINT)

*a + b = un versement (PMT)

a : INTemi = | BALpmi-1 X il X (signe PMT)
b : PRNpm1 = PMT + BALrmi-1X i
¢ . BALpv2 = BALPv2—1 + PRNPm2

d: 3 PRN = PRNewt + PRNewis1 + ... + PRNewe

PM1

e: 3 INT = INTows + INTewtst + ... + INTewe

PM1

BALo = PV (INT1 =0 et PRN+ = PMT au début de la période de versement)

e Conversion entre le taux d’intérét nominal et le taux d’intérét réel

Le taux d’intérét nominal (valeur % saisie par I'utilisateur) est convertie en taux d’'intérét réel
(I%") pour les emprunts ou le nombre de versements par année est différent du nombre de
périodes de calcul des intéréts composeés.

[cry]

1% [PIY]

1% =] 1+ ——2 " _11 100
=10+ oo x vy %

Le calcul suivant est effectué aprés la conversion du taux d’intérét nominal en taux d’intérét
réel, et le résultat est utilisé pour les calculs suivants.

i=1%'+-100

Appuyez sur (F4) (AMT) sur I'écran Finance 1 pour afficher I'écran de saisie suivant pour
'amortissement.

(F4) (AMT) Amortization : End

5]
5]
5]
A

4]
I
FLl
FMT
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FII =@
Poi=12
Coi=12

PM1....... premier des versements 1 a n

PM2....... second des versements 1 a n

o versements

% ........ taux d’intérét

PV ... capital

PMT ..... paiement a chaque versement

FV ... solde apres le dernier versement

PIY .. versements par année

cry .. compositions par année

Aprés avoir réglé les parametres, utilisez un des menus de fonctions mentionnés ci-dessous
pour effectuer le calcul correspondant.

e {BAL} ... {solde du capital apres le versement PM2}

¢ {INT} ... {partie intéréts du versement PM1}

* {PRN} ... {partie capital du versement PM1}

e {ZINT} ... {total des intéréts payés du versement PM1 au versement PM2}
* {ZPRN} ... {total des intéréts payés du versement PM1 au versement PM2}
e {CMPD} ... {écran de I'intérét composé}

HAmortization tEnd
FRH=-525. 2603345

REFT (P [GRFH

* Une erreur (Ma ERROR) se produit si les paramétres ne sont pas configurés correctement.

Utilisez un des menus de fonctions suivants pour passer d’'un écran de résultat a I'autre.

* {REPT} ... {écran de saisie des parametres}
e {CMPD} ... {écran de l'intérét composé}
e {GRPH} ... {tracé de graphe}

Apres le tracé du graphe, vous pouvez appuyer sur (F1)(TRCE) pour activer la fonction
Trace et relever les résultats du calcul sur le graphe.

La premiére pression de (F1)(TRCE) affiche INT et PRN quand n = 1. Chaque pression de
® affiche INT et PRN quand n =2, n = 3, etc.

Presser pour revenir a 'écran de saisie de parametre.

Conversion de taux d’intérét

Les procédures décrites ici indiguent comment convertir le taux de pourcentage annuel en
taux d’intérét réel, et inversement.
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¢ Formule

EFF = (1+ APR—’?OO) —1} x 100 APR : taux de pourcentage annuel

B (%)
EFF : taux d'intérét réel (%)
_ 1 n  : nombre de compositions
_ EFF )" _
APR__<1+—100 1J><n><100

Appuyez sur [F5) (CNVT) sur I'écran Finance 1 pour afficher I'écran de saisie suivant pour la
conversion du taux d’intérét.

(5 (CNVT) Conversion
N, nombre de compositions =
1% ......... taux d’intérét
[WEFF [¥AFE

Apres avoir réglé les parametres, utilisez un des menus de fonctions mentionnés ci-dessous
pour effectuer le calcul correspondant.

* {PEFF} ... {conversion du taux de pourcentage annuel en taux d’intérét effectif}
* {PAPR} ... {conversion du taux d’intérét réel en taux de pourcentage annuel}

Conwersion
EFF=12.5585221

REFT

* Une erreur (Ma ERROR) se produit si les paramétres ne sont pas configurés correctement.
Utilisez le menu de fonction suivant pour passer d’'un écran de résultat a 'autre.
e {REPT} ... {écran de saisie des parametres}

Colt, prix de vente, marge

Le codt, le prix de vente ou la marge bénéficiaire peuvent étre calculés lorsque les deux
autres valeurs sont définies.

e Formule
CST = SEL 6‘%} CST : colt
CST SEL : prix de vente
= —=- MRG : bénéficiai
SEL 1_MRG marge bénéficiaire
100
o/\ _[1_ CST)
MRG(%) =(1- 3T 100
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Appuyez sur [F1)(COST) sur I'écran Finance 2 pour afficher I'écran de saisie suivant.

(Fg) () [E1)(COST)
Cst......... cout
Sel......... prix de vente
Mrg........ marge bénéficiaire

Cost-Sel - Marain

2l=

Mra=@

Ico=T [ZEL [MRG

Aprés avoir réglé les parametres, utilisez un des menus de fonctions mentionnés ci-dessous

pour effectuer le calcul correspondant.
¢ {COST} ... {colt}

e {SEL} ... {prix de vente}

* {MRG} ... {marge bénéficiaire}

Cost.-Sel Marain
C=t=178A

REFT

* Une erreur (Ma ERROR) se produit si les paramétres ne sont pas configurés correctement.

Utilisez le menu de fonction suivant pour passer d’'un écran de résultat a I'autre.

* {REPT} ... {écran de saisie des parametres}

Calculs de jours/date

Vous pouvez calculer le nombre de jours entre deux dates ou déterminer quelle est la date un

certain nombre de jours aprés ou avant une autre date.

Appuyez sur [F2)(DAYS) sur I'écran Finance 2 pour afficher
I'écran de saisie suivant pour le calcul de jours/date.

(Fe) (™) (F2 (DAYS)
dai.......... date 1
da2......... date 2
D ... nombre de jours

Pour saisir une date, mettez d’abord d1 ou d2 en surbrillance.
Au moment ou vous appuyez sur une touche numérique

pour indiquer le mois, un écran de saisie similaire a I'écran
suivant apparait.

IFRD [dI+D]di—D

InFut a Dalte
« x & Month

MC1~121: H

IFRD [dI+D]di—D

Indiquez le mois, le jour et 'année en appuyant sur apres chaque saisie.

Apres avoir réglé les parametres, utilisez un des menus de fonctions mentionnés ci-dessous

pour effectuer le calcul correspondant.

e {PRD} ... {nombre de jours de d1 a d2 (d2 — d1)}
e {d1+D} ... {d1 plus le nombre de jours (d1 + D)}

e {d1-D} ... {d1 moins le nombre de jours (d1 — D)}
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* Une erreur (Ma ERROR) se produit si les parameétres ne sont pas configurés correctement.
Utilisez le menu de fonction suivant pour passer d’'un écran de résultat a I'autre.
* {REPT} ... {écran de saisie des parameétres}

* L’écran de configuration peut étre utilisé pour spécifier une année de 365 ou 360 jours pour
les calculs financiers. Les calculs de jours et de dates sont aussi effectués en fonction du
nombre de jours préréglés pour une année, mais les calculs suivants ne peuvent pas étre
effectués quand une année de 360 jours est préréglée. Toute tentative de calcul dans ce cas
provoquera une erreur.

(Date) + (Nombre de jours)
(Date) — (Nombre de jours)
* La plage de calcul va du 1er janvier 1901 au 31 décembre 2099.

e Calculs en mode 360 jours

Procédez de la fagon suivante pour effectuer des calculs lorsque 360 jours est spécifié pour
Date Mode sur I'écran de configuration.

* Si d1 est le 31e jour d’'un mois, d1 est considéré comme le 30e jour de ce mois.

* Si d2 est le 31e jour d’'un mois, d2 est considéré comme le 1er jour du mois suivant, a moins
que d1 soit le 30.

Depreciation
La fonction de dépréciation vous permet de calculer la quantité par laquelle le montant d’'une

dépense d’entreprise peut se réduire par rapport a sa valeur de revenu (s’amortir) sur une
année donnée.

* Cette calculatrice supporte les types de calcul de dépréciation suivants : constant (SL :
straight-line) ; a taux fixe (F'P : fixed-percentage) ; proportionnel a 'ordre numérique inverse
des années (SYD : sum-of-the-years’-digits) et dégressif (DB : declining-balance)

* Toutes les méthodes mentionnées ci-dessus peuvent étre utilisées pour calculer la
deépréciation sur une période donnée. Un tableau et un graphe du montant amorti et non
amorti pour 'année ;.

e Méthode de la dépréciation constant (SL)

(PV-FV) {Y-1} SL; : charge de dépréciation pour la j*me
Shi=— 1 —¢"—5 année

(PV=FV) n . vie utile
SLj=—— PV : coltinitial (de base)

(PV-FV) 12-{Y-1} FV : valeur comptable résiduelle
SLnst = n ° 12 J : année de calcul du colt de la
dépréciation
({Y-1}£12) Y-1 : nombre de mois dans la premiere

année de dépréciation
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e Méthode de la dépréciation a taux fixe (FP)

1% . {Y-1} FP; : charge de dépréciation pour la jme
FPr=PVx 100 % 12 année
1% RDYV;: valeur amortie restante a la fin de

FPj= (RDVi-1 + FV) X 700 la jme année

I% : taux de dépréciation
FPui =RDVa ({Y=1}212) P

RDV1=PV—-FV—FP1
RDV; = RDVj-+1— FP;

RDVii=0 ({Y=1}212)

e Méthode de la dépréciation proportionnelle a I'ordre numérique inversé des
années (SYD)

n(n+1) ' {Y-1}
2= "3 e
7t = (partie entiere de n' +1)(partie entiere de n' + partie fractionnaire de 2*n')

B 2
_n _{Y-1}
SYD1 = 7 X ?(PV—FV)
3 2
sYD; = (~ Z],+ \PV—FV—SYD1)  (j#1)
- 1)+2 12—{Y-1
SYDuit = ( % )(PV— FV— SYD+) x % ({y-13#12)
RDV1 = PV—FV—SYD1 SYD; : charge de dépréciation pour la jeme
année

RDV; = RDVj- = SYD; RDV; : valeur amortie restante a la fin de

la j*m année

e Méthode de la dépréciation dégressive (DB)

— DB, : charge de dépréciation pour la j*me
DB1 = PV % 1% % =1 ! annde J
100n = 12
RDYV;: valeur amortie restante a la fin de
RDV1 =PV —FV— DB la j*m année
1% I% . facteur de dépréciation

DB; = (RDV]—1 ar FV) X m
RDV; = RDV;-1— DB;

RDVuwi1=0 ({Y-1}#12)

Pour afficher I'écran de saisie pour le calcul de dépréciation indiqué ci-dessous, appuyez sur
(F3) (DEPR) a partir de I'écran Finance 2.
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(Fe) (™) [F3)(DEPR) Derreciation

r'| —

Ix =25

PLI =120EH

FU =@

d =1

SL =D | DE
Mo vie utile
[%......... taux de dépréciation dans le cas de la méthode d’amortissement a taux fixe (FP),
facteur de dépréciation dans le cas de la méthode dégressive (DB)

PV..... cout initial (de base)
FV.... valeur comptable résiduelle
) année de calcul du colt de la dépréciation
Y-1........ nombre de mois dans la premiére année de dépréciation

Apres avoir configuré les parametres, utilisez un des menus de fonction ci-dessous pour
effectuer le calcul correspondant.

* {SL} ... {Calcul de la dépréciation pour 'année j en utilisant la méthode de dépréciation
constant}
* {FP} ... {FP} ....{Calcul de la dépréciation pour 'année j en utilisant la méthode de
dépréciation a taux fixe}
{I%} .....{Calcul du taux de dépréciation}

* {SYD} ... {Calcul de la dépréciation pour 'année j en utilisant la méthode de dépréciation
proportionnel a I'ordre numérique inversé des années}

* {DB} ... {Calcul de la dépréciation pour 'année j en utilisant la méthode de la dépréciation
dégressif}
Exemples de sorties du résultat du calcul

Deprecialtion Derprecialtion
Sy D=4 BEE N ZHD DU
[-] unon auuu]

2 3300 usoo

3 auon  2uon

4 IGO0 BOD0 1 N o
REFT TAEL REFT GRFH

{SYD} {SYD} - {TABL} {SYD} - {GRPH}

Une erreur (Ma ERROR) se produit si les parameétres ne sont pas correctement configurés.
Utilisez le menu de fonction ci-dessous pour naviguer entre les écrans de résultat des calculs.
* {REPT]} ... {écran de saisie des parametres}

* {TABL} ... {affiche le tableau}

* {GRPH} ... {trace le graphe}

10. Calculs d’obligations

Un calcul d’obligation vous permet de calculer le prix d’achat ou le rendement annuel d’'une
obligation.

Avant de commencer les calculs d’obligations, utilisez I'écran de configuration des paramétres
« Date Mode » et « Periods/YR. » (page 7-1).

7-14



¢ Formule

> Date de rachat (d2)

Date d’émission

Date d’achat (d1) Dates d’échéance des coupons

PRC : prix pour 100 USD de valeur nominale

CPN : taux d’intérét nominal annuel (%)

YLD : taux de rendement actuariel (%)

A :jours accumulés

M  :nombre d’échéances de coupons par an (1=annuel, 2= semestriel)

N  :nombre d’échéances de coupons entre la date de reglement et la date d’échéance
RDB : prix de rachat ou de remboursement pour 100 USD de valeur nominale

D :nombre de jours de la période de coupon ou le reglement a lieu
B :nombre de jours entre la date de réglement et la prochaine date d’échéance du coupon
=D-A

INT :intéréts courus
CST : prix intéréts compris (coat)

® Prix par 100 USD de valeur nominale (PRC)
* Pour une (ou moins d’'une) période de coupon jusqu’au rachat

CPN
RDV + ——
M A CPN
PRC = — +( —X—
B YLD/100 D M
1+ (—x —
D M
e Pour plus d’'une période de coupon jusqu’au rachat
CPN
RDV N M A CPN
PRC = = — 2 +—X—
YLD/1 00 (N-1+B/D) k=1 YLD/1 00 (k=1+B/D) D M
1+ ——) 1+ ——)
M M
A CPN
INT =— —x—— CST = PRC + INT
D M

¢ Rendement annuel (YLD)
Le rendement YLD est calculé par la méthode de Newton.

Pour afficher I'écran de saisie pour le calcul d’obligation indiqué ci-dessous, appuyez sur
(BOND) a partir de I'écran Finance 2.
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() (F4) (BOND)

di.......... date d’achat (mois, jour, année)

d2.......... date de rachat (mois, jour, année)

RDV ...... prix de rachat par 100 USD de valeur nominale
CPN...... taux d’intérét nominal

PRC ...... prix par 100 USD de valeur nominale

YLD ...... rendement annuel

Aprés avoir configuré les parametres, utilisez un des menus de fonction ci-dessous pour
effectuer le calcul correspondant.

* {PRC} ... {Calcul du prix de I'obligation (PRC), intéréts courus (INT) et colt de 'obligation
(CST)}

* {YLD} ... {Calcul du taux de rendement actuariel}

Exemples de sorties du résultat du calcul

Bond Calculation Bond Calculation
PRC=-97. 199258455 FRD=1695 PRI
IHT=8 H =& ' H
CST=-97. 199258455 ) ) [ ) ) A =A p T
E =181 ——, L[
O =i21 [_lj”_L -t
REFT FEM[GRFH e
{PRC} {PRC} - {GRPH} {PRC} - {(MEMO}

Une erreur (Ma ERROR) se produit si les paramétres ne sont pas correctement configurés.
Utilisez le menu de fonction ci-dessous pour naviguer entre les écrans de résultat des calculs.
* {REPT} ... {écran de saisie de parameétres}

* {GRPH} ... {trace le graphe}

* {MEMO} ... {affiche le nombre de jours utilisé pour les calculs}

Ecran MEMO
* Les lignes suivantes expliquent la signification des éléments de I'écran MEMO :
PRD ... nombre de jours entre d1 et d2

N....... nombre d’échéances de coupons entre la date de reglement et la date de rachat
A jours accumulés
B..... nombre de jours entre la date de reglement et la prochaine date d’échéance du

coupon = D-A
D...... nombre de jours de la période de coupon ou le réglement a lieu
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» Chaque appui sur [exg pendant I'affichage de I'écran MEMO fait défiler séquentiellement
I'affichage de la date d’échéance du coupon (CPD) depuis la date de rachat jusqu’a la date
d’achat. Ceci est valable seulement si dans I'écran de configuration, le parameétre « Date
Mode » est configuré a « 365 ».

Bond Calculat.ion
CPO=A1Maib2a1 2% S0UM

11. Calculs financiers en utilisant des fonctions

Important !
* Les opérations suivantes ne peuvent étre effectués sur la GRAPH 25+ Pro.

Dans le mode RUN*MAT ou dans le mode PRGM, vous pouvez utiliser des fonctions
spéciales pour réaliser des calculs qui sont identiques aux calculs financiers avec le mode
financier TVM.

Exemple Pour calculer I'intérét total et le capital payés pour un prét de 300 USD
sur 2 ans (730 jours) a un taux d’intérét simple annuel de 5%. Utilisez un
parametre « Date Mode » configuré a 365.

1. A partir du menu principal, entrez dans le mode RUN*MAT.
2. Appuyez sur les touches suivantes :

oen) (F6) (™) [F6) (&) [Fe) (&) (FD(TVM) SMFL_S1Grads oy 586
E(ESMPLFEISHE B 0O EE] - 36
30O O
FREVEAEO0ONEEHEO0OO@O Smr1_ST(T38, 5, 3087 o
g Smrl_SFUCTIA, 5. 3080
-338
[SI |5FU

* Pour modifier le paramétre « Date mode », utilisez I'écran de configuration du mode TVM
((stFT) (MENU) (SET UP)). Pour changer ce parametre, vous pouvez utiliser aussi les commandes
spéciales (DateMode365, DateMode360) dans le mode PRGM.

* Pour plus de détails sur les usages des fonctions de calculs financiers et sur leur syntaxe,
voir « Réalisation de calculs financiers dans un programme » (page 8-37).
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Chapitre 8 Programmation

Important !
La saisie en mode PRGM s’effectue toujours en mode d’écriture linéaire.

1. Etapes élémentaires de la programmation

Les commandes et les calculs sont exécutés dans 'ordre, tout comme les instructions
multiples d’'un calcul manuel.

1. Depuis le menu principal, accédez au mode PRGM. A ce moment, une liste de programmes
apparait.

Proaram List
Zone de programme sélectionnée —]

(utilisez @ et @ pour changer de MERSLRE EE
zone) QCTH g4
QCTOMARY =
TRIAMGL =

E :
FEAEDITIHELIOEL JUEL A IS

Les fichiers sont classés dans I'ordre alphabétique de
leurs noms.

2. Enregistrez un nom de fichier.
3. Ecrivez le programme.

4. Lancez le programme. B
e Les valeurs a droite dans la liste de programmes indiquent le nombre d’octets utilisés par
chaque programme.

* Un nom de fichier peut contenir jusqu’a huit caracteres.

* Vous pouvez utiliser les caractéres suivants pour les noms de fichier: A a Z, r, 6, espaces, |,
]’ {’ }’ ,’ ”’ N’Oé'g! " +’_’ x!+

* L’enregistrement d’'un nom de fichier utilise 32 octets de mémoire.

Exemple Calculer 'aire (cm?) et le volume (cm3) de trois octaedres réguliers dont
les cotés mesurent 7, 10 et 15 cm

Stockez la formule sous le nom de fichier OCTA.

Les formules utilisées pour le calcul de l'aire S et du volume V d’un octaedre

régulier dont la longueur d’'un c6té A est connue sont les suivants.
V2
— 2 —_ 3
A S =2V3 A? V_—3 A

@ [EBY PRGM

@ ([E3)(NEW)([2](O)[in](C) (= (T) (xem (A) (Exg

@ (s (wes) (PRGM) [F4) (?) (=] (i) (xo1) (A) (Fe) (>) ES) (:)
(2) X) () @3 (V) (B) (X) (o) (k) (A) (o [Fe) (>) [F8) (™) (FE) ()
G (V)2 3 B X W Fe (A) (A B)

@ (F1)(EXE) ou =
2

() Eg(Valeur de A) S lorsque A = 7 169, 7489791

XE Vlorsque A=7 161.691T3AG
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7
im
D @ g S lorsque A = 10 I46. 4101615
0 V lorsque A = 10 471. 4845262
7
i5
M GE S lorsque A = 15 TTY. 4225634
B V lorsque A = 15 1596, 396258

*1 ’appui sur lorsque le résultat final du programme est affiché, provoque la sortie du
programme.

* Vous pouvez lancer un programme dans le mode RUN*MAT (ou RUN) en entrant : Prog
"<nom de fichier>" [exg.

* Lorsque le résultat final d’'un programme exécuté au moyen de cette méthode est affiché,
une pression sur [Exg réexécute le programme.

* Une erreur se produit si le programme spécifié par Prog "<nom de fichier>" ne peut pas étre
trouvé.

2. Touches de fonction du mode PRGM

* {NEW;} ... {nouveau programme}

e Lorsque vous enregistrez un nom de fichier
* {RUN}/{BASE]} ... entrée de programme {calcul général}/{base numérique}
* {m0} ... {enregistrement d’'un mot de passe}
* {SYBL} ... {menu de symboles}

¢ Lorsque vous écrivez un programme —— (F1)(RUN) ... défault
* {TOP}{BTM} ... {début}/{fin} du programme
* {SRC} ... {recherche}
* {MENU} ... {liste des menus}

o {STAT}/{MAT}*/{LIST}/{GRPH}/{DYNA}*/{TABL}/{RECR}*
... menu {statistiques}/{matrice}/{liste}/{graphe}/{graphe dynamique}/{table}/{récurrence}

* {A<>a} ... {fait basculer entre majuscules et minuscules}

* {CHAR} ... {affiche un écran pour la sélection de symboles mathématiques, de symboles
spéciaux et de caracteres accentués}

* Ne sont pas inclus sur la GRAPH 25+ Pro

e Lorsque vous appuyez sur (rs) (PRGM) le menu de programmation (PRGM) suivant
apparait.

* {COM} ... {menu de commandes de programmation}
* {CTL} ... {menu de commandes de contrdle de programmation}
* {JUMP} ... {menu de commande de saut}
* {?}/{ 4} ... commande {de saisie}/{d’affichage}
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* {CLR}/{DISP} ... menu de commande de {suppression}/{affichage}
* {REL} ... {menu de operadores relacionales de salto condicional}
* {l/0} ... {menu de commande de contréle/transfert d’entrée/sortie}
¢ {:} ... {commande d’instructions multiples}
* {STR} ... {commande de chaine}
Voir « Guide des commandes » a la page 8-7 pour tous les détails sur ces commandes.

* Lorsque vous appuyez sur (WENY) (SET UP), le menu de commandes de mode ci-dessous
apparait.

* {ANGL}/{COOR}/{GRID}/{AXES}/{LABL}/{DISP}/{S/L}/{DRAW}/{DERV}/{BACK}/{FUNC}/
{SIML}/{S-WIN}/{LIST}/{LOCS}*/{T-VAR}/{~DSP}*/{RESID}/{CPLX}/{FRAC}/{Y-SPD}*/
{DATE}*/{PMT}*/{PRD}*/{INEQ}/{SIMP}/{Q1Q3}

* Ne sont pas inclus sur la GRAPH 25+ Pro

Voir « Menus de touches de fonction sur I'écran de configuration » a la page 1-27 pour les
détails au sujet de chaque commande.

Lorsque vous écrivez un programme — (F2J(BASE)*

* {TOP}/{BTM}/{SRC}

* (MENU}
* {d~0} ... saisie de valeurs {décimales}/{hexadécimales}/{binaires}/{octales}
* {LOG} ... {opérateur des bits}

* {DISP} ... conversion de la valeur affichée en valeur {décimale}/{hexadécimale}/{binaire}/
{octale}

« {A<>a}/{SYBL}

* Lorsque vous appuyez sur (ExT) (PRGM), le menu de programmation (PRGM) suivant
apparait.

* {Prog} ... {rappel de programme}

* (JUMP}/{?}/{ 4}

* {REL} ... {menu d’opérateurs relationnels avec saut conditionnel}
e {:} ... {commande d’instructions multiples}

* Lorsque vous appuyez sur [WENY) (SET UP), le menu de commandes de mode ci-dessous
apparait.

* {Dec}/{Hex}/{Bin}/{Oct}

! Les programmes écrits apres une pression sur (F2)(BASE) sont indiqués par [g] a la droite
du nom de fichier.

* {EXE}/{EDIT} ... programme {execute}/{edit}

* {NEW} ... {nouveau programme}

* {DEL}/{DEL-A} ... suppression de {programme particulier}/{tous les programmes}
* {SRC}/{REN} ... nom fichier {recherche}/{modifier}
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3. Edition du contenu d’un programme

H Mise au point d’un programme (débogage)

Un probleme apparaissant dans un programme et 'empéchant de se dérouler normalement
est appelé un « bogue » et I'élimination de ce probleme est appelé « débogage ». Les
symptémes suivants indiquent que votre programme contient une erreur (un bogue) et qu’une
mise au point est nécessaire.

* Messages d’erreur apparaissant quand le programme est en route
* Résultats qui ne correspondent pas aux prévisions

e Pour éliminer une erreur a I’origine d’un message

Un message d’erreur comparable au message suivant
apparait quand un probléme se présente pendant I'exécution
d’un programme.

Ma ERFOR
FPres=s:i [EXIT]

Quand ce type de message apparait, appuyez sur pour afficher le point du programme
ou l'erreur s’est produite. Le curseur clignote a I'endroit ou se trouve le probleme. Controlez le
« Tableau des messages d’erreur » (page o-1) pour savoir quelles dispositions prendre pour
corriger le probleme.

* Notez que la position de I'erreur ne sera pas indiquée lorsque vous appuyez sur sile
programme est protégé par un mot de passe.

® Pour éliminer les erreurs a I’'origine de mauvais résultats

Si le programme aboutit a un résultat qui ne correspond pas a vos attentes, vérifiez le contenu
du programme et effectuez les modifications nécessaires.

(F1)(TOP)... Positionne le curseur en début de F‘==H=E=E|%THFIE ======
7R 2l IxAR,
programme AT
(F2)(BTM)... Positionne le curseur en fin de
programme ======[CTH ======
FHAL 2 IHAR,
f2+3<A~3A

l Recherche de données a I’'intérieur d’un programme

Exemple Rechercher la lettre « A » dans le programme nommé OCTA
1. Rappeler le programme.
2. Appuyez sur (F3)(SRC) et saisissez les données que vous [======0LTRH ======
I+A: 2 3=A2.
recherchz. oo EnnE
(F3)(SRC) Search For Text
L L
H
A<+ a [
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3. Appuyez sur [Exg pour commencer la recherche. ======[LTH ======
Le contenu du programme apparait & I'écran avec ?%ﬂEEﬁ{%KHEJ
le curseur sur la premiére occurrence de la donnée )
spécifiée.*
TR
4. Chaque pression de ou (F1)(SRC) provoque le ======0LTH ======
passage dlizcurseur sur le cas suivant des données ?:?*ﬁSEﬁ{%?ﬂEa
spécifiées.

*T Le message « Not Found » apparaitra si la donnée recherchée ne pourra pas étre localisée
dans le programme.

*2 La recherche s’arréte lorsque les données recherchées ont toutes été localisées.

* Vous ne pouvez pas specifier le retour a la ligne () ni la commande d’affichage () pour
la donnée recherchée.

* Lorsque le contenu du programme est affiché, vous pouvez utiliser les touches du pavé
directionnel pour placer le curseur a un autre endroit avant de chercher la prochaine
occurrence de la donnée. La recherche ne s’effectuera que sur la partie du programme
débutant a la position du curseur lorsque vous appuierez sur [exg.

e Lorsque la donnée recherchée est localisée, la recherche s’arréte si vous saisissez des
données ou déplacez le curseur.

* Si vous faites une erreur lors de la saisie de caracteres, appuyez sur pour annuler la
saisie et recommencez depuis le début.

4. Gestion de fichiers

Bl Recherche d’un fichier

® Pour localiser un fichier par ses initiales
Exemple Faire une recherche par initiales pour rappeler le programme nommé
OCTA

1. Quand la liste de programmes est a I'écran, appuyez sur (Fg)(>) (F1)(SRC) et saisissez les
premiers caracteres du fichier souhaité.

(>)[E1(SRC) Search For Prodram
®)(0)@(©)@(T) rocTa

2. Appuyez sur [ pour commencer la recherche. Froaram List

e Le nom commencgant par les caractéres que vous avez
saisis est mis en surbrillance. TRIAMGLE (=55

 Si aucun programme ne commence par les caracteres que vous avez saisis, le message
« Not Found » apparaitra a I’écran. Dans ce cas, appuyez sur pour annuler le message
d’erreur.
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M Edition d’un nom de fichier
1. Quand la liste de programmes est a I'écran, utilisez @ et ® pour amener la surbrillance
sur le fichier dont vous voulez changer le nom, puis appuyez sur (Fg) (™) (F2) (REN).
2. Effectuez les changements souhaités.
3. Appuyez sur [Exg pour enregistrer le nouveau nom et revenir a la liste de programmes.

La liste de programmes est retriée selon les changements effectués dans le nom de fichier.

* Si, aprés modification, le nouveau nom de fichier est identique a un nom de programme
stocké en mémoire, le message « Already Exists » apparaitra. Dans ce cas, vous pouvez
effectuer une des deux opérations suivantes pour corriger le probleme.

- Presser pour effacer I'erreur et revenir a I'écran d’édition du nom de fichier.
- Presser pour nettoyer le nom de fichier entré et en introduire un nouveau.

H Effacement d’un programme

e Pour supprimer un programme précis

1. Quand la liste de programmes est a I'écran, utilisez @ et & pour amener la surbrillance
sur le nom du programme que vous voulez supprimer.
2. Appuyez sur (F4)(DEL).

3. Appuyez sur [F1)(YES) pour supprimer le programme sélectionné ou sur (FeJ(NO) pour
abandonner I'opération sans rien supprimer.

® Pour supprimer tous les programmes

1. Quand la liste de programmes est a I'écran, appuyez sur (F5)(DEL+A).

2. Appuyez sur (F1)(YES) pour supprimer tous les programmes ou sur (Fé] (NO) pour
abandonner I'opération sans rien supprimer.

* Vous pouvez aussi effacer tous les programmes en accédant au mode MEMORY.
Voir « Chapitre 11 Gestionnaire de la mémoire » pour les détails.

M Enregistrement d’un mot de passe
Lorsque vous écrivez un programme, vous pouvez le protéger par un mot de passe sans
lequel il ne sera pas possible d’accéder au contenu de ce programme.
* |l n’est pas nécessaire d’indiquer le mot de passe pour lancer un programme.
e La saisie d’'un mot de passe est identique a la saisie d’'un nom de fichier.

1. Quand la liste de programmes est a I'écran, appuyez sur [F3)(NEW) pour enregistrer le nom
de fichier du nouveau programme.

2. Appuyez sur (F5)(m0) puis saisissez le mot de passe.

3. Appuyez sur [Exg pour enregistrer le nom de fichier et le mot de passe. Vous pouvez
maintenant introduire le contenu du programme.

4. Une fois que vous avez introduit le programme, appuyez
sur [EXT) (QUIT) pour sortir du fichier et revenir a la liste
de programmes. Les fichiers qui sont protégés par un mot
de passe sont indiqués par un astérisque a la droite du
nom de fichier.

Froaram List
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H Rappel d’un programme protégé par un mot de passe

1. Dans la liste de programmes, utilisez @ et & pour amener la surbrillance sur le nom du

programme que vous voulez rappeler.
2. Appuyez sur (F2)(EDIT).

3. Entrez le mot de passe et appuyez sur pour rappeler le programme.

* Le message d’erreur « Mismatch » apparaitra si vous indiquez le mauvais mot de passe lors
du rappel d’'un programme protégé par un mot de passe.

5. Guide des commandes

B Index des commandes

Break......oooooiiiiii e 8-11
CloseComport38K ........cccoevvuiieeeneennnnnes 8-18
ClrGraph ..o 8-14
ClIrList e 8-14
CIrMat ... 8-15
CIFTexXt e 8-15
CIPVCE e 8-15
DispF-Tbl, DispR-Tbl .......cccoceiiiiniiiies 8-15
Do~LpWhile ......ccooeiiiiiiie 8-10
DrawDyna ........ccoooiiiiiiiiee 8-15
DrawFTG-Con, DrawFTG-Plt .............. 8-15
DrawGraph ......ccceeevieiiiiiiiiiee e 8-16
DrawR-Con, DrawR-Plt .............ccuuveee 8-16
DrawRZ-Con, DrawRZ-Plt .................. 8-16
DrawStat .......ccooveeeeeiieiiieccc, 8-16
DrawWeb ........uceeieiiiiiiiieien 8-16
DSz . 8-12
| d o RO 8-20
EXPPSH( ceveeiiiiieieees 8-20
For~To~(Step~)Next......cccceeeeiiiiinnnnn. 8-10
GetkeY .. 8-17
(€ T0) (o 1 I o IR 8-13
If~Then~(Else~)IfEnd ...........ccccveeeeennnes 8-9
ISZ e 8-13
Locate .....covvveiiiiiiiiiee e 8-17
MENU.....coeiiiiiiiice e 8-14
OpenComport38K..........ccccuvveerireeeennn 8-18
Prog .o 8-11
PlotPhase........ccccoeeeiieeiiiiiiie 8-16
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RelCapt ... 8-22
Receive( ... 8-18
Receive38K .........ceeeeeiiiiiiiiiiiiie, 8-19
Return ... 8-12
SeNA( oo 8-18
SendB8K.......couiiiiiiiieee e 8-19
STOP ceieeee e 8-12
SCMP(- e 8-20
SNV e 8-20
StrdOIN(eeeeeneceeeee e, 8-20
SHLEft(.eeeeeeeeeeeeee 8-20
S [ =T o T (PR 8-20
SELWI( e 8-21
SMIA( e 8-21
SHRIGNt (.. 8-21
StrRotate(......ccoeeeeeeeeeii 8-21
1S 0111 { (PR 8-21
1] (o] (U 8-21
1118 o] ¢ (R 8-21
While~WhileEnd ..........cccccooiiiiinennnnnns 8-10
? (Commande de saisi€)........cccceeeuneee 8-8
4 (Commande d’affichage)................... 8-8
: (Commande d’instructions multiples)...8-8
« (Retour) .o 8-9
’ (Délimiteur de commentaire) ............... 8-9
= (Code de saut) .....cccoeeeiiieereeeinnen 8-13
=, #, >, <, 2, < (Opérateurs relationnels)

............................................................. 8-19
e PP 8-22



Les conventions utilisées dans cette section pour la description des différentes commandes
sont les suivantes.

Texte en caractéres gras ..Les commandes et autres parameétres qui doivent toujours étre
saisis sont en caracteres gras.

{Accolades}........cccccvrrrnnnnnnn. Les accolades sont utilisées pour indiquer un certain nombre de
parameétres dont un doit étre sélectionné lorsqu’'une commande
est utilisée. N'insérez pas d’accolades quand vous introduisez
une commande.

[Crochets]....uuvveeeeeeiiieeeeeee, Les crochets doivent étre utilisés pour indiquer des parameétres
qui sont optionnels. N’insérez pas de crochets quand vous
introduisez une commande.

Expressions numériques...... Les expressions numériques, telles que 10, 10 + 20, A, indiquent
des constantes, des calculs, des constantes numériques, ou
autres.

Caracteres alphabétiques.... Les caracteres alphabétiques indiquent des chaines, telles AB.

B Commandes d’opérations élémentaires

? (Commande de saisie)

Fonction : Demande de saisir une valeur devant étre affectée a une variable pendant la
programmation.

Syntaxe : ? —» <nom de la variable>, "<message a afficher>" ? — <nom de variable>
Exemple:? > A
Description :

* Cette commande interrompt momentanément I'exécution du programme et demande de
saisir une valeur ou une expression a affecter a une variable. Si vous ne spécifiez pas de
message a afficher, 'exécution de cette commande fera apparaitre « ? » pour indiquer que
la calculatrice attend que vous saisissiez une valeur. Si vous spécifiez le message a afficher,
« <message a afficher> ? » apparaitra pour demander de saisir une valeur. Le texte du
message a afficher est limité a 255 octets.

* La réponse a cette commande doit étre une valeur ou une expression, mais I'expression ne
peut pas étre un nom de la variable.

* VVous pouvez spécifier un nom de liste, un nom de matrice, un nom de vecteur, une mémoire
de chaine, une mémoire de fonction (fn), un graphe (Yn), etc. comme nom de variable.

4 (Commande d’affichage)

Fonction : Affiche un résultat intermédiaire pendant 'exécution d’un programme.
Description :

* Cette commande interrompt momentanément I'exécution d’'un programme et affiche un
texte en caractéres alphabétiques ou le résultat du calcul précédant immédiatement cette
commande.

e La commande d’affichage doit étre utilisée aux endroits ou vous appuieriez normalement sur
la touche pendant un calcul manuel.

: (Commande d’instructions multiples)

Fonction : Relie deux instructions pour qu’elles soient exécutées dans 'ordre sans

interruption.
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Description :

* Contrairement a la commande d’affichage (), les instructions reliées par cette commande
sont exécutées sans interruption.

e La commande d’instructions multiples peut étre utilisée pour mettre en relation deux
expressions d’un calcul ou deux commandes.

* Vous pouvez utiliser un retour indiqué par « au lieu de la commande d’instructions
multiples.

« (Retour)

Fonction : Relie deux instructions pour qu’elles soient exécutées dans l'ordre sans
interruption.

Description :
* Le retour fonctionne de la méme fagcon que la commande d’instructions multiples.

* Vous pouvez créer une ligne vide dans un programme en tapant un retour a la ligne.
L’utilisation du retour a la place de la commande d’instructions multiples facilite la lecture du
programme affiché.

’ (Délimiteur de commentaire)

Fonction : Indique un commentaire inséré a I'intérieur d’'un programme.

Description : Tout ce qui suit une apostrophe est traité comme commentaire et n’est pas
exécutable.

B Commandes de programmation (COM)

If~Then~(Else~)IfEnd

Fonction : Linstruction Then est exécutée seulement quand la condition If est vraie (pas
zéro). L'instruction Else est exécutée quand la condition If est fausse (0). L’instruction IfEnd
est toujours exécutée apres l'instruction Then ou I'instruction Else.

Syntaxe : Pu P
If <condition> : Then <instruction> : <instruction>
expression numérique | 4 A
« . «
Else <instruction> : <instruction> : IfEnd
A A A

Parametres : condition, expression numérique
Description :
(1) If ~ Then ~ IfEnd

e Lorsque la condition est vraie, 'exécution passe a l'instruction Then puis continue par
linstruction suivant IfEnd.

e Lorsque la condition est fausse, I'exécution passe a l'instruction suivant IfEnd.
(2) If ~ Then ~ Else ~ IfEnd

* Lorsque la condition est vraie, 'exécution passe a I'instruction Then puis saute a
linstruction suivant IfEnd.
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* Lorsque la condition est fausse, I'exécution saute a I'instruction Else et continue par
linstruction suivant IfEnd.

For~To~(Step~)Next

Fonction : Cette commande répete tout ce qui se trouve entre l'instruction For et I'instruction
Next. La valeur initiale est affectée a la variable de référence a la premiére exécution, puis la
valeur de la variable de référence change en fonction de la valeur de l'incrément a chaque
exécution. L’exécution continue jusqu’a ce que la valeur de la variable de référence dépasse
la valeur finale.

Syntaxe : For <valeur initiale> — <nom de la variable de référence> To <valeur finale>

«l

(Step <valeur de I’incrément>) . ¢ Next
A

Parameétres :
e nom de la variable de référence : AaZ

valeur initiale : valeur ou expression qui produit une valeur (i.e. sin x, A, etc.)

valeur finale : valeur ou expression qui produit une valeur (i.e. sin x, A, etc.)

valeur de I'incrément : valeur numeérique (défaut : 1)

Description :
e La valeur par défaut de I'incrément est 1.

* La définition d’'une valeur initiale inférieure a la valeur finale et d’'un incrément positif
incrémente la variable de référence a chaque exécution. La définition d’'une valeur initiale
supérieure a la valeur finale et d’'un incrément négatif décrémente la valeur de la variable de
référence a chaque exécution.

Do~LpWhile

Fonction : Cette commande répete des commandes particulieres tant que sa condition est
vraie (pas zéro).

ntaxe :
Sy o o

Do . ¢ <instruction> { : p LpWhile <condition>
A A expression numérique

Parameétres : expression
Description :

» Cette commande répete les commandes contenues dans la boucle tant que sa condition
est vraie (pas zéro). Quand la condition devient fausse (0), I'exécution continue a partir de
linstruction suivant l'instruction LpWhile.

* Comme la condition vient apres l'instruction LpWhile, la condition est testée (vérifiée) aprés
que toutes les commandes a l'intérieur de la boucle ont été exécutées.

While~WhileEnd

Fonction : Cette commande répete des commandes particulieres tant que sa condition est
vraie (pas zéro).



Syntaxe : " "

While <condition> : <instruction> : WhileEnd
expression numérique V| A

Parameétres : expression
Description :

» Cette commande répéete les commandes contenues dans la boucle tant que sa condition est
vraie (pas zéro). Quand la condition devient fausse (0), 'exécution se poursuit a partir de
linstruction suivant I'instruction WhileEnd.

* Comme la condition vient apres l'instruction While, elle est testée (vérifiée) avant que les
commandes a l'intérieur de la boucle soient exécutées.

B Commandes de contréle de la programmation (CTL)

Break

Fonction : Cette commande interrompt I'exécution d’'une boucle et continue a partir de la
commande suivante apres la boucle.

Syntaxe : Break
Description :

» Cette commande interrompt I'exécution d’une boucle et continue a partir de la commande
suivante, apres la boucle.

* Cette commande peut étre utilisée pour interrompre I'exécution des instructions For, Do et
While.

Prog

Fonction : Cette commande définit 'exécution d’'un autre programme en tant que sous-
programme. Dans le mode RUN*MAT (ou RUN), cette commande exécute un nouveau
programme.

Syntaxe : Prog "nom de fichier" «
Exemple: Prog "ABC" «
Description :

* Méme quand cette commande se trouve a l'intérieur d’'une boucle, elle interrompt
immeédiatement la boucle et démarre le sous-programme.

e Cette commande peut étre utilisée autant de fois que nécessaire a I'intérieur d’'un
programme principal pour faire appel a des sous-programmes qui exécutent des taches
particulieres.

* Un sous-programme peut étre utilisé a plusieurs endroits a l'intérieur d’'un méme programme
principal, ou il peut étre appelé par un certain nombre de programmes principaux.

Programme principal Sous-programmes

N

1\

L~ ¢ ™ E > J
.K—Prog: E—</l_ |_~Prog "I';’F |_~Prog "J"

\ |\ |\ ]\ /
Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3 Niveau 4
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* L’appel d’'un sous-programme exécute celui-ci a partir du début. Quand I'exécution du
sous-programme est terminée, on revient au programme principal et continue a partir de
l'instruction suivant la commande Prog.

* Une commande Goto~Lbl a I'intérieur d’'un sous-programme est valide a I'intérieur de ce
sous-programme seulement. Elle ne peut pas étre utilisée pour sauter a un label hors du
sous-programme.

¢ Si le sous-programme correspondant au nom de fichier défini par la commande Prog n’existe
pas, une erreur se produira.

* Dans le mode RUN*MAT (ou RUN), la saisie de la commande Prog et sa validation par
mettent en route le programme spécifié par la commande.

Return

Fonction : Cette commande fait revenir d’'un sous-programme au programme d’origine.
Syntaxe : Return

Description : L’exécution de la commande de retour a I'intérieur du programme principal
interrompt I'exécution du programme. L’exécution de la commande de retour a I'intérieur d’'un
sous-programme interrompt le sous-programme et fait revenir au programme principal, a
'endroit ou le sous-programme a commence.

Stop

Fonction : Cette commande termine I'exécution d’'un programme.
Syntaxe : Stop <

Description :

» Cette commande termine I'exécution du programme.

* L’exécution de cette commande a l'intérieur d’'une boucle achéve I'exécution du programme
sans qu’aucune erreur ne se produise.

B Commandes de saut (JUMP)

Dsz

Fonction : Cette commande est un saut avec compteur qui décrémente la valeur d’'une
variable de référence d’'une unité, puis passe a l'instruction suivant la commande d’instruction
multiple quand la valeur de la variable est égale a zéro.

Syntaxe :

Valeur de la variable # 0
[ v o[

Dsz <nom de la variable> : <instruction> < :  <instruction>
A

Valeur de la variable = 0

Parameétres : nom de la variable: AaZ, r, 6
[Exemple] Dsz B : Décrémente la valeur affectée a la variable B d’'une unité.

Description : Cette commande décrémente la valeur d’'une variable de référence d’'une unité,
puis la teste (vérifie). Si la valeur actuelle n’est pas egale a zéro, I'exécution continue avec
linstruction suivante. Si la valeur est égale a zéro, I'exécution passe a l'instruction suivant

la commande d’instructions multiples (:), la commande d’affichage de résultat (), ou la
commande de retour ().
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Goto~Lbl

Fonction : Cette commande effectue un saut inconditionnel a un endroit défini.
Syntaxe : Goto <nom de label> ~ Lbl <nom de label>

Parametres : nom de label : valeur (0 a 9) variable (A a Z, r, 6)

Description :

e Cette commande comprend deux parties : Goto n (n étant un parametre comme décrit plus
haut) et Lbl n (n étant un parameétre référencée par Goto n). Cette commande fait passer
'exécution du programme a l'instruction Lbl dont le paramétre n correspond a celui qui a été
spécifié par l'instruction Goto.

* Cette commande peut étre utilisée pour revenir au début d’'un programme ou pour sauter a
un endroit quelconque du programme.

» Cette commande peut étre combinée aux sauts conditionnels et aux sauts avec compteurs.

* S’il N’y a aucune instruction Lbl dont la valeur correspond a celle définie par l'instruction
Goto, une erreur se produira.

Isz

Fonction : Cette commande est un saut avec compteur qui incrémente la valeur de la variable
de référence d’une unité, puis passe a l'instruction suivant la commande d’instruction multiple
quand la valeur de la variable est égale a zéro.

Syntaxe :
Valeur de la variable # 0 o
Isz <nom de la variable> : <instruction>< :  <instruction>
L . 4 }
Valeur de la variable =0

Parameétres : nom de la variable : Aa Z, r, 6
[Exemple] Isz A : Incrémente la valeur affectée a la variable A d’une unité.

Description : Cette commande incrémente la valeur d’'une variable de référence d’une unité,
puis la teste (vérifie). Si la valeur actuelle n’est pas égale a zéro, I'exécution continue avec
linstruction suivante. Si la valeur est égale a zéro, 'exécution passe a l'instruction suivant

la commande d’instructions multiples (:), la commande d’affichage de résultat (4) ou la
commande de retour ().

= (Code de saut)

Fonction : Ce code est utilisé pour poser les conditions d’'un saut conditionnel. Le saut est
exécuté quand les conditions sont fausses.

’7 Vrai + o

<c6té gauche> <opérateur relationnel> <c6té droit> = <instruction> § : » <instruction>

I— Faux - *

Syntaxe :

Parameétres :

e cOté gauche/cété droit : variable (A a Z, r, 6), constante numérique, expression avec variable
(comme : A x 2)

* opérateur relationnel : =, #, >, <, 2, < (page 8-19)
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Description :

e Le saut conditionnel compare le contenu de deux variables ou les résultats de deux
expressions, et le saut est exécuté ou non selon les résultats de la comparaison.

* Si le résultat de la comparaison est vrai, 'exécution se poursuit a partir de I'instruction
qui suit la commande =. Si le résultat de la comparaison est faux, I'exécution passe aux
instructions suivant la commande d’instructions multiples (:), la commande d’affichage de
résultat (.4) ou la commande de retour ().

Menu

Fonction : Crée un menu de branchement dans un programme.

Syntaxe : Menu "<chaine (nom du menu)>", "<chaine (nom de la branche) 1>" ,<valeur ou
variable 1>, "<chaine (nom de la branche) 2>" ,<valeur ou variable 2>, ..., "<chaine (nom de
la branche) n>" ,<valeur ou variable n>

Parameétres : valeur (0 a 9), variable (Aa Z, r, 6)
Description :

* Chaque partie "<chaine (nom de la branche) n>",<valeur ou variable n> correspond a un
ensemble de branche et 'ensemble doit étre inclus en entier.

* On peut inclure de deux a neuf ensembles de branche. Une erreur se produit si le nombre
d’ensembles de branche est 1 ou supérieur a 9.

* Lors de la sélection d’'une branche dans le menu pendant le déroulement d’'un programme
provoque un saut ver le méme type d’étiquette (Lbl n) que celle utilisée avec la commande
Goto. En spécifiant « "OK", 3 » pour la partie « "<chaine (nom de la branche) n>",<valeur ou
variable n> » spécifie un saut vers Lbl 3.

Exemple : Lbl 2.
Menu "IS IT DONE?", "OK", 1, "EXIT", 2«
Lbl 1.4
“IT'"S DONE !"

B Commandes d’effacement (CLR)

CirGraph

Fonction : Cette commande efface I'écran graphique.
Syntaxe : ClrGraph «
Description : Cette commande efface I'écran graphique pendant 'exécution du programme.

CirList

Fonction : Cette commande supprime les données d’une liste.
Syntaxe : ClrList <nom de liste>

ClrList
Parametres : nom de liste : 1 a4 26, Ans

Description : Cette commande supprime les données de la liste désignée par « nom de
liste ». Toutes les données de la liste sont supprimées si rien n’est spécifié pour le « nom de
liste ».
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CirMat (Ne sont pas inclus sur la GRAPH 25+ Pro)

Fonction : Cette commande supprime les données de matrice.
Syntaxe : CIrMat <nom de matrice>

ClrMat
Parameétres : nom de matrice : Aa Z, Ans

Description : Cette commande supprime les données de la matrice désignée par « nom de
matrice ». Toutes les données de toutes les matrices sont supprimées si aucun « nom de
matrice » n’est désigné.

ClrText

Fonction : Cette commande efface I'écran de texte.
Syntaxe : ClrText«
Description : Cette commande efface le texte de I'écran pendant 'exécution du programme.

CirVcet (Ne sont pas inclus sur la GRAPH 25+ Pro/GRAPH 35+)

Fonction : Cette commande supprime les données vectorielles.

Syntaxe : CIrVct <nom du vecteur>
ClrVvct

Parameétres : nom du vecteur : Aa Z, Ans

Description : Cette commande supprime les données du vecteur spécifié par « nom du
vecteur ». Toutes les données vectorielles sont supprimées si rien n’est spécifié pour « nom
du vecteur ».

B Commandes d’affichage (DISP)

DispF-Tbl, DispR-Tbl* * (Ne sont pas inclus sur la GRAPH 25+ Pro) Aucun paramétre

Fonction : Ces commandes affichent des tables numériques.
Description :

* Ces commandes créent des tables numériques pendant 'exécution d’'un programme selon
les parameétres définis dans le programme.

* DispF-Tbl crée une table de fonctions, tandis que DispR-Tbl crée une table de récurrence.

DrawDyna (Ne sont pas inclus sur la GRAPH 25+ Pro) Aucun paramétre

Fonction : Cette commande exécute un tracé de graphe dynamique.

Description : Cette commande trace un graphe dynamique au cours de I'exécution du
programme selon les parametres de tragcage définis dans le programme.

DrawFTG-Con, DrawFTG-PIt Aucun paramétre

Fonction : Cette commande utilise les valeurs d’'une table pour représenter graphiquement
une fonction.

Description :

» Cette commande trace un graphe en fonction selon les parameétres définis dans le
programme.

* DrawFTG-Con produit un graphe a points connectés, tandis que DrawFTG-PIt produit un

graphe a points séparés.
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DrawGraph Aucun parameétre

Fonction : Cette commande trace un graphe.

Description : Cette commande trace un graphe selon les paramétres de tracage définis dans
le programme.

DrawR-Con, DrawR-PIt  (Ne sont pas inclus sur la GRAPH 25+ Pro) Aucun paramétre

Fonction : Ces commandes tracent des expressions de récurrence, avec a (b»ou c¢x) comme
axe vertical et n comme axe horizontal.

Description :

* Ces commandes tracent des expressions de récurrence selon les parameétres définis dans le
programme, avec an a» (b»ou c») comme axe vertical et n comme axe horizontal.

* DrawR-Con produit un graphe a points connectés, tandis que DrawR-PIt produit un graphe a
points séparés.

DrawRZX-Con, DrawRZX-PIt (Ne sont pas inclus sur la GRAPH 25+ Pro) Aucun paramétre

Fonction : Ces commandes tracent des expressions de récurrence, avec Xan (Xb»0u Xcr)
comme axe vertical et n comme axe horizontal.

Description :

* Ces commandes tracent des expressions de récurrence selon les parametres définis dans le
programme, avec Xa» (£b»ou Xcn) comme axe vertical et n comme axe horizontal.

* DrawRZX-Con produit un graphe a points connectés tandis que DrawRZX-PIt produit un graphe
a points séparés.

DrawStat

Fonction : Trace un graphe statistique.

Syntaxe : Voir « Utilisation de calculs et de graphes statistiques dans un programme » a la
page 8-26.

Description : Cette commande trace un graphe statistique selon les parametres de tracage
définis dans le programme.

DrawWeb (Ne sont pas inclus sur la GRAPH 25+ Pro)

Fonction : Cette commande représente graphiquement la convergence/divergence d’'une
expression de recurrence (graphe WEB).

Syntaxe : DrawWeb <type de récurrence>[, <nombre de lignes>]«l
Exemple: DrawWeb an+t (b1 OU Cni1), 5«
Description :

* Cette commande représente graphiquement la convergence/divergence d’'une expression de
récurrence (graphe WEB).

* L’omission de la définition du nombre de lignes impose automatiquement 30, la valeur par
défaut.

PlotPhase (Ne sont pas inclus sur la GRAPH 25+ Pro)

Fonction : Trace le graphe d’un diagramme cartésien (courbe reportée en coordonnées
cartésiennes) de séquences numeériques dont les éléments correspondent aux abscisses
(axe x) et aux ordonnées (axe y).
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Syntaxe : PlotPhase <nom de la séquence numérique de I'axe x>, <nom de la séquence
numeérique de l'axe y>

Description :

* Seules les commandes suivantes peuvent étre entrées pour chaque argument afin de
spécifier le tableau récursif :

an, bn, Cn, An+1, bn+1, Cn+1, An+2, bn+2, Cn+2, Zan, an, ZCn, Zan+1, anﬂ, ZCn+1, Zan+2, an+2, 2Cn+2

* Une erreur « Memory ERROR » se produit lorsque vous spécifiez le nom d’'une séquence
numeérique qui ne possede pas de valeurs stockées dans le tableau récursif.

Exemple : PlotPhase Zbn+1, Zan+

Trace le graphe d'un diagramme cartésien en utilisant Zbx+1 pour les abscisses et
Yan+1 pour les ordonnées.

B Commandes d’entrée/sortie (1/0)

Getkey

Fonction : Cette commande retourne le code correspondant a la derniére touche appuyée.
Syntaxe : Getkey

Description :

» Cette commande retourne le code correspondant a la derniére touche appuyée.

= ||
N I/

DY E 0 Y

HE®@ g%,
DOH® O

@E®EEE
HEEEED®
DT E T WD
DOEEE
HOE®E
Sook)

=

¢ On revient a la valeur zéro si aucune touche n’a été activée avant 'exécution de cette
commande.

* Cette commande peut étre utilisée a l'intérieur d’'une boucle.

Locate

Fonction : Cette commande affiche des caractéres alphanumériques a une position précise
de I'écran de texte.
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Syntaxe : Locate <numéro de colonne>, <numéro de ligne>, <valeur>
Locate <numéro de colonne>, <numéro de ligne>, <expression numérique>
Locate <numéro de colonne>, <numéro de ligne>, "<chaine>"

[Exemple] Locate 1, 1, "AB"

Parameétres :

e numéro de ligne : numérode 1 a7

e numéro de colonne : numéro de 1 a 21

* valeur et expression numeérique

e chaine : chaine de caractéres

Description :

* Cette commande affiche des valeurs (y compris le contenu des variables) ou du texte a une
position précise de I'écran de texte. Si un calcul est introduit, le résultat de ce calcul sera
affiché.

* La ligne est désignée par une valeur de 1 a 7 et la colonne est désignée par une valeur de 1
az2il.

1,1 — O O « (21,1)

(1,7) - |O 0| < @1,7)

Exemple : Cls
Locate 7, 1, "CASIO FX"

Ce programme affiche le texte « CASIO FX » au centre de la premiére ligne de
écran.

e Dans certains cas, la commande ClrText doit &tre exécutée avant de mettre le programme
précédent en route.

Receive(/ Send(

Fonction : Cette commande recoit les données d’un appareil externe et envoie des données
a un appareil externe.

Syntaxe : Receive (<données>) / Send (<données>)
Description :
» Cette commande recoit des données et envoie des données a un appareil externe.
* Les types de données suivantes peuvent étre recues (envoyées) par cette commande.
* Valeurs individuelles affectées aux variables
* Données de matrices (toutes les valeurs - des valeurs individuelles ne peuvent pas étre
spécifiées)
* Données de listes (toutes les valeurs - des valeurs individuelles ne peuvent pas étre
spécifiées)

OpenComport38k / CloseComport38k

Fonction : Ouvre et ferme le port COM a 3 broches (série).
Description : Voir la commande Receive38k/Send38k ci-dessous.
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Receive38k / Send38k

Fonction : Exécute I'envoi et la réception de données a un débit de 38 kbps.
Syntaxe : Send38k <expression>

Receive3sk {<nom de varlable>}

<nom de liste>

Description :

* La commande OpenComport38k doit étre exécutée avant 'exécution de la commande
Receive38k/Send38k.

e La commande CloseComport38k doit étre exécutée apres I'exécution de la commande
Receive38k/Send38k.

* Si le cable de communication est débranché lorsque vous exécutez cette commande,
'exécution du programme continuera sans générer d’erreur.

B Opérateurs relationnels avec saut conditionnel (REL)

=% >,<,2,<

Fonction : Ces opérateurs relationnels sont utilisés communément avec la commande de
saut conditionnel.

Syntaxe : <c6té gauche> <opérateur relationnel> <c6té droit>
Parameétres :

e cOté gauche/cété droit : variable (A a Z, r, 6), constante numérique, expression avec variable
(comme : A x 2)

e opérateur relationnel : =, #, >, <, >, <

B Chaines

Une chaine est une séquence de caracteres enfermés entre doubles guillemets. Dans

un programme, les chaines sont utilisées pour spécifier I'affichage de texte. Une chaine

composée de caractéres numériques (telle que "123") ou une expression (telle que "x—1") ne

peut étre traitée dans un calcul.

Pour afficher une chaine a un endroit spécifique de I'écran, utilisez la commande Locate

(page 8-17).

* Pour inclure un double guillemet (") ou une barre oblique inverse (\) (back slash) dans une
chaine, mettez une barre oblique inverse (\) devant le double guillemet (") ou devant la barre
oblique inverse (\).

Exemple 1 : Pour inclure la séquence de caracteres « Japan:“Tokyo” » dans une chaine

“Japan:\"Tokyo\""
Exemple 2 : Pour inclure « main\abc » dans une chaine
"main\\abc"

Vous pouvez entrer une barre oblique inverse a partir du menu qui s’affiche en appuyant sur
(F§) (CHAR) (F2)(SYBL) dans le mode PRGM, ou bien, a partir de la catégorie String (chaine)
du catalogue qui s’affiche quand vous appuyez sur (4] (CATALOQG).

* Vous pouvez affecter des chaines a la mémoire de stokage de chaine (de Str 1 jusqu’a
Str 20). Pour plus de détails sur les opérations avec des chaines, voir « Mémoire de
stockage des chaines » (page 2-8).
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* Vous pouvez utiliser la commande « + » (page 8-22) pour concaténer des chaines dans un
argument.

* Une fonction ou une commande a l'intérieur d’une fonction de chaine (Exp(, StrCmp(, etc.)
est traitée comme un caractére unique. Par exemple, la fonction « sin » est traitée comme
un caractere unique.

Exp(

Fonction : Effectue la conversion d’'une chaine en une expression et exécute I'expression
résultante.

Syntaxe : Exp("<chaine>")]

Exp > Str(

Fonction : Effectue la conversion d’'une expression de graphe en une chaine et l'affecte a une
variable spécifiée.

Syntaxe : Exp P Str(<formule>, <nom de variable de chaine>[)]

Description : Pour le premier argument (<formule>) on peut utiliser une expression de graphe
(Yn, 1, Xt, Y1, X), une formule récursive (an, an+1, an+2, bn, bur1, bus2, cn, Cn+1, Ca+2) OU UNE MEMoire
de fonction (fn).

StrCmp(

Fonction : Compare les chaines « <chaine 1> » et « <chaine 2> » (comparaison basée sur
les codes des caracteres).
Syntaxe : StrCmp("<chaine 1>", "<chaine 2>"[)]
Description : Compare deux chaines et retourne une des valeurs suivantes :
Retourne 0 lorsque « <chaine 1> » = « <chaine 2> ».
Retourne 1 lorsque « <chaine 1> » > « <chaine 2> ».

Retourne -1 lorsque « <chaine 1> » < « <chaine 2> ».

Strinv(

Fonction : Inverse la séquence de caracteres d’'une chaine.
Syntaxe : Strinv("<chaine>"[)]

Strdoin(

Fonction : Concaténe « <chaine 1> » et « <chaine 2> ».

Syntaxe : StrJoin("<chaine 1>", "<chaine 2>"[)]
Note : On peut obtenir le méme résultat en utilisant la commande « + » (page 8-22).

StrLeft(
Fonction : Copie une chaine jusqu’au n'®™ caractere a partir de la gauche.
Syntaxe : StrLeft("<chaine>", n[)] (0 = n=9999, n est un nombre naturel)
StrLen(

Fonction : Retourne la longueur d’une chaine (le nombre de caractéres qui la composent).

Syntaxe : StrLen("<chaine>"[)]
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StrLwr(

Fonction : Effectue la conversion de tous les caractéres d’'une chaine en minuscules (casse
inférieure).

Syntaxe : StrLwr("<chaine>"[)]

StrMid(

Fonction : Effectue I'extraction du n®™ jusqu’au m*®™ caractere d’'une chaine.
Syntaxe : StrMid("<chaine>", n [,m)] (0 =n=9999, n est un nombre naturel)

Description : L’'omission de « m » effectue I'extraction a partir du n'*™ jusqu’a la fin de la
chaine.

StrRight(
Fonction : Copie une chaine jusqu’au n'®™ caractére a partir de la droite.
Syntaxe : StrRight("<chaine>", n[)] (0 =n=9999, n est un nombre naturel)
StrRotate(

Fonction : Déplace circulairement les caracteres d’'une chaine situés a gauche et a droite du
n'®me caractére.

Syntaxe : StrRotate("<chaine>", [,n)] (—9999 = n = 9999, n est un nombre entier)

Description : Le déplacement circulaire s’effectue vers la gauche si « n » est positif et vers la
droite si « n » est négatif. Si « n » est omis la fonction utilise +1 comme valeur par défaut.

Exemple : StrRotate("abcde", 2)...... Retourne la chaine « cdeab ».

StrShift(

Fonction : Déplace les caractéres d’'une chaine a gauche ou a droite sur n caractéres.
Syntaxe : StrShift("<chaine>", [,n)] (—9999 = n = 9999, n est un nombre entier)

Description : Le déplacement s’effectue vers la gauche si « n » est positif et vers la droite si
« n » est négatif. Si « n » est omis la fonction utilise +1 comme valeur par défaut.

Exemple : StrShift("abcde", 2) Retourne la chaine « cde ».

StrSrc(

Fonction : Effectue une recherche dans « <chaine 1> », a partir du caractére spécifié (n*me
caractere a partir du début de la chaine), pour déterminer si elle contienne les données
spécifiées par « <chaine 2> ». Si les données sont trouvées, cette commande retourne la
position du premier caractere de « <chaine 2> », a partir du début de « <chaine 1> ».

Syntaxe : StrSrc("<chaine 1>", "<chaine 2>"[,n)] (0 =n=9999, n est un nombre naturel)

Description : L’'omission du point de départ provoque une recherché a partir du début de
« <chaine 1> ».

StrUpr(

Fonction : Effectue la conversion de tous les caractéres d’'une chaine en majuscules (casse
supérieure).

Syntaxe : StrUpr("<chaine>"[)]
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+

Fonction : Concaténe « <chaine 1> » et « <chaine 2> ».
Syntaxe : "<chaine 1>"+"<chaine 2>"
Exemple : "abc"+"de"—>Str 1 ........ Affecte « abcde » a Str 1.

H Divers

RclCapt

Fonction : Affiche le contenu spécifié par le numéro de capture d’écrans.
Syntaxe : RclCapt <numéro de capture d’écrans> (numéro de capture d’écrans : 1 a 20)

6. Utilisation des fonctions de la calculatrice
dans un programme

H Affichage de texte

Il suffit de mettre un texte entre guillemets pour 'inclure dans un programme. Ce texte sera
affiché pendant I'exécution du programme, ce qui signifie que vous pouvez ajouter des labels
pour entrer des messages et résultats.

Programme Affichage
"CASIO" CASIO

?2 5 X ?
X="?7-5X X=?

* Si le texte est suivi d’'une formule de calcul, n’oubliez pas d’insérer une commande
d’affichage (4) entre le texte et le calcul.

e La saisie de plus de 21 caractéres fait passer a la ligne suivante. L’écran défile
automatiquement si le texte a plus de 21 caracteres.

¢ e texte d’'un commentaire est limité a 255 octets.

B Utilisation d’opérations sur les lignes d’'une matrice dans un
programme (Ne sont pas inclus sur la GRAPH 25+ Pro)

Ces commandes vous permettent de travailler sur les lignes d’'une matrice dans un
programme.

* Pour ce programme, accédez au mode RUNeMAT et utilisez I'éditeur de matrices pour
indiquer la matrice, puis accédez au mode PRGM pour écrire le programme.

® Pour échanger le contenu de deux lignes (Swap)

Exemple 1 Echanger les valeurs de la ligne 2 et de la ligne 3 dans la matrice
suivante :
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1
Matrice A = 3

La syntaxe utilisée pour ce programme est la suivante.

Swap A, 2,3
Lignes a échanger
Nom de la matrice
Mat A

L’exécution de ce programme produit le résultat suivant.

® Pour calculer un produit des valeurs (% Row)

Exemple 2 Calculer le produit des valeurs de la ligne 2 de la matrice dans I’exemple
1, par 4

La syntaxe utilisée pour ce programme est la suivante.

kRow4, A 2
Ligne
Nom de la matrice
Multiplicateur

Mat A

® Pour calculer le produit des valeurs et ajouter le résultat a une autre ligne
(*kRow+)

Exemple 3 Calculer le produit des valeurs de la ligne 2 de la matrice citée dans
I’exemple 1, par 4, et ajouter le résultat aux valeurs de la ligne 3

La syntaxe utilisée pour ce programme est la suivante.

*kRow+ 4, A 2,3

Lignes a ajouter
Ligne pour laquelle le produit doit étre calculé
Nom de la matrice
Multiplicateur
Mat A

¢ Pour additionner deux lignes (Row+)

Exemple 4 Additionner les valeurs de la ligne 2 et de la ligne 3 de la matrice citée
dans I'exemple 1

La syntaxe utilisée pour ce programme est la suivante.

Row+ A, 2,3
Numéro de ligne a ajouter a
Numeéro de ligne a ajouter
Nom de la matrice

Mat A
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M Utilisation de fonctions graphiques dans un programme

Vous pouvez intégrer des fonctions graphiques dans un programme pour tracer des
graphes, puis superposer plusieurs graphes. Les différentes syntaxes nécessaires pour la
programmation de fonctions graphiques sont les suivantes.

* Fenétre d’affichage View Window -5,5,1,-5,5, 1

* Saisie de la fonction graphique Y =Type« .....cccvvvveeeee. Définit le type de graphe.
"Xe-3" 5 Y1 d

* Tracé de graphe DrawGraph «

*! Entrez ce Y1 avec (F4) (GRPH) (F1)(Y) (@] (affiché en tant que ¥1 ). Une erreur « Syntax
ERROR » se produit lorsque vous entrez « Y » avec les touches de la calculatrice.

e Syntaxe d’autres fonctions de représentation graphique

¢ VV-Window View Window <Xmin>, <Xmax>, <Xscale>, <Ymin>, <Ymax>, <Yscale>,
<TO min>, <TO max>, <T6 pitch>

StoV-Win <zone de V-Win> ........... zone:1a6
RclV-Win <zone de V-Win> ........... zone:1a6
e Zoom Factor <facteur X>, <facteur Y>
ZOOMAULO....ceiiiiieiiiiiiei e Aucun parameétre
* Pict StoPict <zone de I'image> ............... zone:1a6

expression numérique

StoPict <zone de l'image> ............... zone:1a6
expression numérique

 Sketch PlotOn <abscisse X>, <ordonnée Y>
PlotOff <abscisse X>, <ordonnée Y>
PlotChg <abscisse X>, <ordonnée Y>
PxIOn <numéro de ligne>, <numéro de colonne>
PxIOff <numéro de ligne>, <numéro de colonne>
PxIChg <numéro de ligne>, <numéro de colonne>
PxITest <numéro de ligne>, <numéro de colonne>
Text <numéro de ligne>, <numéro de colonne>, "<texte>"
Text <numéro de ligne>, <numéro de colonne>, <expression>
SketchThick <dessin ou instruction de graphe>
SketchBroken <dessin ou instruction de graphe>
SketchDot <dessin ou instruction de graphe>
SketchNormal <dessin ou instruction de graphe>
Tangent <fonction>, <abscisse X>
Normal <fonction>, <abscisse X>
Inverse <fonction>
Line
F-Line <abscisse X 1>,<ordonnée Y 1>,<abscisse X 2>,<ordonnée Y 2>

Circle <abscisse X du point central>,<ordonnée Y du point central>,
<valeur R du rayon>
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Vertical <abscisse X>
Horizontal <ordonnée Y>

M Utilisation des fonctions de graphe dynamique dans un programme

L’utilisation des fonctions de graphe dynamique dans un programme permet de répéter les
tracés d’'un graphe dynamique. La définition de la plage du graphe dynamique a l'intérieur
d’'un programme s’effectue de la fagcon suivante.

* Plage du graphe dynamique
1 —> D Started
5—D Endd
1 —> D pitch«d

Hl Utilisation des fonctions de table et graphe dans un programme

L’utilisation des fonctions de table et graphe dans un programme permet de créer des tables
numeériques et d’effectuer des opérations graphiques. Les différentes syntaxes nécessaires
lors de la programmation de fonctions avec table et graphe sont les suivantes.

* Définition échelle table * Tracé de graphe
1> F Started Graphe a points connectés : DrawFTG-Con «l
5—F Ende Graphe a points séparés : DrawFTG-Plt «
1 —> F pitched
e Génération d’une table numérique
DispF-Tbl

M Utilisation des fonctions de récurrence de table et graphe dans un
programme

L’intégration de fonctions de récurrence de table et graphe dans un programme permet
de créer des tables numériques et d’effectuer des opérations graphiques. Les différentes
syntaxes nécessaires lors de la programmation de fonctions de récurrence avec table et
graphe sont les suivantes.

* Saisie de la formule de récurrence
ant Type  .... Spécifier le type de récurrence.
"Ban+ 2" - anv1 A
"4bn + 6" — bnr1

* Définition de la plage de la table e Génération d’'une table numérique
1 >R Started DispR-Tbl «
5—->R Endd » Opération de tracage d’'un graphe
1> aoed Graphe a points connectés : DrawR-Con l,
2> bod DrawRZ-Con
1 — an Startd Graphe a points séparés : DrawR-Plt«l,
3 — bn Started DrawRZ-Plt
» Graph statistique convergence/divergence
(graphe WEB)

DrawWeb an+1, 10«
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M Utilisation des fonctions de tri de listes dans un programme

Cette commande vous permet de trier les données de listes dans un ordre ascendant ou
descendant.

¢ Ordre ascendant

@ )
SortA (List 1, List 2, List 3)

Listes a trier (six listes au maximum)

"EERE ©enE)E

¢ Ordre descendant

®
SortD (List 1, List 2, List 3)

Listes a trier (six listes au maximum)

*FHFEER

M Utilisation de calculs et de graphes statistiques dans un programme

L’insertion de calculs et de graphes statistiques dans un programme vous permet de calculer
et de représenter graphiquement des données statistiques.

e Pour définir les conditions et tracer un graphe statistique

Aprés une commande StatGraph (« S-Gph1 », « S-Gph2 » ou « S-Gph3 »), vous devez définir
les conditions suivantes :

« Etat avec tracé ou sans tracé de graphe (DrawOn/DrawOff)

* Type de graphe

* Emplacement des données sur I'axe x (nom de liste)

* Emplacement des données sur 'axe y (nhom de liste)

* Emplacement des valeurs d’effectifs de données (nom de liste)

* Type de point

e Parametre d’affichage des graphes de type camembert (% ou Data)

 Spécification de la liste de données pour un graphe de type camembert a pourcentages
(None ou nom de la liste)

* Données pour la premiére barre d’un histogramme (nom de liste)
e Données pour la deuxieme et pour la troisieme barre d’'un histogramme (nom de liste)
* Orientation d’'un histogramme a barres (Length ou Horizontal)

Les conditions de tracé du graphe dépendent du type de graphe. Voir « Changement des
parametres d’un graphe » (page 6-1).

* La définition typique d’'un diagramme de corrélation ou d’un graphe linéaire xy est la
suivante.

S-Gph1 DrawOn, Scatter, List 1, List 2, 1, Square «

Dans le cas d'un graphe linéaire xy, remplacez « Scatter » dans la définition précédente par
« xyLine ».
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* La définition typique d’un tracage de probabilité normale est la suivante.
S-Gph1 DrawOn, NPPIot, List 1, Square «

e La définition typique d’'un graphe a variable unique est la suivante.
S-Gph1 DrawOn, Hist, List 1, List 2 «

Le méme format peut étre utilisé pour les types de graphes suivants en remplagant
simplement « Hist » de la définition précédente par le type de graphe applicable.

Histogramme .................. Hist Loi de probabilité normale ... N-Dist
Boite-médiane ............... MedBox™*' Ligne brisée ........ccccceeeeeenns Broken
*1 Outliers:On
S-Gph1 DrawOn, MedBox, List 1, 1, 1
Outliers:Off

S-Gph1 DrawOn, MedBox, List 1, 1,0

e La définition typique d’'un graphe de régression est la suivante.
S-Gph1 DrawOn, Linear, List 1, List 2, List 3

Le méme format peut étre utilisé pour les types de graphes suivants en remplacant
simplement « Linear » de la définition précédente par le type de graphe applicable.

Régression linéaire......... Linear Régression logarithmique .... Log
Med-Med..........ccvvvveeeeenn. Med-Med Régression exponentielle..... ExpReg(a-e”bx)
Régression quadratique.. Quad ExpReg(a-b™x)
Régression cubique ....... Cubic Régression de puissance .... Power

Régression quartique...... Quart

* La définition typique d’'un graphe de régression sinusoidale est la suivante.
S-Gph1 DrawOn, Sinusoidal, List 1, List 2 «

e La définition typique d’'un graphe de régression logistique est la suivante.
S-Gph1 DrawOn, Logistic, List 1, List 2 «

e La définition typique d’'un graphe de type camembert est la suivante.
S-Gph1 DrawOn, Pie, List 1, %, None «

* La définition typique d’'un graphe de type histogramme est la suivante.
S-Gph1 DrawOn, Bar, List 1, None, None, StickLength

* Pour tracer un graphe statistique, insérez la commande « DrawStat » en suivant la ligne de
spécification de la condition du graphe.

ClrGraph

S-Wind Auto

{1, 2,3} — List 1

{1,2,3} - List 2

S-Gph1 DrawOn, Scatter, List 1, List 2, 1, Square «
DrawStat
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H Utilisation de graphes de distributions dans un programme
(Non disponible sur la GRAPH 25+ Pro)

Pour tracer des graphes de distributions dans un programme on utilise des commandes
spéciales.

e Pour tracer le graphe d’une distribution normale cumulative
@DrawDistNorm <Lower>, <Upper> [,o, %]
Moyenne de la population*

Ecart-type de la population*'
Limite supérieure des données
Limite inférieure des données

v ) F1) 3 E)

*1 Ce terme peut étre omis. En cas d’omission le calcul se faitavec 0 =1 et u = 0.
1 Upper __(x_,;)z d 7L Lower — lU ZUp = Upper — U

e \/EO' Lower ¢ " * ow= T o

* L’exécution de DrawDistNorm effectue le calcul ci-dessus
selon les conditions spécifiées et trace le graphe.
La région ZLow = x = ZUp du graphe est remplie a la
méme occasion.

|
Zalow=0 Zalr=0. 625
F=0.234014ui

» Simultanément, les valeurs des résultats du calcul de p, ZLow et ZUp sont affectées aux
variables p, ZLow et ZUp respectivement et p est affectée a Ans.

* Pour tracer le graphe d’une distribution 7 de Student cumulative
@DrawDistT <Lower>, <Upper>, <dlji
Degrés de liberté

Limite supérieure des données
Limite inférieure des données

V) FE) ) F2

df+1

5 )

tovr (D) T

p= dx tLow = Lower tUp = Upper

* | ’exécution de DrawDistT effectue le calcul ci-dessus selon les conditions spécifiées et trace
le graphe. La région Lower = x = Upper du graphe est remplie a la méme occasion.

* Simultanément, la valeur du résultat du calcul de p et les valeurs d’entrée inférieure et
supérieure sont affectées aux variables p, tLow et tUp respectivement et p est affectée a
Ans.
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* Pour tracer le graphe d’une distribution > cumulative
@ DrawDistChi <Lower>, <Upper>, <g’lji
Degrés de liberté

Limite supérieure des données
Limite inférieure des données

V) FE) ) )

P—JLOW F(g)x(z) X X X e “dx

* L’exécution de DrawDistChi effectue le calcul ci-dessus selon les conditions spécifiees et
trace le graphe. La région Lower = x = Upper du graphe est remplie a la méme occasion.

» Simultanément, la valeur du résultat du calcul de p est affectée aux variables p et Ans.

* Pour tracer le graphe d’une distribution F cumulative

@DrawDistF <Lower>, <Upper>, <ndf>, <dd_z$
Degrés de liberté du dénominateur

Degrés de liberté du numérateur
Limite supérieure des données
Limite inférieure des données

V) FED (I Fe

Upper F(M> ndf ndf _ndf + ddf
P=L0wer F(’lzﬂc)jr(dzﬂc) x(%j)z xx(z 1)><(1+ ncz;;x) >

* ’exécution de DrawDistF effectue le calcul ci-dessus selon les conditions spécifiées et trace
le graphe. La région Lower = x = Upper du graphe est remplie a la méme occasion.

» Simultanément, la valeur du résultat du calcul de p est affectée aux variables p et Ans.

l Exécution de calculs statistiques dans un programme

e Calcul statistique a variable unique
®1-Variable List1, List 2

Données d’effectifs (Frequency)

Données de 'axe x (XList)

V(1) (E1) (Fe) (F1)

* Calcul statistique a variable double
®2-Variable List 1, List 2, List 3
Données d’effectifs (Frequency)

Données de l'axe y (YList)

Données de 'axe x (XList)

¥ (F4) (F1) (Fe) 2
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* Calcul statistique de régression
®Line|arReq(ax+b) List 1, List 2, List 3

Type dfz I— Données d’effectifs (Frequency)
caleul

Données de I'axe y (YList)

Données de l'axe x (XList)

¥ (F4) (F1) (Fe) (Fe) (1) (B

* Vous pouvez définir comme type de calcul les parametres suivants.
LinearReg(ax+b)......régression linéaire (type ax+b)
LinearReg(a+bx)......régression linéaire (type a+bx)

Med-MedLine .......... calcul Med-Med

QuadReg .......c........ régression quadratique
CubicReg......ccccee.... régression cubique
QuartReg........c........ régression quartique

LogReg ..cccooovvveeees régression logarithmique
ExpReg(a-eMbx)....... régression exponentielle (type a-e®)
ExpReg(a-b™) ......... régression exponentielle (type a-b¥)
PowerReg ............... régression de puissance

* Calcul statistique de régression sinusoidale
SinReg List 1, List 2

Données de l'axe y (YList)

Données de 'axe x (XList)
* Calcul statistique de régression logistique
LogisticReg List 1, List 2

L Données de l'axey (YList)

Données de 'axe x (XList)

l Réalisation de calculs de distributions dans un programme
(Non disponible sur la GRAPH 25+ Pro)

e Les valeurs suivantes sont substituées chaque fois que toute valeur délimitée par des
crochets ([ ]) est omise.
o=1, u=0, tail=L (gauche)

* Pour obtenir de l'information sur la formule de calcul de chaque fonction de densité de
probabilité, voir « Formule statistique » (page 6-55).

e Distribution normale
NormPD( : Retourne la densité de probabilité normale (valeur p) pour les données spécifiées.
Syntaxe : NormPD(x], o, )]

* L’argument x peut étre spécifié par une valeur seule ou par une liste. Le résultat p du calcul
est affecté aux variables p et Ans (ou a ListAns lorsque x correspond a une liste).

NormCD( : Retourne la distribution normale (valeur p) cumulative pour les données
spécifiées.
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Syntaxe : NormCD(Lower, Upper|, o, u)]

* Les arguments Lower et Upper peuvent étre spécifiés par des valeurs seules ou par des
listes. Les résultats du calcul de p, ZLow et ZUp sont affectés aux variables p, ZLow et ZUp
respectivement. Le résultat p du calcul est affecté également a la variable Ans (ou a ListAns
lorsque Lower et Upper sont des listes).

InvNormCD( : Retourne la distribution normale cumulative inverse (valeur(s) inférieur(es)
et/ou supérieur(es)) pour la valeur p spécifiée.

Syntaxe : InvNormCD(["L(ou —1) ou R(ou 1) ou C(ou 0)", |p[,c, u])
extrémité (Left, Right, Central)

* L’argument p peut étre spécifié par une valeur seule ou par une liste. Les résultats du calcul
sont sortis selon le parameétre de queue spécifié, comme décrit ci-dessous :

extrémité = Left

La valeur Upper est affectée aux variables x1InvN et Ans (ou ListAns lorsque p correspond a
une liste).

extrémité = Right

La valeur Lower est affectée aux variables x1InvN et Ans (ou ListAns lorsque p correspond a
une liste).

extrémité = Central

Les valeurs Lower et Upper sont affectées aux variables x1InvN et x2InvN respectivement.
Seulement Inférieur est affectée a Ans (ou a ListAns lorsque p correspond a une liste).

e Distribution 7 de Student
tPD( : Retourne la densité de probabilité  de Student (valeur p) pour les données spécifiées.
Syntaxe : tPD(x, df[)]

* L’argument x peut étre spécifié par une valeur seule ou par une liste. Le résultat p du calcul
est affecté aux variables p et Ans (ou a ListAns lorsque x correspond a une liste).

tCD( : Retourne la distribution 7 de Student (valeur-p) cumulative pour les données spécifiées.

Syntaxe : tCD(Lower,Upper,df )]

* Les arguments Lower et Upper peuvent étre spécifiés par des valeurs seules ou par des
listes. Les résultats du calcul de p, tLow et tUp sont affectés aux variables p, tLow et tUp

respectivement. Le résultat p du calcul est affecté également a la variable Ans (ou a ListAns
lorsque Lower et Upper sont des listes).

InvTCD( : Retourne la distribution 7 de Student cumulative inverse (valeur Lower) pour le
valeur p spécifiées.

Syntaxe : InvTCD(p,df[)]

* L’argument p peut étre spécifié par une valeur seule ou par une liste. La valeur de Lower est
affecté aux variables xInv et Ans (ou a ListAns lorsque p correspond a une liste).

* Distribution y?
ChiPD( : Retourne la densité de probabilité x? (valeur p) pour les données spécifiées.
Syntaxe : ChiPD(x,df[)]

* L’argument x peut étre spécifié par une valeur seule ou par une liste. Le résultat p du calcul
est affecté aux variables p et Ans (ou a ListAns lorsque x correspond a une liste).
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ChiCD( : Retourne la distribution y? (valeur p) cumulative pour les données spécifiées.
Syntaxe : ChiCD(Lower,Upper,df[)]

* Les arguments Lower et Upper peuvent étre spécifiés par des valeurs seules ou par des
listes. Le résultat p du calcul est affecté aux variable p et Ans (ou a ListAns lorsque Lower et
Upper sont des listes).

InvChiCD( : Retourne la distribution y? cumulative inverse (valeur Lower) pour la valeur p
spécifiées.
Syntaxe : InvChiCD(p,df )]

* L’argument p peut étre spécifié par une valeur seule ou par une liste. La valeur Lower est
affecté aux variables xInv et Ans (ou a ListAns lorsque p correspond a une liste).

e Distribution F/
FPD( : Retourne la densité de probabilité F' (valeur p) pour les données spécifiées.
Syntaxe : FPD(x,ndf,ddf[)]

* L’argument x peut étre spécifié par une valeur seule ou par une liste. Le résultat p du calcul
est affecté aux variables p et Ans (ou a ListAns lorsque x correspond a une liste).

FCD( : Retourne la distribution F' cumulative (valeur p) pour les données spécifiées.
Syntaxe : FCD(Lower,Upper,ndf,ddf )]

* Les arguments Lower et Upper peuvent étre spécifiés par des valeurs seules ou par des
listes. Le résultat p du calcul est affecté aux variables p et Ans (ou a ListAns lorsque Lower
et Upper sont des listes).

InvFCD( : Retourne la distribution ' cumulative inverse (valeur Lower) pour les données
spécifiées.
Syntaxe : InvFCD(p,ndf,ddf )]

e L’argument p peut étre spécifié par une valeur seule ou par une liste. La valeur Lower est
affecté aux variables xInv et Ans (ou a ListAns lorsque p correspond a une liste).

e Distribution binomiale
BinomialPD( : Retourne la probabilité binomiale (valeur p) pour les données spécifiées.
Syntaxe : BinomialPD([x,]n,P[)]

* L’argument x peut étre spécifié par une valeur seule ou par une liste. Le résultat p du calcul
est affecté aux variables p et Ans (ou a ListAns lorsque x correspond a une liste).

BinomialCD( : Retourne la distribution binomiale cumulative (valeur p) pour les données
spécifiées.
Syntaxe : BinomialCD([X,]n,P[)]

* Chaque argument X peut étre spécifié par une valeur seule ou par une liste. Le résultat p du
calcul est affecté aux variables p et Ans (ou a ListAns lorsque X est omis ou correspond a
une liste).

InvBinomialCD( : Retourne la distribution binomiale cumulative inverse pour les données
spécifiées.
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Syntaxe : InvBinomialCD(p,n,P[)]

* L’argument p peut étre spécifié par une valeur seule ou par une liste. La valeur X du résultat
du calcul est affectée aux variables xInv et Ans (ou a ListAns lorsque p correspond a une
liste).

* Distribution de Poisson
PoissonPD( : Retourne la probabilité de Poisson (valeur p) pour les données speécifiées.
Syntaxe : PoissonPD(x, u[)]

* L’argument x peut étre spécifié par une valeur seule ou par une liste. Le résultat p du calcul
est affecté aux variables p et Ans (ou a ListAns lorsque x correspond a une liste).

PoissonCD( : Retourne la distribution de Poisson cumulative (valeur p) pour les données
spécifiées.
Syntaxe : PoissonCD(X,u[)]

* Chaque argument X peut étre spécifié par une valeur seule ou par une liste. Le résultat p du
calcul est affecté aux variables p et Ans (ou a ListAns lorsque X correspond a une liste).

InvPoissonCD( : Retourne la distribution de Poisson cumulative inverse pour les données
spécifiées.

Syntaxe : InvPoissonCD(p,u[)]

* L’argument p peut étre spécifié par une valeur seule ou par une liste. La valeur X du résultat

du calcul est affectée aux variables xInv et Ans (ou a ListAns lorsque p correspond a une
liste).

e Distribution géométrique
GeoPD( : Retourne la probabilité géométrique (valeur p) pour les données spécifiées.
Syntaxe : GeoPD(x, P[)]

* L’argument x peut étre spécifié par une valeur seule ou par une liste. Le résultat p du calcul
est affecté aux variables p et Ans (ou a ListAns lorsque x correspond a une liste).

GeoCD( : Retourne la distribution géométrique cumulative (valeur p) pour les données
spécifiées.
Syntaxe : GeoCD(X,P[)]

* Chaque argument X peut étre spécifié par une valeur seule ou par une liste. Le résultat p du
calcul est affecté aux variables p et Ans (ou a ListAns lorsque X correspond a une liste).

InvGeoCD( : Retourne la distribution géométrique cumulative inverse pour les données
spécifiées.

Syntaxe : InvGeoCD(p,PI)]

* L’argument p peut étre spécifié par une valeur seule ou par une liste. La valeur X du résultat

du calcul est affectée aux variables xInv et Ans (ou a ListAns lorsque p correspond a une
liste).

e Distribution hypergéométrique
HypergeoPD( : Retourne la probabilité hypergéométrique (valeur p) pour les données
spécifiées.
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Syntaxe : HypergeoPD(x, n, M, N[)]

* L’argument x peut étre spécifié par une valeur seule ou par une liste. Le résultat p du calcul
est affecté aux variables p et Ans (ou a ListAns lorsque x correspond a une liste).

HypergeoCD( : Retourne la distribution hypergéométrique cumulative (valeur p) pour les
données spécifiées.
Syntaxe : HypergeoCD(X, n, M, N[)]

* Chaque argument X peut étre spécifie par une valeur seule ou par une liste. Le résultat p du
calcul est affecté aux variables p et Ans (ou a ListAns lorsque X correspond a une liste).

InvHypergeoCD( : Retourne la distribution hypergéométrique cumulative inverse pour les
données spécifiées.

Syntaxe : InvHypergeoCD(p, n, M, N[)]

* L’argument p peut étre spécifié par une valeur seule ou par une liste. La valeur X du résultat

du calcul est affectée aux variables xInv et Ans (ou a ListAns lorsque p correspond a une
liste).

H Utilisation de la commande TEST pour exécuter une commande dans
un programme (Non disponible sur la GRAPH 25+ Pro)

* Les plages de spécification de 'argument « condition 4 » de la commande sont les
suivantes :
« < » ou-—1lorsque i < o
«#» ou 0 lorsque u # uo
«>» ou 1 lorsque u > uo

Ce qui précede s’applique aussi aux méthodes de spécification de « condition p » et
« condition B&p ».

* Pour obtenir des explications sur les arguments qui ne sont pas traités ici en détails, voir
« Tests » (page 6-23) et « Termes des tests d’entrée et sortie, intervalle de confiance et loi
de probabilité » (page 6-52).

* Pour obtenir de I'information sur la formule de calcul de chaque commande, voir « Formule
statistique » (page 6-55).

e TestZ
OneSampleZTest : Exécute le calcul de test Z a 1 échantillon.
Syntaxe : OneSampleZTest "condition u", o, o, %, n

Valeurs en sortie : Z, p, x, n sont affectés aux variables z, p, x, n respectivement et aux
éléments 1 a 4 de la liste ListAns.

Syntaxe : OneSampleZTest "condition u1", o, o, List[, Freq]

Valeurs en sortie : Z, p, x, sx, n sont affectés aux variables z, p, x, sx, n respectivement et
aux éléments 1 a 5 de la liste ListAns.

TwoSampleZTest : Exécute le calcul de test Z a 2 échantillons.
Syntaxe : TwoSampleZTest "condition u+", o1, o2, X1, n1, X2, n2

Valeurs en sortie : Z, p, X1, X2, n1, n2 sont affectés aux variables z, p, %1, X2, n1, nz
respectivement et aux éléments 1 a 6 de la liste ListAns.
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Syntaxe :

Valeurs en sortie :

OnePropZTest :
Syntaxe :

Valeurs en sortie :

TwoPropZTest :
Syntaxe :

Valeurs en sortie :

TwoSampleZTest "condition u1", o1, o2, List1, List2[, Freq1 [, Freq2]]

Z, p, X1, X2, Sx1, Sx2, n1, nz sont affectés aux variables z, p, 1, Xz,
sx1, Sxz2, n1, nz2 respectivement et aux éléments 1 a 8 de la liste ListAns.

Exécute le calcul de test Z a 1 proportion.
OnePropZTest "condition p", po, x, n

Z, p, p, n sont affectés aux variables z, p, p, n respectivement et aux
éléments 1 a 4 de la liste ListAns.

Exécute le calcul de test Z a 2 proportions.
TwoPropZTest "condition p1 ", x1, n1, x2, n2

Z, p, p1, p2, p, m1, n2 sont affectés aux variables z, p, p1, p2, p, n1, n2
respectivement et aux éléments 1 a 7 de la liste ListAns.

e Test ¢
OneSampleTTest :

Syntaxe :

Valeurs en sortie :

TwoSampleTTest :

Syntaxe :

Valeurs en sortie :

Note :

LinRegTTest :
Syntaxe :

Valeurs en sortie :

Exécute le calcul de test r a 1 échantillon.

OneSampleTTest "condition u", uo, %, sx, n
OneSampleTTest "condition u", uo, List[, Freq]

t, p, X, sx, n sont affectés aux variables du méme nom et aux éléments 1
a 5 de la liste ListAns.

Exécute le calcul de test r a 2 échantillons.

TwoSampleTTest "condition wu1", %1, Sx1, n1, X2, sx2, nz[,condition Pooled ]
TwoSampleTTest "condition 1", List1, List2, [, Freq1[, Freg2[,
condition Pooled ]]]

Quand condition Pooled = 0, alors ¢, p, df, x1 %2, Sx1, Sx2, n1, n2 sont
affectés aux variables du méme nom respectivement et au éléments 1 a
9 de la liste ListAns.

Quand condition Pooled = 1, alors ¢, p, df, x1, X2, sx1, Sx2, Sp, n1, nz sont
affectés aux variables du méme nom respectivement et au éléments 1 a
10 de la liste ListAns.

Si vous voulez désactiver la condition d’analyse groupée (condition
Pooled) spécifiez la valeur 0. Spécifiez 1 pour activer cette condition.
L’omission de cette entrée est traitée comme condition Pooled
désactivée.

Exécute le calcul de test 7 a régression linéaire.

LinRegTTest "condition ,B&p", XList, YList[, Freq]

t, p, df, a, b, s, r, r? sont affectés aux variables du méme nom et aux
éléments 1 a 8 de la liste ListAns.

* Test 2
ChiGOFTest :

Syntaxe :

Exécute un test chi carré de précision de I'ajustement (GOF « goodness-
of-fit »).

ChiGOFTest List1, List2, df, List3
(List 1 est la liste Observed, List 2 est la liste Expected et List 3 est la
liste CNTRB.)
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Valeurs en sortie :

ChiTest :
Syntaxe :

Valeurs en sortie :

x2, p, df sont affectés aux variables du méme nom et aux éléments 1 a 3
de la liste ListAns. La liste CNTRB est stockée dans List 3.

Exécute un test chi carré.

ChiTest MatA, MatB
(MatA est la matrice Observed et MatB est la matrice Expected.)

¥, p, df sont affectés aux variables du méme nom et aux éléments 1 a 3
de la liste ListAns. La matrice Expected est affecté a MatB.

e Test FF
TwoSampleFTest :
Syntaxe :

Valeurs en sortie :

Syntaxe :
Valeurs en sortie :

Exécute le calcul de test F' a 2 échantillons.
TwoSampleFTest "condition o1", sx1, n1, Sx2, n2

F, p, sx1, sx2, n1, n2 sont affectés aux variables du méme nom et aux
éléments 1 a 6 de la liste ListAns.

TwoSampleFTest "condition o+", List1, List2, [, Freq1 [, Freq2]]

F, p, x1, %2, sx1, sx2, n1, nz2 sont affectés aux variables du méme nom et aux
éléments 1 a 8 de la liste ListAns.

e ANOVA
OneWayANOVA :
Syntaxe :

Valeurs en sortie :

TwoWayANOVA :
Syntaxe :

Valeurs en sortie :

Exécute I'analyse de variance ANOVA a un seul facteur.

OneWayANOVA List1, List2
(List1 est la liste Factor (A) et List2 est la liste Dependent.)

Adf, Ass, Ams, AF, Ap, ERRdf, ERRss, ERRms sont affectés aux
variables Adf, SSa, MSa, Fa, pa, Edf, SSe, MSe respectivement.

Ces valeurs de sortie sont affectées aussi aux éléments de la matrice
MatAns, comme indiqué ci-dessous :

MatAns=|: Adf  Ass Ams AF Ap:|

ERRdf ERRss ERRms 0O 0O

Exécute I'analyse de variance ANOVA a deux facteurs.

TwoWayANOVA List1, List2, List3
(List1 est la liste de Factor (A), List2 est la liste Factor (B) et List3 est la
liste Dependent.)

Adf, Ass, Ams, AF, Ap, Bdf, Bss, Bms, BF, Bp, ABdf, ABss, ABms, ABF,
ABp, ERRdf, ERRss, ERRms sont affectés aux variables Adf, SSa, MSa,
Fa, pa, Bdf, SSb, MSb, Fb, pb, ABdf, SSab, MSab, Fab, pab, Edf, SSe,
MSe respectivement.

Ces valeurs de sortie sont affectées aussi aux éléments de la matrice
MatAns, comme indiqué ci-dessous :

Adf  Ass Ams AF Ap
Bdf  Bss Bms BF Bp
ABdf ABss ABms ABF ABp
ERRdf ERRss ERRms 0O O

MatAns =
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l Réalisation de calculs financiers dans un programme
(Non disponible sur la GRAPH 25+ Pro)

 Commandes de configuration
 Configuration du parameétre « Date Mode » pour les calculs financiers
DateMode365....... 365 jours
DateMode360....... 360 jours

» Configuration du parametre de la période d’échéance
PmtBgn................. Début de la période
PmtEnd................. Fin de la période

* Période d’échéance des calculs d’obligations
PeriodsAnnual...... Annuel
PeriodsSemi......... Semestriel

e Commandes des calculs financiers

Pour obtenir de I'information sur la signification de chaque commande, voir « Chapitre 7
Calculs financiers (TVM) ».

* Intérét simple
Smpl_SI: Retourne l'intérét a partir d’un calcul d’intérét simple.
Syntaxe : Smpl_Sl(n, %, PV)

Smpl_SFV : Retourne le total du capital et de I'intérét a partir d’'un calcul d’intérét simple.
Syntaxe : Smpl_SFV(n, [%, PV)

e Intérét composé
Note :

* P/Y et C/Y peuvent étre omis pour tout calcul d’intérét composé.
Dans ce cas, les calculs sont effectués par défaut avec P/Y=12 et C/Y=12.

* Si vous effectuez un calcul gu’utilise une fonction d’'intérét composé (Cmpd_n(, Cmpd_I%(,
Cmpd_PV(, Cmpd_PMT(, Cmpd_FV(), les arguments saisis et les résultats du calcul seront
sauvegardés dans les variables pertinentes (n, %, PV, etc.). Si vous effectuez un calcul
qu’utilise d’autres types de fonctions de calcul financier, 'argument et les résultats du calcul
ne sont pas affectés a des variables.

Cmpd_n: Retourne le nombre d’échéances a intérét composé.
Syntaxe : Cmpd_n(I%, PV, PMT, FV, P/Y, C/Y)

Cmpd_I% : Retourne le taux d’intérét annuel.

Syntaxe : Cmpd_I[%(n, PV, PMT, FV, P/Y, C/Y)

Cmpd_PV : Retourne la valeur actuelle (montant di d’'un prét a la consommation, capital
d’un plan d’épargne).
Syntaxe : Cmpd_PV(n, [%, PMT, FV, P/Y, C/Y)

Cmpd_PMT : Retourne des valeurs d’entrée/sortie égales (montant des échéances d’un prét
a la consommation, montant des dépdéts d’'une épargne) pour une période fixe.
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Syntaxe :

Cmpd_FV:
Syntaxe :

Cmpd_PMT(n, %, PV, FV, P/Y, C/Y)

Retourne le montant d’entrée/sortie final ou le capital total et I'intérét total.
Cmpd_FV(n, [%, PV, PMT, P/Y, C/Y)

* Flux de trésorerie (évaluation des investissements)

Cash_NPV :
Syntaxe :

Cash_IRR:
Syntaxe :

Cash_PBP:
Syntaxe :

Cash_NFV :
Syntaxe :

Retourne la valeur actualisée nette.
Cash_NPV(/%, Csh)

Retourne le taux de rendement interne.
Cash_IRR(Csh)

Retourne le délai de récupération.
Cash_PBP(/%, Csh)

Retourne la valeur capitalisée nette.
Cash_NFV([%, Csh)

e Amortissement

Amt_BAL:
Syntaxe :

Amt_INT :
Syntaxe :

Amt_PRN :
Syntaxe :

Amt_ZXINT :

Syntaxe :

Amt_XPRN:
Syntaxe :

Retourne le montant principal restant suite a I'échéance PM2.
Amt_BAL(PM1, PM2, I%, PV, PMT, P/Y, C/Y)

Retourne l'intérét payé pour 'échéance PM1.

Amt_INT(PM1, PM2, %, PV, PMT, P/Y, C/Y)

Retourne le principal et l'intérét payés pour 'échéance PM1.
Amt_PRN(PM1, PM2, 1%, PV, PMT, P/Y, C/Y)

Retourne le principal total et I'intérét total payés entre les échéances PM1 et
PM2.

Amt_ZINT(PM1, PM2, [%, PV, PMT, P/Y, C/Y)

Retourne le principal total payé entre les échéances PM1 et PM2.
Amt_XPRN(PM1, PM2, I%, PV, PMT, P/Y, C/Y)

e Conversion de taux d’intérét

Cnvt_EFF :

Syntaxe :

Cnvt_APR:

Syntaxe :

Retourne le taux d’intérét converti a partir du taux d’intérét nominal vers le taux
d’intérét effectif.

Cnvt_EFF(n, I%)
Retourne le taux d’intérét converti a partir du taux d’intérét effectif vers le taux
d’intérét nominal.
Cnvt_APR(n, %)

e Calculs de codt, prix de vente, marge bénéficiaire

Cost :

Syntaxe :

Sell :

Syntaxe :

Retourne le colt a partir d’'un prix de vente et d’'une marge bénéficiaire
spécifiés.
Cost(Sell, Margin)

Retourne le prix de vente a partir d’'un colt et d’'une marge bénéficiaire
spécifiés.
Sell(Cost, Margin)
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Marge : Retourne la marge bénéficiaire a partir d’'un colt et d’'un prix de vente spécifiés.
Syntaxe : Margin(Cost, Sell)

e Calculs de jours/date
Days_Prd: Retourne le nombre de jours entre deux dates d1 et d2 spécifiées.
Syntaxe : Days_Prd(MM1, DD1, YYYY1, MM2, DD2, YYYY2)

e Calculs d’obligations

Bond_PRC : Retourne les prix des obligations sous des conditions spécifiées en forme de
liste.

Syntaxe : Bond_PRC(MM1, DD1, YYYY1, MM2, DD2, YYYY2, RDV, CPN, YLD) = {PRC,
INT, CST}

Bond_YLD : Retourne le rendement sous des conditions spécifiées.
Syntaxe : Bond_YLD(MM1, DD1, YYYY1, MM2, DD2, YYYY2, RDV, CPN, PRC)

7. Liste des commandes du mode PRGM

Les commandes listées ci-dessous ne sont pas toutes disponibles sur tous les modeles couverts
par ce manuel.

Programme RUN DrwF  |DrawDistF_ STYL |—  [NormalG_
CALC [1VAR |1-Variahle _ i
Touche (F4(MENU) 2VAR [2-Variable_ | | |  [.. ;Irl:l:(ti;hickﬁ
Niveau1 | Niveau 2 | Niveau3 | Commande i I N A P DotG -
STAT |DRAW |On  |DrawOn Med  |Med-MedLine_ GMEM ISto IStoGMEM
Off DrawOff X2 QuadReg_ Rel RCIGMEM._
GRPH |GPH1_[S-Gph1_ X\3_|CubicReg_ DYNA |On D_Selon__
GPH2 |s-Gph2_ X4 |QuartReg_ off D_Seloit_
GPH3 |S-Gph3_ Log LogReg_ Var D_Var
Scat  |Scatter *4 TYPE |Y= Y;Typ_e
Xy xyLine Pwr  |PowerReg_ r= r=Type
Hist  |Hist Sin SinReg_ Parm  |ParamType
Box  |MedBox Lgst  |LogisticReg_ TABL |On T_SelOn
Bar  |Bar MAT |Swap Swap_ off T Seloff_
N-Dis |N-Dist xRw *Row_ TYPE |Y= Y;Type )
Brkn  |Broken xRw+ *Row+_ r= r=Type
X Linear Rw+ Row+_ Parm  |ParamType
Med Med-Med LIST |[Srt-A SortA( STYL |— NormalG
XA2 Quad Srt-D SortD( — ThickG
X3 |Cubic GRPH |[SEL [on  [G_Selon_ BT
XA4 Quart off Gseloff. | [ | DolG =
Log  |[Log TYPE Y= |V=Type RECR |SEL+S [On _ |R._SelOn_
1 = [r=Type Off  |R_SelOif_
Pwr Power Parm [ParamType
Sin_|Sinusoidal X=_ [X=Type —  [NormalG,
NPP  [NPPlot Y> Y>Type — Thiok6_
Lgst Logistic v Yayee | | | b BrokenThickG _
Pie  |Pie v veType | | — 1 DotG._
List List_ v<  |Y<Type TYPE lan |arTvpe
TYPE o v Y>Type an+1 an+Type
DIST |DrwN | DrawDistNorm_ X< |X<Type anz _|analype
Drwt | DrawDistT_ X>  |XaType e N I
DrwC  |DrawDistChi_ X< [X<Type a




an+ an+ »r/0 »r/6
an+2 an+2 »a+bi »a+hi
bn bn CALC |Solve Solve(
bn+ hnst d/dx d/dX(
bne2  |bns2 d?/dx® d?/dx(
Cn Cn Jdx /(
Cn+1 Cn+1 SolveN SolveN(
Cn+2 Cn+2 FMin FMin (
Zan Xan FMax FMax(
Tand  |[Zans ( 2(
Tant2 | Xans2 logab logah(
Ybn Zhn Int= Int=
Ybn+ Thn+ Rmdr Rmdr
Sbn+2 | Zhns2 Simp »Simp
Cn XcCn STAT X X
XCn+l ZCn+l ¥ y
ICn+2 | XCne2 DIST *5
RANG |ao Sel_ao S-Dev StdDev(
at Sel_a1 Var Variance(
TEST *6
CONV |» >
LENG [fm [fm]
Touche A A
Niveau 1| Niveau 2 | Niveau3 | Commande Hm [pm]
LIST List List_ mm [mm]
L—>M List—Mat( cm [cm]
Dim Dim_ m [m]
Fill Fill( km [km]
Seq Seq( AU [AU]
Min Min( Ly. [ly.]
Max Max( pc [pc]
Mean Mean( Mil [Mil]
Med Median( in [in]
Aug Augment( ft [ft]
Sum Sum_ yd [yd]
Prod Prod_ fath [fath]
Cuml Cuml_ rd [rd]
% Percent_ mile [mile]
4 AList_ nmile [[nmile]
MAT  |Mat Mat_ AREA |cm? [em?]
M—L Mat—List( m2 [m2]
Det Det_ ha [ha]
Trn Trn_ km? [km?]
Aug Augment( in2 [in?]
Iden Identity_ ft2 [tt?]
Dim Dim_ yo2 [yd?]
Fill Fill( acre [acre]
Ref Ref mile2  |[mile?]
Rref Rref_ VLUM |cm?® [cm3]
Vet Vet_ mL [mL]
DotP DotP( L L]
CrsP CrossP( m? [m3]
Angle Angle( in3 [in®]
untv Unitv( ft3 [ft3]
Norm Norm( fl_oz(UK) | [fl_oz(UK)]
CPLX i i fi_oz(US) |[fl_oz(US)]
Abs Abs_ gal(US) |[gal(US)]
Arg Arg_ gal(UK) [[gal (UK)]
Conj Conjg_ pt [pt]
ReP ReP_ qt [qt]
ImP ImP_ tsp [tsp]
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tbsp [thsp]
cup [cup]
TIME |ns [ns]
Us [ps]
ms [ms]
s [s]
min [min]
h [h]
day [day]
week |[week]
yr lyr]
S-yr [s-yr]
t-yr [t-yr]
TMPR |°C [°C]
K [K]
oF [OF]
°R [°R]
VELO |[m/s [m/s]
km/h [km/h]
knot [knot]
ft/s [ft/s]
mile/h [[mile/h]
MASS |u [u]
mg [mg]
g lg]
kg [kol
mton  |[mton]
0z [0z]
Ib [1b]
slug [slug]
ton(short) | [ton(short)]
ton(long) |[ton(long)]
RORC |N [N]
Ibf [Ibf]
tonf [tonf]
dyne |[dyne]
kgf [kgf]
PRES |Pa [Pa]
kPa [kPa]
mmH20 | [mmH20]
mmHg |[mmHg]
atm [atm]
inH20  [[inH201]
inHg  [[inHg]
Ibf/in? | [Ibf/in?]
bar [bar]
kgf/cm? |[kgi/cm?]
ENGY |eV [eV]
J [J]
calip [caly]
calss [calys]
calir [calr]
kcaly, |[keal]
kcalis [kealys]
kealir [kealyr]
l-atm  |[l-atm]
kW-h [kWeh]
ftelbf [ftelbf]
Btu [Btu]
erg [erg]
kgf'm  |[kgfm]




PWR (W [W] CMPD |n Cmpd_n(
caln/s |[caly/s] 1% Cmpd_1%(
hp [hp] PV Cmpd_PV(
ftelbf/s |[ft-Ibf/s] PMT Cmpd_PMT(
Btu/min | [Btu/min] FV Cmpd_FV(

HYP sinh sinh_ CASH |NPV Cash_NPV(
cosh cosh_ IRR Cash_IRR(
tanh tanh_ PBP Cash_PBP(
sinh™ sinh™_ NFV  |Cash_NFV(
cosh™ cosh™_ AMT  [BAL  |Amt_BAL(
tanh™ tanh™_ INT Amt_INT(

PROB (X! ! PRN Amt_PRN(
nPr P ZINT  |Amt_ZINT(
nCr C TPRN |Amt_ZPRN(

RAND (Ran# |Ran#_ CNVT |[EFF Cnvt_EFF(
Int Ranint#( APR  [Cnvt_APR(
Norm  [RanNorm#( COST |Cost |Cost(
Bin RanBin#( Sell Sell(
List RanList#( Mrg Margin(

P( P( DAYS |PRD |Days_Prd(

Q( Q( BOND [PRC  [Bond_PRC(

R( R( YLD  |Bond_YLD(

t( 1

NUM Abs Abs_

Int Int_

Frac Frac_ Touche

Rnd Rnd Niveau 1 | Niveau 2 | Niveau3| Commande

Intg Intg_ V-WIN [X min  |Xmin

RndFi RndFix( - Xmax

GCD GCD( scal Xscl

LCM LCM( dot  |Xdot

MOD MoD( Y min  |Ymin

MOD-E MOD_Exp( max Ymax

ANGL | ° scal  |Yscl

r r T min Tomin

9 g max  |Tomax

T “ ptch Toptch

Pol( Pol( RX |min  |RightXmin

Rec( Rec( max  |RightXmax

»DMS »DMS scal  |RightXscl

ESYM [m m dot |RightXdot

H H R-Y min RightYmin

n n max  |RightYmax

P P scal  |RightYscl

f f RT,6 |min  |RightTomin

K k max RightTomax

M M ptch  |RightToptch

G G FACT |Xfct Xfct

T T Yict Yict

P P STAT X n n

E E X X

PICT [Sto StoPict_ X .
Rcl RelPict_ X2 X

FMEM |fn fn o o

LOGIC |And _And_ o Sx

Or Or_ minX  |minX

Not Not_ maxX |maxX

Xor Xor_ Y v V

CAPT |Rcl RelCapt_ sy |ny

TVM SMPL [SI Smpl_SI( 3y Ey2

SFV Smpl_SFV(
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Xy Zxy
Oy oy
Sy Sy
minY  |minY
maxY |maxY
GRPH |a a
b b
c [H
d d
e e
r r
r? r’
MSe MSe
Q1 Q1
Med Med
Qs Q3
Mod Mod
Strt H_Start
Pitch | H_pitch
PTS X1 X1
y1 y1
X2 X2
y2 y2
X3 X3
y3 y3
INPT |n n
X X
Sx Sx
ni ni
n2 n2
X1 Xi
X2 X2
Sxi Sx1
Sx2 Sx2
Sp Sp
RESLT “7
GRPH Y Y
r r
Xt Xt
Yt Yi
X X
DYNA [Strt D_Start
End D_End
Pitch D_pitch
TABL |Strt F_Start
End F_End
Pitch F_pitch
Reslt F_Result
RECR |FORM [an an
an+t an+1
an+2 an+2
bn bn
bn+1 bn+t
bn+2 hns2
Cn Cn
Cn+1 Cn+1
Cn+2 Cn+2
RANG |Strt R_Start
End R_End
ao ao
at a1




az az F-Tbl  [Tabl DispF-Thl S/L — S-L-Normal
bo bo G-Con |DrawFTG-Con — S-L-Thick
b1 b1 G-Pit  |DrawFTG-PIt | | [+~ S-L-Broken
b2 h2 R-Tbl  [Tabl DispR-Thl S-L-Dot
co co Phase |PlotPhase DRAW |Con G-Connect
c1 C1 Web DrawWeb_ Plot G-Plot
c2 c2 an-Cn |DrawR-Con DERV [On DerivOn
anSt anStart *a-Cn |DrawR X-Con Off DerivOff
bnSt bnStart an-Pl  |DrawR-Plt BACK |None BG-None
cnSt cnStart Ya-Pl  |DrawR Z-Plt Pict BG-Pict_
Reslt R_Result REL = = FUNC |On FuncOn
EQUA [S-Rlt Sim_Result # # Off FuncOff
S-Cof Sim_Coef > > SIML |On SimulOn
P-Rit Ply_Result < < Off SimulOff
P-Cof Ply_Coef > > S-WIN [Auto S-WindAuto
TVM |n n < < Man S-WindMan
1% 1% 1/0 Lcte Locate_ LIST File File_
PV PV Gtky Getkey LOCS |[On LocusOn
PMT PMT Send Send( Off LocusOff
FV FV Recv Receive( T-VAR |Rang VarRange
P/Y P/Y S38k Send38k_ List VarList_
CIY C/Y R38k Receive38k_ *DSP |On dispOn
Str Str_ Open OpenComport38k Off TdispOff
Close CloseComport38k RESID |None Resid-None
: : List Resid-List_
STR Join Strdoin( CPLX |Real Real
Touche (ars) (PRGIM) Len StrLen( a+bi a+hi
Niveau 1 | Niveau 2 | Niveau3| Commande Ellp Strémp{ 4 r0
coMm it T Src StrSre( FRAC |d/c d/c
Then Then_ Lgft StrLt.A.ﬂ( ab/c ah/c
Else Else_ Ru'ght StrR|.ghl( Y-SPD N'orm Y=DrawSpeeleurm
I-End 1{End Mid StrMid( High Y=DrawSpeedHigh
For For E»S Exp»Str( DATE (365 DateMode365
To Tn_ Exp Exp( 360 DateMode360
Step “Step_ Upr StrUpr( PMT  |Bgn PmtBgn
Next Next Lwr StrLwr( End Pmt_End
Whie While_ Inv. Strlnv.( PRD Anng PerfodsAnnu.aI
WEnd WhileEnd Shift StrShift( Semi PeriodsSemi
Do Do Rot StrRotate( INEQ |[And IneqTypeAnd
Lp-W LpWhile_ Or IneqTypeOr
CTL Prog Prog_ SIMP  |Auto S!mpltyAutu
Rim Roturn Touche SET UP = 5T oes
Brk Break srr) (HEND ( ) Q103 |std 0103Typestd
Stop Stop Niveau 1| Niveau 2 [ Niveau3 | Commande OnD 0103TypeOnData
JUMP_|Lbl Lbl_ ANGL | Deg Deg
Goto Goto_ Zad zad
ra ra
o = COOR |On CoordOn Touche
Dsz Dsz Off Coord0fi Niveau 1| Niveau 2 | Niveau3 | Commande
Menu Menu_ GRID [On GridOn ZOOM |Fact Factor_
Py P Off GridOff Auto ZoomAuto
y y AXES [On AxesOn V-WIN [V-Win ViewWindow_
CLR Text ClrText Off AxesOff Sto StoV-Win_
Grph ClrGraph LABL |On LabelOn Rl RelV-Win_
List ClrList_ Off LabelOff SKTCH |Cls Cls
Mat ClrMat_ DISP  |Fix Fix_ Tang Tangent_
Vot Clrvet_ Sci Sci_ Norm Normal_
DISP |Stat DrawStat Norm Norm_ Inv Inverse_
Grph DrawGraph Eng On EngOn GRPH |[Y= Graph_Y=
Dyna DrawDyna Off EngOff r= Graph_r=
Eng Eng Parm  [Graph(X,Y)=(

8-42




*6 Z 1-S OneSampleZTest_
2-S TwoSampleZTest_
1-P OnePropZTest_
2-P TwoPropZTest_
t 1-S OneSampleTTest_
2-S TwoSampleTTest_
REG LinRegTTest_
CHI GOF  |ChiGOFTest_
2-WAY |ChiTest_
F TwoSampleFTest_
ANOV |1-W OneWayANOVA_
2-W TwoWayANOVA_
*7  |TEST |p p
z z
t t
chi 7
F F
p p
p1 p1
p2 p?
df df
Se Se
r r
r? r?
pa pa
Fa Fa
Adf Adf
SSa SSa
MSa MSa
pb pb
Fb Fbh
Bdf Bdf
SSb SSh
MSb  |MSh
pab pab
Fab Fab
ABdf  |ABdf
SSab |SSab
MSab |MSab
Edf Edf
SSe SSe
MSe MSe
INTR Left Left
Right  [Right
p p
P A
P2 b2
df df
DIST |p p
xInv xInv
x1lnv  |x1lnv
x2Inv  |x2Inv
zlow |zLow
zUp zUp
tLow tLow
tUp tUp

X=c Graph_X= ? ?
G-fdx |Graph_/ 4 4
Y> Graph_Y> REL = =
Y< Graph_Y< # #
Y> Graph_Y> > >
Y< Graph_Y< < <
X> Graph_X> > >
X< Graph_X< < <
X= Graph_X> :
X< Graph_X<
PLOT |[Plot Plot_
PI-On  [PlotOn_
PI-Off|PlotOff_ Touche (s (IEW) (SET UP)
PI-Chg |PlotChg_ Niveau 1 | Niveau 2 | Niveau3| Commande
LINE |[Line |Line Dec Dec
F-Line |F-Line_ Hex Hex
Crel Circle_ Bin Bin
Vert Vertical _ Oct Oct
Hztl Horizontal_
Text Text_
PIXt 8]: :::g:" Niveau3 | Niveaud | Commande
Chg PxIChg_ *1 Exp aenbx |Exp(ae”bx)
Test PxiTest( ab’xa|Exp(ah”x)
STYL |— SketchNormal_ 2 MARK gl Square
—|SketchThick_ F Cross
SketchBroken_ . Do_t
..... SketchDot STICK |Leng |StickLength
= Hztl StickHoriz
%DATA % %
Data  [Data
Programme BASE None None
*3 X ax+b  |LinearReg(ax+h)
Touche (F4(MENU) a+bx  |LinearReg(a+bx)
Niveau 1 | Niveau 2 | Niveau3| Commande 4 [EXP |ae"bx |ExpReg(a-e"bx)
d~o d d ab”x ExpReg(a-b*x)
h h *5 NORM [NPd NormPD(
b b NCd NormCD(
0 0 InvN InvNormGD(
LOG  |[Neg Neg_ t TPd  |tPD(
Not Not_ TCd tCD(
and and Invt InvTCD(
or or CHI CPd ChiPD(
Xor Xor CCd ChiCD(
xnor xnor InvC InvChiCD(
DISP  [»Dec > Dec F FPd _ |FPD(
»Hex »Hex FCd FCD(
»Bin > Bin InvF InvFCD(
»Oct > Oct BINM |BPd BinomialPD(
BCd BinomialCD(
InvB InvBinomialCD(
POISN |PPd PoissonPD(
Touche (nrs) (PRGIM) PCd  |PoissonCD(
Niveau 1 | Niveau2 | Niveau3| Commande InvP__|InvPoissonCD(
Prog Prog_ GEO |GPd _ |GeoPD(
JUMP | Lbl Lbl_ GCd _ |GeoCD(
Goto Goto InvG  [InvGeoCD(
= > = H-GEO |HPd  [HypergeoPD(
Isz Isz HCd HypergeoCD(
Dsz Dsz InvH | InvHyperGeoCD(
Menu Menu_
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8. Bibliotheque de programmes

* Vérifiez le nombre d’octets libres dans la mémoire avant d’essayer d’utiliser un programme.

Nom du programme Décomposition en facteurs premiers

Description

Ce programme divise continuellement un nombre naturel par des facteurs jusqu’a ce que tous
ses facteurs premiers soient produits.

But

Ce programme accepte la saisie d’'un nombre naturel A et le divise par B (2, 3, 5, 7...) pour
trouver les facteurs premiers de A.

* Si une division a un reste nul, alors le résultat de 'opération sera affecté a A.
e | ’opération précédente se répéte jusqu’a ce que B > A.

Exemple 462=2x3x7x11
ClrText.d THFUT HUMEER?
"INPUT NUMBER"?-Ad
2-Bd
Dod AEDE v
While Frac (A+B)=0d THPLT FIVEER?
B‘ - Di=F E
A+B-Ad
WhileEndd D
1f B=2d THFUT HUMEER?
Then 3-Bd 462 5
E I se B'|'2_)B(J - DisF §
IfEndd
prhi le B<Ad (Exg) ExE v
"END" THPUT HUFBER?
- DiEPl1
EXE v
THFUT HUMEER?
362
2
1
EHD
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Nom du programme Ellipse

Description

Ce programme affiche une table de valeurs basée sur la saisie des deux foyers d’une ellipse,
de la somme des distances d’un point quelconque de I'ellipse a chacun des foyers et du pas
d’'incrémentation de X.

Y1 : Ordonnée d’'un point de I'ellipse situé dans le plan supérieur
Y2 : Ordonnée d’un point de I'ellipse situé dans le plan inférieur
Y3 : Distance entre un point de I'ellipse et un foyer
Y4 : Distance entre le méme point de I'ellipse et I'autre foyer
Y5 : Somme de Y3 et Y4
Puis, le programme trace les foyers et les valeurs dans Y1 et Y2.
But

Ce programme illustre que la somme des distances d’un point quelconque de I'ellipse a
chacun des foyers est constante.

AxesOffd FLCUS T B0, (- E0
c=?
Dod
ClrTextd
"FOCUS (C,0),(-C,0)"d
"C="7-Cd
"SUM DISTANCE"?-Dd
LpWhile 2Abs C>D Or D<0d (3) (e ‘+
D+2-Ad
F(AZ-C?)Bu EE%US TPy N P
Y=Typed
"BY (1-X2=AZ)"->Y1d
"-Y1"-Y2d
"Y((X-C)2+Y12)"->Y3d
"C((X+C)2+Y12)"-Y4d
"Y3+Y4">Y54 (1) (0] [exe v
For 1-E To 20d FLCUS OB, (-0
If E<5d L=v
Then T SelOn Ed ?HH DISTAMCE™?
Else T SelOff Ed .
IfEndd F ritch?
Nextd
_Int A_’F Stal’”t.<-J EXE
Int A>F Endd [I] +
"F pitch"?-F pitchd # vl va va
DispF-Tbl 4 :
ClrGraphd R
1.2A~>Xmaxd -2 3.E
-1.2A>Xmind
1.2B->Ymaxd
~1.2B>Ymind EXE v
T SelOff 3d
T SelOff 44
T SelOff 5d
DispF-Tbld
DrawFTG-PIltd
PlotOn C,0d
PlotOn -C,04
"END"

3
SUM DISTAMCE?

1
w
u
ana
umecm
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Chapitre 9 Feuille de Calcul

L’application Tableur met a votre disposition des importantes fonctions de calcul, a la fois
portables et utilisables partout.

Toutes les opérations de cette section sont effectuées dans le mode S+ SHT.

Important !
e La GRAPH 25+ Pro/GRAPH 35+ n’est pas équipée avec le mode S-SHT.

Notions fondamentales du Tableur et le menu
de fonctions

La sélection de S+ SHT sur le menu principal provoque I'affichage d’une feuille de calcul de
tableur. La saisie du mode S+ SHT crée automatiquement un nouveau fichier de feuille de
calcul nommeé « SHEET ».

L’écran de la feuille de calcul montre quelques cellules (cases carrées) et les données
contenues dans chaque cellule.

Nom de fichier

Affiche autant de caracteres Lettres des colonnes
que possible pour le nom de (Aaz)
fichier.
“HEE
Numéros des lignes Curseur de cellule
(1a999)

| FILEJenITjoEL Jins Jaa e
Case d’édition |
Affiche le contenu de la cellule ol se trouve Menu de fonctions
le curseur. Lorsque plusieurs cellules sont
sélectionnées, la case d’édition affiche la
plage de cellules sélectionnée.

Dans une cellule, vous pouvez saisir les types de données suivants.

Constantes Une constante est une donnée dont la valeur est fixée dés que la saisie est finie.
Une constante peut étre, soit une valeur numérique, ou bien une formule de
calcul (telle que 7+3, sin30, A1x2, etc.) n’étant pas précédée par un signe égal
=).

Texte Une chaine de caracteres commencant par un guillemet (") est traitée comme
texte.

Formule Une formule commence par un signe égal (=), telle que =A1x2, par exemple, est
exécutée telle gu’elle est écrite.

Notez que les nombres complexes ne sont pas supportés dans le mode S« SHT.

H Menu de fonctions de I’écran de la feuille de calcul

* {FILE} ... Affiche le sous-menu de FILE suivant :
* (NEW}/{OPEN}/{SV - AS}/{RECAL}
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* {EDIT} ... Affiche le sous-menu de EDIT suivant :
* {CUT}/{PASTE}/{COPY}/{CELL}/{JUMP}/{SEQ}/{FILL}/{SRT-A}/{SRT -D}
* PASTE s’affiche seulement aprés I'exécution de CUT ou de COPY.
e {DEL} ... Affiche le sous-menu de DEL (effacer) suivant :
* {ROW}/{COL}/{ALL}
* {INS} ... Affiche le sous-menu de INS (insérer) suivant :
* {ROW}/{COL}
e {CLR} ... Efface le contenu d’une plage sélectionnée de cellules.
* {GRPH} ... Affiche le menu GRPH suivant (identique a celui du mode STAT) :
* {GPH1}/{GPH2}/{GPH3}/{SEL}/{SET}

* {CALC} ... Affiche le menu CALC (calcul statistique) suivant (identique a celui du mode
STAT) :

* {1VAR}/{2VAR}/{REG}/{SET}

* {STO} ... Affiche le sous-menu de STO (mémoriser) suivant :
* {VAR}/{LIST}/{FILE}/{MAT}/{VCT}

* {RCL} ... Affiche le sous-menu de RCL (rappeler) suivant :
* {LIST}/{FILE}{MAT}/{VCT}

* Menu de fonctions de la saisie de données
* {GRAB} ... Passe en mode GRAB pour saisir un nom de référence de cellule.
* {$} ... Introduit la commande de référence absolue ($) dans une cellule.
e {:} ... Introduit la commande de spécification de plage de cellules (:).
e {If} ... Saisit la commande conditionnelle Celllf(.
e {CEL} ... Affiche un sous-menu pour saisir les commandes suivantes :
e CellMin(, CellMax(, CellMean(, CellMedian, CellSum, CellProd(
* {REL} ... Affiche un sous-menu pour saisir les opérateurs relationnels suivants :

° = # > <, 2, <

Opérations fondamentales du Tableur

Cette section explique les opérations sur les fichiers de feuilles de calcul, comment déplacer le
curseur et sélectionner une ou plusieurs cellules et comment saisir et éditer des données.

l Opérations sur les fichiers de feuille de calcul

e Création d’un nouveau fichier
1. Appuyez sur (F1)(FILE) (F1J(NEW).

2. Dans la boite de dialogue affichée, spécifiez un nom de fichier de maximum huit caractéres,
puis appuyez sur [Exg.
* Cette action crée un nouveau fichier et affiche une feuille de calcul vide.

* Si un fichier ayant le méme nom que celui saisi dans I'étape 2 existe déja, le nouveau
fichier ne sera pas créé. Dans ce cas, le fichier existant sera ouvert.
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® Ouverture d’un fichier
1. Appuyez sur (F1)(FILE) (F2) (OPEN).
2. Dans la liste affichée, utilisez @ et (® pour sélectionner le fichier voulu et appuyez sur [Exg.

e Sauvegarde automatique

Dans le mode S+ SHT la Sauvegarde automatique (Auto Save) sauvegarde le fichier ouvert en
cours lors de chaque édition. Il est donc inutile de le sauvegarder manuellement.

e Sauvegarde d’un fichier sous un nouveau nom (Save As)

1. Appuyez sur (F1)(FILE)(F3)(SV - AS).

2. Dans la boite de dialogue affichée, spécifiez un nom de fichier de maximum huit caractéres,
puis appuyez sur [Exg.

* Si un fichier ayant le méme nom spécifié a I'étape 2 existe déja, un message vous
demande si vous voulez remplacer le fichier existant par le nouveau. Appuyez sur [F1)(Yes)
pour remplacer un fichier existant ou (No) pour annuler la sauvegarde et revenir a la
boite de spécification du nom de fichier affiché a I'étape 2.

e Suppression d’un fichier
1. Appuyez sur (F1)(FILE) (F2) (OPEN).

2. Dans la liste affichée, utilisez @ et @@ pour sélectionner le fichier a effacer et appuyez
ensuite sur (F1)(DEL).

3. Cette action provoque l'affichage d’'un message de confirmation. Appuyez sur [F1)(Yes) pour
effacer le fichier ou (F6)(No) pour annuler sans rien effacer.

4. Pour revenir a la feuille de calcul depuis la liste de fichiers, appuyez sur .

* La suppression du fichier ouvert en cours provoque la création automatique d’'un nouveau
fichier nommé « SHEET » suivie de I'affichage de sa feuille de calcul.

B Recalculer toutes les formules de la feuille de calcul ouverte en cours

Le mode S+ SHT posseéde la fonctionnalité de Recalcul automatique (Auto Calc) qui permet
de recalculer toutes les formules de la feuille de calcul lors de chaque ouverture ou de toute
opération d’édition. Sous le paramétrage initial par défaut, la fonctionnalité de Recalcul
automatique (Auto Calc) est activée. Si vous le voulez, vous pouvez forcer manuellement le
Recalcul.

® Recalculer automatiquement (Auto Calic)

La fonctionnalité de Recalcul automatique (Auto Calc) est une rubrique de paramétrage
S+ SHT du mode de configuration (Setup) (page 1-30).

Lorsque le Recalcul automatique (Auto Calc) est activé (On), toutes les formules d’une

feuille de calcul sont recalculées a I'ouverture de la feuille ou lors de I'exécution d’'une
opération d’édition. Il faut néanmoins noter que le recalcul peut ralentir la vitesse générale de
traitement. Lorsque le Recalcul (Auto Calc) est désactivé (Off), vous devez exécuter le recalcul
manuellement en fonction de vos besoins.

e Recalcul manuel de la feuille de calcul

Appuyez sur (F1)(FILE)(F4) (RECAL). Cette action provoque le recalcul de toutes les formules
du fichier ouvert en cours et affiche les résultats correspondants.
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H Déplacement du curseur de cellule

Le curseur de cellule montre la cellule

sélectionnée dans la feuille de calcul. La cellule en

cours, sélectionnée par le curseur de cellule, est la cellule mise en surbrillance.

Curseur de cellule

—— Case d’édition

S
FILEJEDITIOEL JIME JIANNIS

Lorsque une seule cellule est sélectionnée par le curseur de cellule, son contenu est affiché

dans la case d’édition. Le contenu de

la cellule peut étre édité dans cette case.

Lorsque plusieurs cellules sont sélectionnées par le curseur de cellule, leur plage de sélection

est affiché dans la case d’édition. Dan

S ce cas, vous pouvez copier, effacer ou effectuer

d’autres opérations de cellule sur toute la plage de cellules sélectionnées.

e Sélection des cellules

Pour sélectionner ceci :

Faites ceci :

Une seule cellule

Utilisez les touches de curseur pour positionner le
curseur sur la cellule souhaitée, ou bien, utilisez la
commande JUMP (sauter) pour aller directement a la
cellule.

Une plage de cellules

Consultez « Sélection d’une plage de cellules » (page
9-5).

Une ligne compléte de cellules

ZHEE

ey
d0§P [DEL [THE [CLR [ T

Déplacez le curseur vers la colonne A de la ligne de
cellules que vous désirez sélectionner, puis appuyez
sur @. En appuyant sur @ lorsque le curseur

de cellule se trouve sur la cellule A2, par exemple,
sélectionne toute la deuxieme ligne (de A2 a Z2). Ceci
provoque l'affichage A2:Z2 (indication de la plage
sélectionnée) dans la case d’édition.

Une colonne compléte de cellules

SHEE

1C299
AP [OEL [IHE [CLR [ ©

Déplacez le curseur vers la ligne 1 de la colonne de
cellules que vous désirez sélectionner, puis appuyez
sur @ . En appuyant sur @ lorsque le curseur

de cellule se trouve sur la cellule C1, par exemple,
sélectionne toute la colonne C (de C1 a C999). Ceci
provoque I'affichage C1:C999 (indication de la plage
sélectionnée) dans la case d’édition.

Toutes les cellules de la feuille de
calcul

Appuyez sur @ lorsque toute la colonne A est
sélectionnée, ou bien, @ lorsque toute la ligne 1 est
sélectionnée. Ceci provoquera la sélection de toutes
les cellules de la feuille de calcul et 'affichage de son
nom de fichier dans la case d’édition.
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e Utilisation de la commande JUMP pour déplacer le curseur de cellule

Pour positionner le curseur de cellule ici : | Faites ceci :

Dans une cellule précise 1. Appuyez sur [F2)(EDIT)(F4) (JUMP) [F1) (GO).

2. Saisissez, dans la boite de dialogue
proposée, le nom de la cellule vers laquelle
vous désirez aller (de A1 a Z999).

3. Appuyez sur [Exg.
Dans la ligne 1 de la colonne en cours Appuyez sur ([F2) (EDIT) 4 (JUMP)[F2)(TOPT).
Dans la colonne A de la ligne en cours Appuyez sur (F2) (EDIT) (F4) (JUMP) [F3) (TOP<«).

Dans la derniere ligne de la colonne en Appuyez sur (F2) (EDIT)[F4) (JUMP) [Fa) (BOT).
cours

Dans la colonne Z de la ligne en cours Appuyez sur (F2)(EDIT) (F4) (JUMP) (F5) (BOT-).

e Sélection d’une plage de cellules
1. Positionnez le curseur de cellule sur la premiere cellule de la plage souhaitée.

* Si vous voulez, vous pouvez sélectionner une rangé ou une colonne entieére comme point
de départ. Pour le détail sur la sélection de cellules, consultez « Sélection de cellules »
(page 9-4).

2. Appuyez sur (CLIP).

* Ceci provoque le changement du curseur de cellule en une ligne épaisse en bordure au

lieu de la forme normale de mise en surbrillance.

3. Utilisez les touches du pavé directionnel pour positionner
le curseur de cellule sur la derniéere cellule de la plage
souhaitée.

* La case d’édition montre la plage des cellules
sélectionnées.

* Pour annuler la sélection des cellules, appuyez sur .
Dans ce cas, le curseur de cellule se positionne sur la
derniére cellule de la plage sélectionnée.

H Notions fondamentales de la saisie de données (Constantes, Texte,
Formules)

Nous allons examiner d’abord quelques procédures fondamentales qui s’appliquent a tous les
types de données de la saisie.

e Surécriture des données actuelles d’une cellule par des nouvelles données
1. Positionnez le curseur de cellule sur la cellule ou vous voulez saisir des données.

¢ Si la cellule sélectionnée contient déja des données, I'étape suivante provoque la
surécriture des données existantes par la nouvelle saisie.
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2. Pour saisir des données, utilisez les touches de la calculatrice.

* Au fur et a mesure que vous saisissez des valeurs ou ZHEE
du texte au moyen des opérations de touches (telles

que (1], (log) (B), etc.), les symboles correspondants
s’affichent dans la case d’édition, alignés a gauche.

e Pour annuler une opération de saisie a mi chemin, en
toute position avant d’atteindre I'étape 3 ci-dessous,
appuyez sur [EXT). Le contenu de la cellule est rétabli tel
qu’il était dans I'étape 1 de cette procédure.

EXE # | : | If JCELJREL )

3. Pour terminer et valider votre saisie, appuyez sur [Exg.

e Edition des données d’une cellule
1. Positionnez le curseur de cellule sur la cellule dont vous voulez éditer les données.
2. Appuyez sur (F2) (EDIT) (F3) (CELL).

 L’alignement a gauche du contenu de la cellule dans la
case d’édition changera vers un alignement a droite.
Un curseur s’affichera dans la case d’édition afin de
vous permettre la modification de son contenu.

EXE # | : | If JCELJREL )

3. Utilisez ® et @ pour déplacer le curseur sur le contenu de la cellule et éditer celui-ci
selon vos besoins.

* Pour annuler une opération de saisie a mi chemin, en toute position avant d’atteindre
I'étape 4 ci-dessous, appuyez sur [EXT). Le contenu de la cellule est rétabli tel qu'il était
dans 'étape 1 de cette procédure.

4. Pour terminer et valider votre saisie, appuyez sur [Exg.

e Déplacement du curseur de cellule lors de la saisie de données dans une
cellule

Sous le paramétrage initial par défaut, 'appui sur lors de la saisie de données dans une
cellule provoque le déplacement du curseur vers la ligne suivante. Au lieu de la ligne suivante,
vous pouvez spécifier le déplacement vers la colonne suivante en utilisant le parametre

« Move », tel que décrit a la page 1-30.

Hl Saisie d’'une Constante (valeur, résultat de calcul, suite numérique)
dans une cellule

Une constante est une donnée dont la valeur est fixée dés que la saisie est finie. Une
constante peut étre, soit une valeur numérique, ou bien une formule de calcul (telle que 7+3,
sin30, A1x2, etc.) n'étant pas précédée par un signe égal (=). En saisissant [sin) (3] (0] [Exg, par
exemple, provoque l'affichage de la valeur 0,5 (le résultat du calcul) dans la cellule (lorsque
Deg est sélectionné comme unité d’angle).

¢ Saisie automatique d’une suite numérique a partir d’'une expression de
fonction

1. Positionnez le curseur de cellule sur la cellule ou vous voulez que la suite numérique
commence.
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* Sous le paramétrage initial par défaut, la saisie automatique de la suite numérique se
déroule de la cellule de départ vers le bas. Vous pouvez spécifier une autre direction en
utilisant le paramétre « Move », tel que décrit a la page 1-30.

2. Appuyez sur (F2)(EDIT) F5) (SEQ) pour afficher I'écran de la suite (Sequence) et spécifiez
ensuite I'expression de la fonction et les valeurs requis pour générer la suite numérique
voulue.

Sequehce
: — Vous pouvez saisir des données pour I'élément qui
Stk se trouve en surbrillance.
End :
Incre & . e
1=t Cell:Al Nom de référence de la cellule sélectionnée dans
EZE |  Jétape 1
Parameétre | Description
Expr Saisissez I'expression de fonction f(x) pour générer la suite numérique.
Exemple : HX)EABH DO (X2+1)
Var Saisissez le nom de la variable utilisée lors de la saisie de I'expression de

fonction Expr.
Exemple : BX)Eg  (X)

Start Saisissez la valeur de départ (X1) de la valeur a substituer pour la variable
spécifiée par Var.
Exemple : (2]

End Saisissez la valeur finale (Xn) de la valeur a substituer pour la variable
spécifiée par Var.

Exemple : (1] (0]

Incre Saisissez la valeur d’incrémentation (m) pour les valeurs successifs de X1,
telles qu’elles apparaissent dans : (X2 = X1 + m), (Xs = X2 + m), et ainsi de
suite. La suite numérique est générée dans la plage de X1 + (n — 1) m = Xo.

Exemple : (2]

1st Cell Saisissez le nom de référence (A1, B2, etc.) de la cellule ou vous voulez
saisir la premiere valeur de la suite numérique. Spécifiez une cellule ici
seulement si la cellule de départ est différente de celle que vous avez
spécifiée a I'étape 1 de cette procédure.

Exemple : (g (B)(1) g (B1)

e Chaque fois que vous appuyez sur apres avoir saisi des données pour une rubrique
de paramétrage, la surbrillance se déplace vers la rubrique suivante. Vous pouvez utiliser
aussi @ et @ pour déplacer la surbrillance vers le haut et vers le bas, selon vos besoins.

| ’exécution de I'étape suivante entrainera la saisie automatique de la chaine numérique,
a partir de la cellule spécifiée. Si une cellule de la plage de cellules ou les valeurs de la
suite numérique ont été saisies contenait déja des données, les données existantes seront
remplacées par les valeurs de la suite.

3. Apres avoir saisi les données pour toutes les rubriques du paramétrage, appuyez sur
(F6) (EXE) ou sur la touche [xg pour commencer la génération des nombres de la suite et la
saisie elle-méme.
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Sequence

ExFr HeE o |

Ll He

Start 2 =
Ernd 11@

Irncre 2

EXE [coT [Cory [CELL IR E3EP [ o

M Saisie de texte dans une cellule

Pour saisir du texte dans une cellule, assurez-vous que le premier caractéere saisi soit

(x109 ("). L'ouverture de guillemets (") indique a la calculatrice que ce qui suit est du texte
qui doit étre affiché tel quel, sans effectuer aucun calcul. L’'ouverture de guillemets (") ne fait
pas partie du texte affiché.

M Saisie d’une formule dans une cellule

A titre d’exemple, nous allons créer un tableau contenant des données basées sur la

formule <PRICE> x <QUANTITY> = <TOTAL>. Pour ce faire nous mettons les valeurs de
<PRICE> dans la colonne A, les valeurs de <QUANTITY> dans la colonne B et des formules
de calcul (telles que = A1 x B1, = A2 x B2, etc.) dans la colonne C. Si la fonctionnalité de
Recalcul automatique (Auto Calc) est activée (On), les valeurs de la colonne C devraient étre
recalculées et mises a jour chaque fois que nous changeons les valeur dans les colonnes A
ou B.

Notez que dans cet exemple, pour indiquer qu’il s’agit d’'une formule, il faut commencer les
données de la colonne C avec le signe égal (=). En plus de valeurs, opérateur arithmétiques et
noms de référence de cellules, une formule peut contenir aussi des commandes de fonctions
incorporées (page 2-12) et des commandes spéciales du mode S« SHT (page 9-14).

e Exemple de saisie de formule

Il PRICE QUANTITY TOTAL

P 35 15 525

3 52 15 780

4 78 20 1560
Procédure

1. Saisissez le texte pour la ligne 1 et les valeurs correspondants aux cellules A2 a B4.
2. Déplacez le curseur jusqu’a la cellule C2 et saisissez la formule pour A2 x B2.

(= e ko1 (A) (2 (og) (B) (2] B
3. Copiez la formule de la cellule C2 dans les cellules C3 et C4. Positionnez le curseur de
cellule sur la cellule C2, puis effectuez I'opération suivante :

(F2 (EDIT)(F3 (COPY)® [F1) (PASTE) ® [Fi) (PASTE) [Exm)

* Pour plus de détails sur les opérations de copier - coller,
consultez « Copier et coller le contenu d’une cellule »
(page 9-10).

=H4 B4
[coT [Cory [CELL IR E3EP [ o
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M Saisie du nom de référence d’une cellule

Chaque cellule d’'une feuille de calcul posséde un identificateur appelé « nom de référence »,
qui se détermine par la combinaison de son nom de colonne (de A a Z) et de son nom de
ligne (de 1 a 999). Le nom de référence d’une cellule peut étre utilisé dans une formule, ce qui
se traduit par la valeur de la cellule appelée dans la formule. Pour plus d’information, consultez
« Saisie d’une formule dans une cellule », page 9-8. Il y a deux méthodes pour saisir un nom
de référence de cellule : la saisie directe du nom et la saisie par utilisation de la commande
GRAB. Ce qui suit illustre comment vous pouvez utiliser chaque méthode pour saisir =A1+5
dans la cellule B1.

e Saisie d’'un nom de référence par saisie directe
Positionnez le curseur de cellule sur la cellule B1, puis effectuez 'opération suivante.

6B O (o) I (@A) (D @ 6 6@

e Saisie d’'un nom de référence par utilisation de la commande GRAB
Positionnez le curseur de cellule sur la cellule B1, puis effectuez I'opération suivante.

()= [E(GRAB) @ [F1)(SET) () (5] [

* Les commandes allant de (F2)(GO) a (Fg)(BOT—) dans le sous-menu affiché lorsque
vous appuyez sur [F1)(GRAB) sont identiques au commandes (F1)(GO) a (F5)(BOT—) du
sous-menu de la commande JUMP. Pour plus de détails sur ces commandes, consultez
« Utilisation de la commande JUMP pour déplacer le curseur de cellule » a la page 9-5.

l Noms de référence relatifs et absolus pour les cellules

Il'y a deux types de références de cellules : les références relatives et les références absolues.
Normalement, les noms de référence de cellules sont traités comme des noms relatifs.

Noms de référence relatifs

Dans la formule =A1+5, le nom de référence de cellule A1 indique une référence de cellule
relative. La référence est « relative » parce que la copie de la formule, suivie du collage dans
une cellule différente, entrainera le changement du nom de référence selon la position de la
cellule ou la formule est collée. Si la formule =A1+5 était située initialement dans la cellule
B1, par exemple, le copier - coller vers la cellule C3 aurait pour résultat =B3+5 dans la cellule
C3. Le déplacement de la colonne A vers la colonne B (une colonne) entraine le changement
de A en B, tandis que le déplacement de la ligne 1 vers la ligne 3 (deux lignes) entraine le
changement de 1 en 3.

Important ! Si le résultat d’'une opération de copier - coller entraine le changement d’'un nom
de référence de cellule vers une valeur qui se trouve en dehors de la plage de cellules de la
feuille de calcul, la partie correspondante (lettre ou numéro de ligne) du nom de référence est
remplacée par un signe d’interrogation (?), et le mot « ERROR » est affiché a la place des
données de la cellule.

Noms de référence absolus

Si vous souhaitez que les parties de ligne ou de colonne, ou de ligne et de colonne a la fois,
d’un nom de référence ne soient pas modifiées, quelque soit 'emplacement ou vous collez

les données, vous devez créer un nom de référence de cellule absolu . Pour ce faire, il faut
apposer le signe dollar ($) devant la partie du nom de référence que vous voulez conserver
inchangé. Vous disposez de trois possibilités d'utilisation du signe dollar ($) pour créer un nom
de référence absolu : colonne absolue avec ligne relative ($A1), colonne relative avec ligne
absolue (A$1) et colonne et ligne absolues ($A$1).
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¢ Saisie du symbole de référence absolue ($)
Lors de la saisie d’'une référence de cellule dans une feuille de calcul, appuyez sur (F2)(3).
Par exemple, 'opération de touches suivante saisit le nom de référence de cellule absolu

=$B$1.
()= E2($) e (og) (B) FD ($) (1)

l Copier et coller le contenu d’une cellule

Vous pouvez copier le contenu d’une ou plusieurs cellules et le coller a un autre emplacement.
Si vous le voulez, une fois 'opération de copie effectuée, vous pouvez copier le contenu vers
des emplacements multiples.

e Copier et coller des données dans une feuille de calcul
1. Sélectionnez la ou les cellules que vous voulez copier.

 Pour plus de détails, consultez « Sélection des cellules » (page 9-4).
2 Appuyez sur (F2)(EDIT) [F2) (COPY).

* Ceci fait passer en attente du collage des données sélectionnées (mode Coller), ce qui est
signalé par le changement de la rubrique (F1) du menu en (PASTE).

* Vous pouvez sortir du mode Coller a tout moment avant d’effectuer I'étape 4, en appuyant
sur (EXIT).

3. Utilisez les touches du pavé directionnel pour positionner le curseur de cellule sur la cellule
a partir de laquelle vous voulez coller les données.

* Si vous avez sélectionné une plage de cellules a I'étape 1, la cellule sélectionnée avec le
curseur de cellule sera la cellule supérieure gauche de la plage de cellules collées.

* Si 'emplacement sélectionné se situe a I'intérieur de la plage copiée, I'exécution de
I'étape ci-dessous entrainera la surécriture des données existantes par les données
collées.

4. Appuyez sur (F1)(PASTE).
* Les données sont copiées.
* Pour coller les mémes données a d’autres emplacements, répétez les étapes 3 et 4.

5. Lorsque vous avez terminé de coller les données, appuyez sur pour sortir du mode
d’attente Coller.

H Couper et coller le contenu d’une cellule

Vous pouvez utiliser le couper - coller pour déplacer le contenu d’'une ou plusieurs cellules
vers un autre emplacement. En général, le contenu d’une cellule reste inchangé lors d’'une
opération de couper - coller (sans tenir compte de I'inclusion de noms de référence relatifs ou
absolus pour les cellules).

SHEE SHEE
1l g
=
=A1+5 =H1+5
FILEJEDITIOEL JIH=E JIMCE [coT [cory [CeLL IR E3EP [ o

Couper la formule =A1+5 de la cellule B1 et la coller dans la cellule B2. Le nom de

référence A1 reste inchangé.
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Lors du couper - coller d’'une plage de cellules, les noms de référence qui affectent les
relations a l'intérieur de la plage sont changés en conséquence lors du collage, afin de
préserver les relations correctes, sans tenir compte de la nature relative ou absolue de ces
noms de référence.

SHEE SHEE

iC1 =B2+5
[CoT [Cory [CELL TIEF E3EP [ & [coT [Cory [CELL IR E3EP [ o

Couper la plage de cellules B1:C1 qui comprend la formule =B1+5 et la coller sur la plage
B2:C2. La formule collée dans C2 est changée en =B2+5, afin de préserver la relation avec
la cellule a gauche qui fait partie aussi de la plage collée.

e Couper et coller des données de la feuille de calcul
1. Sélectionnez la ou les cellules que vous voulez couper.

* Pour plus de détails, consultez « Sélection des cellules » (page 9-4).
2 Appuyez sur (F2)(EDIT)(F1)(CUT).

* Ceci fait passer en attente du collage des données sélectionnées (mode Coller), ce qui est
signalé par le changement de la rubrique (F1) du menu en (PASTE).

* Vous pouvez sortir du mode Coller a tout moment avant d’effectuer I'étape 4, en appuyant
sur (EXIT].
3. Utilisez les touches du pavé directionnel pour positionner le curseur de cellule sur la cellule
a partir de laquelle vous voulez coller les données.

* Si vous avez sélectionné une plage de cellules a I'étape 1, la cellule sélectionnée avec le
curseur de cellule sera la cellule supérieure gauche de la plage de cellules collées.

 Si 'emplacement sélectionné se situe a I'intérieur de la plage coupée, I'exécution de

I'étape ci-dessous entrainera la surécriture des données existantes par les données
collées.

4. Appuyez sur (F1)(PASTE).
¢ L es données sont supprimées des cellules sélectionnées a I'étape 1 et collées a I'endroit
sélectionné a I'étape 3.

* Le collage de données coupées entraine le recalcul de toutes les formules de la feuille de
calcul, sans tenir compte de I'état d’activation de la fonctionnalité de Recalcul automatique
(Auto Calc) (page 9-3).

H Saisie de la méme formule dans une plage de cellules

Si vous voulez saisir la méme formule dans une plage spécifiée de cellules, utilisez la
commande Fill. Les regles qui s’appliquent aux noms de référence de cellules relatifs ou
absolus sont les mémes que celles qui s’appliquent au copier - coller.

Si vous avez besoin de saisir la méme formule dans les cellules B1, B2 et B3, par exemple,

la commande Fill vous permet de saisir la formule une seule fois, dans la cellule B1. Notez ce
qui suit concernant la facon ou, dans ce cas, la commande Fill traite les noms de référence de
cellules.



Lorsque la cellule B1

. \ La commande Fill fera ceci:
contient ceci:

=A1x2
* Notez que dans la
pratique, les cellules B1,
B2 et B3 afficheront les
=$A$2x2 résultats des calculs, pas

les formules montrées ici.

® Procédure de saisie de la méme formule dans une plage de cellules
1. Sélectionnez la plage de cellules ou vous voulez saisir la méme formule.

* Dans cet exemple, nous supposons que B1:B3 est sélectionnée. Consultez « Sélection
d’'une plage de cellules » (page 9-5).

2 Appuyez sur (F2)(EDIT) (Fe) (>) (F1) (FILL).
3. Ecrivez la formule que vous voulez saisir dans I'écran Fill (remplir) affiché.

Fill N Vous pouvez saisir des données pour I'élément

W qui se trouve en surbrillance.
= EECH I

— Il s’agit de la plage de cellules sélectionnée a
E=E I’étape 1.

e Dans la ligne « Formula », saisissez =A1x2 ([stF1) (=] (=) () (X67) (A) (1] (X] (2] [Exg)). L’appui
sur [Exg entrainera le déplacement du curseur de cellule vers la ligne « Cell Range »
(plage de cellules).

* Lors de I'exécution de I'étape suivante, les données contenues dans toute cellule a
lintérieur de la plage seront surécrites par les nouvelles données de remplissage
(formule).

4. Appuyez sur (Fg)(EXE) ou sur la touche [exg.
e Ceci saisit la formule dans la plage de cellules spécifiée.

M Tri des données constantes

Notez que seulement les données constantes peuvent étre triées. Pour le tri, vous pouvez
sélectionner plusieurs colonnes avec une seule ligne ou plusieurs lignes avec une seule
colonne.

® Procédure de tri de données constantes

1. Sélectionnez une plage de cellules de colonne d’'une seule ligne ou une plage de cellules
de ligne d’une seule colonne.
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* Consultez « Sélection d’'une plage de cellules » (page 9-5).

* Un message d’erreur de syntaxe « Syntax ERROR » s’affiche si dans la plage
sélectionnée il y a des cellules qui contiennent des données non constantes.

2. En fonction du type de tri que vous voulez réaliser, effectuez 'une des opérations suivantes.
Tri ascendant : (F2)(EDIT)(Fe) (™) (F2) (SRT+A)
Tri descendant : (F2)(EDIT) (Fg)(>) (F3) (SRT+ D)

H Suppression et insertion de cellules

® Procédure de suppression d’une ligne ou une colonne compléte de cellules

Sélectionnez la ou les lignes ou colonnes que vous voulez supprimer et appuyez ensuite sur
(F3)(DEL). Ceci entraine la suppression immédiate des lignes ou colonnes sélectionnées, sans
affichage d’'un message de confirmation.

Pour effacer une ligne ou une colonne vous pouvez effectuer aussi les étapes suivantes :

1. Sélectionnez une ou plusieurs cellules dans la ou les lignes ou colonnes que vous voulez
supprimer.

* Si vous voulez supprimer les lignes 2 a 4, par exemple, vous pouvez sélectionner A2:B4,
C2:C4 ou toute autre plage comprenant les lignes a supprimer.

* Si vous voulez supprimer les colonnes A et B, pare exemple, vous pouvez sélectionner
A1:B1, A2:B4, etc.
2. Appuyez sur (F3)(DEL).
* Ceci fait passer en attente de suppression. Si vous décidez d’annuler 'opération de
suppression dans cette étape, appuyez sur [EXT].

3. Pour supprimer la ou les lignes complétes qui comprennent les cellules sélectionnées
aI'étape 1, appuyez sur (F1)(ROW). Pour supprimer la colonne compléte, appuyez sur

[F3(COL).

® Pour supprimer le contenu de toutes les cellules d’une feuille de calcul

1. Appuyez sur (F3)(DEL) (F3) (ALL).

2. En réponse au message de confirmation affiché, appuyez sur (F1)(Yes) pour supprimer les
données, ou sur (Fg) (No) pour annuler 'opération sans rien supprimer.

® Pour insérer des lignes ou des colonnes de cellules vides

1. Effectuez une des opérations suivantes pour spécifier 'emplacement de l'insertion et le
nombre de lignes ou colonnes a insérer.
¢ Insertion de lignes

Sélectionnez le nombre de lignes que vous voulez insérer en commengant par la ligne
immédiatement en dessous de la ligne ou vous voulez effectuer 'insertion.

Exemple : Pour insérer trois lignes au dessus de la ligne 2, vous pouvez sélectionner
A2:A4, B2:C4, etc.
¢ Insertion de colonnes

En commencant par la colonne immédiatement a droite de la colonne ou vous voulez
effectuer l'insertion, sélectionnez le nombre de colonnes que vous voulez insérer.

Exemple : Pour insérer trois colonnes a gauche de la colonne B, vous pouvez sélectionner

B2:D4, B10:D20, etc.
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2. Appuyez sur [F4)(INS).
* Ceci fait passer en attente d’insertion. Si vous décidez d’annuler 'opération d’insertion
dans cette étape, appuyez sur [EXIT).

3. Appuyez sur [F1)(ROW) pour insérer le nombre correspondant de lignes, ou bien (F2J(COL)
pour insérer des colonnes.

* Lorsque une opération d’insertion entraine le déplacement de cellules existantes
contenant des données en dehors de la plage A1:Z999, il se produit une erreur de plage
« Range ERROR ».

e Vider le contenu de cellules spécifiques
Sélectionnez la cellule ou plage de cellules que vous voulez vider et puis appuyez sur

(F5) (CLR).

Utilisation des commandes spéciales du mode
S« SHT

Le mode S+ SHT propose un certain nombre de commandes spéciales, telles que CellSum(
qui retourne la somme d’'une plage de cellules et Celllf( qui spécifie de conditions de
branchement. Ces commandes spéciales peuvent étre utilisées a l'intérieur des formules.

M Liste des commandes spéciales du mode S« SHT

Les opérations de touches de saisie peuvent étre effectuées seulement pendant la saisie dans
une cellule.

Notez que, dans la syntaxe de chague commande, tout ce qui est entre crochets ([ ]) peut étre
ignore.

Commande Description

Celllf( Renvoie I'Expression 1 lorsque I'équation ou I'inégalité est vraie, et
(Condition de 'Expression 2 lorsqu’elle est fausse.

branchement) Touches utilisées : (F3)(If)

Syntaxe : Celllf( égalité, Expression 1, Expression 2 [)] ou

Celllf( inégalité, Expression 1, Expression 2 [)]
Exemple : =Celllf(A1>B1, A1, B1)
Renvoie la valeur de A1 lorsque {valeur de cellule A1} > {valeur de
cellule B1}. Dans tous les autres cas, renvoie la valeur de B1.

CellMin( Renvoie la valeur la plus petite contenue dans la plage de cellules
(Valeur minimum des | spécifiée.
cellules) Touches utilisées : (F5) (CEL)(F1)(Min)

Syntaxe : CellMin( cellule initiale:cellule finale [)]

Exemple : =CellMin(A3:C5)

Renvoie la valeur la plus petite parmi les données des cellules
dans la plage A3:C5.
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CellMax(

(Valeur maximum de
cellule)

Renvoie la valeur la plus élevée contenue dans la plage de cellules
spécifiée.

Touches utilisées : (F5) (CEL)(F2) (Max)

Syntaxe : CellMax( cellule initiale:cellule finale [)]

Exemple : =CellMax(A3:C5)

Renvoie la valeur la plus élevée parmi les données des cellules
dans la plage A3:C5.

(Somme des cellules)

CellMean( Renvoie la moyenne des valeurs contenues dans la plage de
(Moyenne des cellules spécifiée.
cellules) Touches utilisées : (F5) (CEL) (F3) (Mean)
Syntaxe : CellMean( cellule initiale:cellule finale [)]
Exemple : =CellMean(A3:C5)
Renvoie la valeur moyenne des données des cellules dans la plage
A3:C5.
CellMedian( Renvoie la médiane des valeurs contenues dans la plage de
(Médiane des cellules spécifiée.
cellules) Touches utilisées : (F5) (CEL)(F4) (Med)
Syntaxe : CellMedian( cellule initiale:cellule finale [)]
Exemple : =CellMedian(A3:C5)
Renvoie la valeur médiane des données des cellules dans la plage
A3:CS5.
CellSum( Renvoie la somme des valeurs contenues dans la plage de cellules

spécifiée.

Touches utilisées : (F5) (CEL) (F5) (Sum)

Syntaxe : CellSum( cellule initiale:cellule finale [)]

Exemple : =CellSum(A3:C5)

Renvoie la somme des données des cellules dans la plage A3:C5.

CellProd(
(Produit des cellules)

Renvoie le produit des valeurs contenues dans la plage de cellules
spécifiée.

Touches utilisées : (F5) (CEL) (Fg) (Prod)

Syntaxe : CellProd( cellule initiale:cellule finale [)]

Exemple : =CellProd(B3:B5)

Renvoie le produit des données des cellules dans la plage B3:B5.

B Exemple de commande du mode S+ SHT

Cette exemple montre la saisie de la formule spéciale du mode S+SHT CellSum( dans la
cellule C1, afin de calculer la somme de toutes les données dans la plage de cellules A1:B5.
Ceci, en supposant que les cellules de la plage A1:B5 ne sont pas vides.

1. Positionnez le curseur de cellule sur la cellule C1, puis effectuez I'opération suivante.

) () (=) E8) (CEL) [E8) (Sum)
(Exm) (k) (%67 (A) (1] (F3) (:) (el iog] () (5

* Vous pouvez effectuer I'opération suivante, qu’utilise la
fonction GRAB (page 9-9) et la fonction CLIP (page 9-5)
au lieu de la partie soulignée dans I'opération ci-dessus.
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(F1)(GRAB) (F4) (TOP«) (Fait passer en mode GRAB et déplace le curseur sur A1.)
(CLIP) O ® ® ® ® (Spécifie la plage de sélection pour la fonction CLIP.)
B3

2. Appuyez sur pour terminer la saisie de la formule.

FILEJEDITIDEL JIHE JIMCN

Tracage de graphes statistiques et calculs
statistiques et de régression

Quand vous voulez vérifier la corrélation qui existe entre deux ensembles de données (tel
que la température et le prix de certains produits, par exemple), les tendances sont plus
faciles a repérer si vous dessinez un graphe qu’utilise un ensemble de données comme axe x
(coordonnées) et 'autre ensemble comme axe y (abscisses).

En utilisant une feuille de calcul, vous pouvez saisir les valeurs pour chaque ensemble de
données et tracer un diagramme de dispersion ou d’autres types de graphes. La réalisation
des calculs de régression sur les données permet d’obtenir une formule de régression et un
coefficient de corrélation de sorte que vous pouvez superposer un graphe de régression sur le
diagramme de dispersion.

S« SHT utilisent les mémes fonctions que le mode STAT. Ce qui suit montre un exemple
d’opération exclusive au mode S+ SHT.

H Exemple d’opérations statistiques de graphes (Menu GRPH)

Saisissez les données suivantes et tracez un graphe statistique (un diagramme de dispersion
dans cet exemple).

0,5, 1,2, 2,4, 4,0, 52 (données de I'axe x)
-2,1, 0,3, 1,5, 2,0, 2,4 (données de l'axe y)

® Saisie des données et tracage d’un graphe statistique (diagramme de
dispersion)
1. Saisissez les données statistiques dans la feuille de calcul.

* |ci, nous allons saisir les données de 'axe x dans la colonne A et les données de I'axe y
dans la colonne B.

2. Sélectionnez la plage de cellules (A1:B5) dont vous
voulez tracer le graphe.

FILEJEDITIDEL JIMHE JIN T

3. Appuyez sur (Fg) (™) (F1) (GRPH) pour afficher le menu GRPH et appuyez ensuite sur
(F1)(GRPH1).
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dans la plage de cellules sélectionnée a I'étape 2 de

 Ceci produira un diagramme de dispersion des données
cette procédure. ' ] .

sous le paramétrage initial par défaut du mode S+ SHT.

* Le graphe montré ici correspond au graphe produit l

Vous pouvez changer la configuration des parametres
de graphe dans I'écran qui s’affiche lorsque vous
appuyez sur (F6)(SET) dans le menu GRPH. Pour
plus de détails, consultez « Opérations de I'écran de
paramétrage général des graphes », ci-dessous.

H Opérations de I’écran de paramétrage général des graphes

Vous pouvez utiliser I'écran de paramétrage général des graphes pour spécifier la plage des
données a utiliser pour le tracage de graphes et pour sélectionner le type de graphe a tracer.

e Configuration des parameétres de graphes statistiques

1. Saisissez les données statistiques dans la feuille de calcul et sélectionnez ensuite la plage
de cellules dont vous désirez tracer le graphe.

* En fait, 'étape précédente n’est pas nécessaire ici. Vous pouvez aussi configurer les
parametres d’abord, avant de saisir les données et de sélectionner la plage de cellules a
tracer.

2. Appuyez sur (Fe)(>) (F1) (GRPH) (F§) (SET).

* Ceci entraine l'affichage de I'écran de paramétrage général des graphes (StatGraph1,
dans cet exemple).

Vous pouvez configurer le parameétre

FaF »Fe: Scaller ey .
2Bral lRamact Al A5 corre§pondant a I'eélement qui se trouve en
YCellRanas:Bl:ES surbrillance.

Frequenc» =1
Mark Twre io —— Un menu de fonctions s’affiche lors de
[GFAL [GFHE [GFH3 la sélection de certaines rubriques du

paramétrage.

e Le nombre de colonnes que vous sélectionnez a I'étape 1 détermine quelle information est
saisie automatiquement dans I'écran de paramétrage général des graphes.

Si vous sélectionnez ce

Cette information sera saisie automatiquement :
nombre de colonnes :

1 XCellRange
2 XCellRange, YCellRange
3 XCellRange, YCellRange, Frequency

* Ce qui suit décrit chaque élément de paramétrage de cet écran.

Parameétre Description

StatGraph1 Sélectionnez le nom de la configuration désirée. Vous pouvez

enregistrer jusqu’a trois configurations différentes, nommées
StatGraph 1, 2 ou 3.
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Graph Type Sélectionnez le type de graphe. Le premier paramétre initial par
défaut est Scat, le diagramme de dispersion (scatter plot).

XCellRange Spécifie la plage de cellules affectée a I'axe x (coordonnées) du
graphe (XCellRange). Pour certains types de graphes seul le
XCellRange est affiché.

YCellRange Spécifie la plage de cellules affectée a I'axe y (abscisses) du graphe
(YCellRange). Pour certains types de graphes le YCellRange n’est
pas affiché.

Frequency Spécifie la plage de cellules qui contiennent les valeurs

correspondants a I'effectif de chaque élément de données du
graphe. Sélectionnez (F1)(1) si vous ne voulez pas utiliser de valeurs
d’effectifs.

Mark Type Spécifie le type de point ((J, x ou ®) a utiliser comme élément
graphique dans le diagramme de dispersion.

3. Utilisez @ et @ pour déplacer la surbrillance sur I'élément de paramétrage que vous
voulez changer. Sélectionnez le parametre voulu dans le menu de fonctions affiché.

* Pour plus de détails concernant le paramétrage de StatGraph1, Graph Type et Mark Type,
consultez « Pour afficher 'écran de réglages généraux de graphe » (page 6-2).

* Si vous voulez modifier les paramétres XCellRange, YCellRange ou Frequency, déplacez
la surbrillance sur I'élément a changer et saisissez ensuite la plage directement, ou bien,
sélectionnez (F1)(CELL) ((F2)(CELL) pour I'effectif (Frequency)) et éditez ensuite la plage
de saisie en cours. Lors de la saisie manuelle d’'une plage de cellules, utilisez (F1)(:) pour
saisir le symbole double point (:) entre les deux cellules qui définissent la plage.

4. Apres avoir configuré les paramétres requis, appuyez sur ou sur [Exg.

B Exemple d’opération de calcul statistique (Menu CALC)

Cet exemple utilise les données de « Représentation d’'un diagramme de corrélation et d’un
graphe linéaire xy » (page 6-9) pour effectuer des calculs statistiques sur des variables
appariées.
0,5, 1,2, 24, 4,0, 52 (données de I'axe x ou coordonnées)
-2,1, 0,3, 1,5, 2,0, 2,4 (données de I'axe y ou abscisses)

e Calculs statistiques et de régression avec des variables appariées

1. Saisissez les données-x (coordonnées) ci-dessus dans ZHEE
les cellules A1:A5 de la feuille de calcul et les données-
y (abscisses) dans les cellules B1:B5 et sélectionnez -E-E

ensuite la plage de cellules ou vous voulez saisir les -
données (A1:B5). : A
FILEJEDITJOEL JIH:Z J F IS

2. Appuyez sur (Fg)(>)(F2) (CALC) pour afficher le menu Z—lariable
CALC et appuyez ensuite sur [F2)(2VAR). Ex f%iﬁ-%
* Ceci entraine l'affichage d’'un écran de résultats des Lx® fSEI: 49
calculs sur les variables appariées effectués sur la base igﬂ_l;% - SE%%E?—E
des données que vous avez sélectionné a I'étape 1. ki =5 4

Utilisez® et @ pour faire défiler I'écran de résultats.
Pour fermer I'écran, appuyez sur (EXT).
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* Pour le détail sur la signification de chacune des valeurs sur I'écran de résultats, voir
« Affichage des résultats du calcul d’'un graphe a variable double » a la page 6-15.

3. Pour revenir a I'écran de la feuille de calcul, appuyez sur :

H Utilisation de I’écran de spécification de la plage de données pour les
calculs statistiques

Vous pouvez utiliser un écran spécial de paramétrage pour spécifier la plage de données a
utiliser lors des calculs statistiques.

e Spécification de la plage de données pour les calculs statistiques

1. Saisissez les données statistiques dans la feuille de calcul et sélectionnez ensuite la plage
de cellules.

2. Appuyez sur (F)(>)(F2) (CALC) (Fe) (SET).

* Ceci provoque l'affichage d’'un écran de paramétrage tel W
gue montré a droite. ar

2llar YCe
2llar Fre

[CELL

¢ e nombre de colonnes que vous sélectionnez a I'étape 1 détermine quelle information
est saisie automatiquement dans I'écran de spécification de données pour les calculs
statistiques.

Si vous sélectionnez ce

Cette information sera saisie automatiquement :
nombre de colonnes :

1 1Var XCell et 2Var XCell
2 1Var Freq et 2Var YCell
3 2Var Freq

e Ce qui suit décrit chaque élément de paramétrage de cet écran.

Parameétre Description
1Var XCell Les données de la plage de cellules spécifiée ici sont utilisées pour
1Var Freq la variable x et pour les valeurs des effectifs (Frequency) lors de la
réalisation de calculs statistiques a variable unique.
2Var XCell Les données de la plage de cellules spécifiée ici sont utilisées pour la
2Var YCell variable x, la variable y et pour les valeurs des effectifs (Frequency)
2Var Freq lors de la réalisation de calculs statistiques a variables appariées.

3. Si vous désirez modifier la plage de cellules, utilisez @ et @ pour déplacer la surbrillance
sur I'élément que vous voulez changer et saisissez ensuite la nouvelle plage de cellules.

* Pour saisir les deux points (:), appuyez sur (F1)(:).

* Pour éditer la plage de cellules de saisie en cours, appuyez sur (F1J(CELL) (dans le cas
de 1Var XCell, 2Var XCell et 2Var YCell) ou (F2 (CELL) (dans le cas de 1Var Freq et 2Var
Freq).

4. Aprés avoir configuré les parameétres requis, appuyez sur ou sur [Exg.
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l Mode STAT et tableau de correspondance du menu de fonctions du

mode S« SHT

Tant dans le mode STAT que dans le mode S+ SHT, les fonctions statistiques de graphes
sont dans le menu de fonctions GRPH et les fonctions de calculs statistiques/régression sont
dans le menu de fonctions CALC. Les structures de ces menus et leurs sous-menus sont les
mémes dans les modes STAT et S+ SHT. Pour plus de détails concernant chaque rubrique de
menu, référez-vous aux pages référencées dans le tableau ci-dessous.

Pour plus d’information sur
cette rubrique de menu :

Référez-vous a :

{GRPH] - {GPH1}

« Changement des parameétres d’'un graphe » (page 6-1)

{GRPH} - {GPH2}

{GRPH] - {GPH3}

{GRPH} - {SEL}

« Spécification de I'état avec ou sans tracé de graphe »
(page 6-3)

{GRPH} - {SET}

« Changement des parameétres d’'un graphe » (page 6-1)
« Réglages généraux de graphe » (page 6-1)

« Pour afficher 'écran de réglages généraux de graphe »
(page 6-2)

« Opérations de I'écran de paramétrage général des
graphes » (page 9-17)

{CALC} - {1VAR}

« Calculs statistiques a variable unique » (page 6-16)

{CALC} - {2VAR}

« Calculs statistiques a variable double » (page 6-16)

{CALC} - {REG}

« Calculs de régression » (page 6-17)

{CALC} - {SET)

« Utilisation de I'écran de spécification de la plage de
données pour les calculs statistiques » (page 9-19)

5. Mémoire du mode S « SHT

Vous pouvez utiliser les différents types de mémoire de la calculatrice (variables, mémoire de
listes, mémoire de fichiers, mémoire de matrices, mémoire de vecteurs) pour y stocker des
données et rappeler des données vers la feuille de calcul.

H Sauvegarde des données d’une feuille de calcul vers une mémoire

Le tableau suivant montre une vue sommaire des opérations de stockage pour chaque type
de mémoire. Pour plus de détails concernant chaque opération, voir les exemples d’opération

dans le tableau.

Type de mémoire

Opération de stockage

Variables
(A~Zr,06)

Vous pouvez affecter le contenu d’une cellule unique a une variable.

Lorsque une cellule unique est sélectionnée, appuyez sur
(Fe) (>>) (F3) (STO) (F1) (VAR), et spécifiez ensuite le nom de la variable
dans I'écran affiché.
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Mémoire de listes Vous pouvez stocker les données d’'une plage de cellules d’'une
(List 1 ~ List 26) seule ligne ou d’'une seule colonne dans la mémoire de listes.
Lorsque une plage de cellules d’'une seule ligne ou colonne est
sélectionnée, appuyez sur (Fé)(>)(F3)(STO) (F2) (LIST), et spécifiez
ensuite le numéro de la liste dans I'écran affiché.

Mémoire de fichiers Vous pouvez stocker dans la mémoire de fichiers, les données
(File 1 & File 6) d’'une plage de cellules composée de multiples lignes et colonnes.
Lorsque une plage de cellules est sélectionnée, appuyez sur

(Fe) (™) (F3) (STO) [F3) (FILE), et spécifiez ensuite le numéro de fichier
dans I'écran affiché.

La premiéere colonne de la plage sélectionnée est stockée dans

le fichier spécifié comme List 1, la deuxieme colonne est stockée
comme List 2 et ainsi de suite.

Mémoire de matrices | Vous pouvez stocker dans la mémoire de matrices les données
(Mat A ~ Mat Z) d’'une plage de cellules composée de multiples lignes et colonnes.
Lorsque une plage de cellules est sélectionnée, appuyez sur

(Fe) (™) (F3)(STO) (F4) (MAT), et spécifiez ensuite le nom de matrice
dans I'écran affiché.

La premiere colonne de la plage sélectionnée est stockée dans

la matrice spécifié comme List 1, la deuxiéme colonne est
sauvegardée comme List 2 et ainsi de suite.

Mémoire de vecteurs | Vous pouvez stocker des données dans une plage de cellules sur
(Vct A ~ Vet Z) une ligne ou une colonne de la mémoire vectorielle. Lorsqu’une
plage de cellules dans une ligne ou une colonne unique est
sélectionnée, appuyez sur (Fé) (>)(F3)(STO) (F5) (VCT), puis spécifiez
le nom du vecteur sur I'écran qui s’affiche.

Important !

Ce qui suit décrit ce qui se passe quand vous essayez de stocker des données en memoire
lorsque une cellule est vide, contient du texte ou le message « ERROR » est affiché.

* Si vous étes en train d’affecter des données a une variable, il se produit une erreur.

¢ Si vous étes en train de stocker des données dans la mémoire de listes, fichiers, matrices ou
vecteurs, la valeur 0 est enregistrée pour les cellules concernées.

e Exemple : Stockage de données de colonne dans la mémoire de listes

1. Sélectionnez, dans une seule colonne, la plage de cellules que vous voulez stocker en
mémoire de listes.

e Par exemple, vous pouvez sélectionner A1:A10.

2. Appuyez sur (Fg)(>)(F3)(STO) (F2) (LIST).

* Ceci provoque l'affichage d’'un écran tel que montré a Store Ih LisL Memors
droite. Le parametre « Cell Range » indique la plage de
cellules sélectionnée a I'étape 1.

3. Appuyez sur (® pour déplacer la surbrillance sur « List[1-26] ».

4. Spécifiez le numéro de la liste (1 a 26) de la mémoire de listes ou vous voulez stocker les
données et appuyez ensuite sur [Exg.

1= b :

* | ’exécution de I'étape suivante provoque la surécriture de toute donnée stockée sous le
numeéro de la mémoire de listes spécifiée par les données contenues dans la plage de
cellules spécifiée par « CellRange ».

5. Appuyez sur (F6)(EXE) ou sur la touche pour stocker les données.
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H Rappel des données d’une mémoire vers une feuille de calcul

Le tableau suivant montre une vue sommaire des opérations de rappel de données pour
chaque type de mémoire. Pour plus de détails concernant chaque opération, voir les exemples
d’opération dans le tableau.

Type de mémoire Opération de rappel
Mémoire de listes Vous pouvez rappeler les données d’une liste spécifiée de la
(List 1 ~ List 26) mémoire de listes vers une plage de cellules d’une seule ligne ou

d’'une seule colonne. Lorsque une plage de cellules d’'une seule
ligne ou colonne est sélectionnée, appuyez sur (Fe) (™) [F4) (RCL)
(F1) (LIST), et spécifiez ensuite le numéro de la liste dans I'écran
affiché.

Le rappel des données se fait dans une colonne ou dans une liste
selon la valeur du paramétre « Move » de I'écran de configuration
(page 1-30).

Mémoire de fichiers Vous pouvez rappeler des données d’un fichier spécifié vers la

(File 1 ~ File 6) feuille de calcul. Sélectionnez la cellule que vous voulez définir
comme le bord supérieur gauche des données a rappeler et
appuyez ensuite sur (Fg) (™) (F4 (RCL) (F2) (FILE). Ensuite, spécifiez le
numéro de fichier dans I'écran affiché.

Mémoire de matrices | Vous pouvez rappeler des données d’'une matrice spécifiée vers
(Mat A ~ Mat 2) la feuille de calcul. Sélectionnez la cellule que vous voulez définir
comme le bord supérieur gauche des données a rappeler et
appuyez ensuite sur (Fe) (™) (F4) (RCL) (F3) (MAT). Ensuite, spécifiez le
numéro de la matrice dans I'écran affiché.

Mémoire de vecteurs | Vous pouvez rappeler des données d’'une mémoire vectorielle

(Vct A ~ Vet 2) spécifiée dans une plage de cellules d’'une seule ligne ou colonne.
Lorsque la premiere cellule de la plage d’une seule ligne ou colonne
est sélectionnée, appuyez sur (Fé) (>) (F4) (RCL) (F4) (VCT), puis
spécifiez le nom du vecteur sur I'écran qui s’affiche.

e Exemple : Rappel de données de la mémoire de matrices vers une feuille
de calcul

1. Sur la feuille de calcul, sélectionnez la cellule supérieure gauche de la plage ou les
données rappelées doivent étre saisies.

2. Appuyez sur (Fe)(>>)(F4 (RCL) (F3) (MAT).

* Ceci provoque I'affichage d’un écran tel que montré a Fecall From Mal Mem
droite. Le parametre « 1st Cell » indique le nom de la
cellule sélectionnée a I'étape 1.

= = :

3. Spécifiez le nom (A a Z) de la mémoire de matrices dont vous voulez rappeler des données
et appuyez ensuite sur [Exg.

4. Appuyez sur (F6)(EXE) ou sur la touche pour rappeler les données.

Important !

Lorsque vous rappelez des données de la mémoire de listes, fichiers, matrices ou vecteurs,
une erreur se produit si les données rappelées s’étendent hors de la plage de la feuille de

calculs (A1:2999).
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Chapitre 10 L’eActivity

Vous pouvez utiliser le mode e * ACT pour saisir des données dans le fichier eActivity. Vous
pouvez saisir du texte et des expressions numériques, ainsi qu’y coller des données (telles
que des graphes, tableaux, etc.) sous forme de bandeaux, a partir des applications de la

calculatrice.

SAMPLEL
An eAcLiwite T

alona with

can conLain text

aFrrFlication dala.

ile

/

[Lraw a ararh

[GRFPH]

\J

|

Par exemple, les fichiers d’eActivity peuvent servir a un enseignant pour créer, a l'intention des
éléves, des problemes de mathématiques ou des exercices qui proposent des indications de
solution. Les éleves peuvent utiliser les fichiers d’eActivity pour tenir des notes de cours, des
mémos de problemes et leurs solutions, etc.

Important !

e La GRAPH 25+ Pro/GRAPH 35+ n’est pas équipée avec le mode e * ACT.

1. Apercu de I'application eActivity

Ce qui s’affiche en premier lors de la sélection du mode e * ACT dans le menu principal, est le

menu de fichiers.

eAct List L[
Ho Files
HEW,

] eAct List [ ]
COHICS. 92 ¢ T4
GEQ. aZe 280
GREAFH. 92 (=155

IMTEG. 92 : 46}

S0 PEHJHEWJOEL J3RC El

Pas de fichiers du mode
e*ACT en mémoire

Au moins un fichier du mode
e*ACT en mémoire

L’ouverture d’un fichier en mode e * ACT provoque I'affichage d’'un écran espace de travalil
que vous pouvez utiliser pour saisir et éditer du texte, des expressions de calcul et d’autres

données.

Lignes de texte

Lignes de calcul

SAMPLEL =
An eAcLiwvite file
can conLain Lext
along wilh

arrlicalion dala.

[GRPH}

[Craw a3 ararh

Zone
d’affichagede
la calculatrice

\

/

—— Bandeau
J

Calculalion is al=so

Ligne d’arrét

available in an
eAcLivit» file.
2 2
. § I
[51n E] +[cns 6]
Ans+123
124
An=—-1 ‘
123
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Les données suivantes peuvent étre saisies et éditées dans les fichiers eActivity.

Ligne de texte ....... Une ligne de texte peut servir a saisir des caractéres, des nombres et des
expressions en tant que texte.

Ligne de calcul...... Utilisez la ligne de calcul pour saisir une formule de calcul exécutable.
Le résultat s’affichera dans la ligne suivante. Les calculs sont effectués de
la méme facon que dans le mode RUN * MAT, lorsque la saisie naturelle

est activée.

Ligne d’'arrét.......... Une ligne d’arrét peut étre utilisée pour arréter un calcul a un point
particulier.

Bandeau ............... Un bandeau peut étre utilisé pour intégrer des données dans une eActivity

a partir des applications incorporées, telles que Graphes, Graphes de
coniques, Feuilles de calcul ou d’autres.

2. Menus de fonctions de I'application eActivity

H Menu de fonctions de la liste de fichiers

e {OPEN} ... Ouvre un fichier ou un dossier eActivity.
* {NEW;} ... Crée un nouveau fichier eActivity.

* {DEL} ... Sauvegarde d’un fichier eActivity.

* {SRC} ... Recherche d'un fichier eActivity.

* {SD}/{SMEM} ... Bascule I'affichage du menu de fichiers entre les fichiers de la mémoire
principale de la calculatrice et les fichiers de la carte SD de mémoire flash (seulement
les modeles qui supportent les cartes SD de mémoire flash). Cette rubrique de menu
affiche {SD} lorsque le menu de fichiers montre les fichiers de la mémoire principale et
{SMEM} lorsqu’il montre les fichiers de la carte SD de mémoire flash.

* Siil n'y a pas de fichiers eActivity en mémoire, seule la touche de fonction ([F2)(NEW) est
affichée.

* Lorsque le mode e * ACT est utilisé pour la premiére fois il est nécessaire de disposer d’au
moins 128 kilooctets de mémoire libre. Une erreur « Memory Full » (mémoire pleine) se
produit si la mémoire disponible n’est pas suffisante.

H Menu de fonctions de I’écran espace de travail

Une partie du contenu du menu de fonctions de I'espace de travail dépend de la ligne (ou du
bandeau) actuellement sélectionnée.
* Rubriques communes du Menu de I’écran espace de travail
* {FILE} ... Affiche le sous-menu d’opérations fichier suivant :
* {SAVE} ... Sauvegarde le fichier actuellement en état d’édition.
* {SV+AS} ... Sauvegarde sous un autre nom le fichier actuellement en état d’édition.

* {OPT} ... Consultez « Optimisation de la mémoire de stockage ou de la carte SD » a la
page 11-11.

* {CAPA} ... Affiche un écran qui montre la taille des données du fichier en état d’édition et la
quantité de mémoire encore disponible.
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* {STRP} ... Insére un bandeau.
* {JUMP} ... Affiche le sous-menu suivant pour contrdler les déplacements du curseur.
* {TOP}/{BTM}/{PgUp}/{PgDn} ... Voir page 10-5.
e {DEL-L} ... Supprime la ligne actuellement sélectionnée ou la ligne ou se trouve le curseur.

* {INS} ... Affiche le sous-menu d’insertion pour insérer une nouvelle ligne au-dessus de la
ligne actuellement sélectionnée ou de la ligne ou se trouve le curseur.

* {TEXT} ... Insére une ligne de texte.

* {CALC} ... Insere une ligne de calcul.

* {STOP} ... Insére une ligne d’arrét de calcul.
e {PMAT} ... Affiche I'éditeur de matrices (page 10-7)/I'éditeur de vecteurs (page 10-7).
* {PLIST} ... Affiche I'éditeur de listes (page 10-7).

* Menu lors de la sélection d’une ligne de texte
* {TEXT} ... Change la ligne de texte actuelle en ligne de calcul.

* {CHAR]} ... Affiche un menu pour saisir les symboles mathématiques et les caractéres de
plusieurs langues.

* {A<a} ... Bascule la saisie entre lettres majuscules et lettres minuscules lorsque la saisie en
caractéres alpha est activée (en appuyant sur la touche [ ).

* {MATH} ... Affiche le menu MATH (page 1-11).

* Menu lors de la sélection d’une ligne de calcul ou d’arrét de calcul
e {CALC]} ... Change la ligne de calcul actuelle en ligne de texte.
* {MATH} ... Identique a {MATH} dans « Menu lors de la sélection d’'une ligne de texte ».

e Menu lors de la sélection d’'un bandeau
* {FILE} ... Affiche le sous-menu d’opérations fichier suivant :

* {SAVE}/{SV * AS}/{OPT}/{CAPA} ... Identique aux sous-menus de {FILE} dans « Rubriques
communes du Menu de I'écran espace de travail ».

* {SIZE} ... Affiche la taille du bandeau a la position actuelle du curseur.
e {CHAR} ... Identique a {CHAR} dans « Menu lors de la sélection d’'une ligne de texte ».
* {A=a} ... Identique a {A<a} dans « Menu lors de la sélection d’'une ligne de texte ».

Opérations sur les fichiers eActivity

Cette partie explique les différentes opérations pouvant étre effectuées sur I'écran contenant
la liste des fichiers eActivity. Toutes les opérations de cette section peuvent étre effectuées
pendant I'affichage du menu de fichiers.

Cette section ne traite pas les opérations sur les dossiers. Pour plus de détails concernant les
dossiers, consultez « Chapitre 11 Gestionnaire de la mémoire ».

e Création d’un nouveau fichier
1. Lorsque la liste de fichiers est affichée, appuyez sur (F2)(NEW).

* Ceci provoque l'affichage d’un écran de saisie pour le sActivity Hame
nom du fichier. [A
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2. Saisissez jusqu’a huit caracteres au maximum pour le nom du fichier et appuyez ensuite sur

* Un écran espace de travail vierge apparait. |======ESEILLJE =======

Curseur
* Les caracteres pouvant étre utilisés pour un nom de fichier sont les suivants :

Aaz{}’",0a9

e Quverture d’un fichier

Utilisez @ et ® pour mettre en surbrillance le fichier a ouvrir et appuyez ensuite sur
(F1)(OPEN), ou bien sur [exg*.

* En cas d’erreur, effacez la mémoire de capture et les données du presse-papier, ou bien,
transférez les données vers votre ordinateur.

e Suppression d’un fichier

1. Utilisez @ et @@ pour mettre en surbrillance le fichier que vous voulez supprimer, puis
appuyez sur (F3)(DEL).
* Ceci entraine l'affichage du message de confirmation « Delete eActivity? » (effacer).

2. Appuyez sur (F1)(Yes) pour supprimer le fichier, ou bien sur (F6)(No) pour annuler sans rien
supprimer.

® Recherche d’un fichier
1. Lorsque le menu de fichiers est affichée, appuyez sur (F4(SRC).

* Ceci provoque I'affichage d’un écran de recherche de Search
fichier. LA ]

2. Désignez le nom partiel ou complet du fichier que vous recherchez.

* Les caracteres du nom du fichier sont recherchés de gauche a droite. En saisissant « IT »,
on trouve des fichiers tels que ITXX, ITABC, IT123, mais pas les fichiers nommés XXIT ou

ABITC.
3. Appuyez sur [Bxg. eAct List [ 1
* Lorsque le début ou la totalité d’'un nom de fichier e &

coincide avec le texte saisi a I'étape 2, il sera
sélectionné dans le menu de fichiers.

OFEHJHEWLIOEL J3RC, E=rF

* Le message « Not Found » (non trouvé) s’affiche s’il n’y a pas de coincidence. Appuyez
sur la touche pour fermer la boite de dialogue.

4. Saisie et edition de données
Toutes les opérations de cette section sont effectuées dans I'écran espace de travail eActivity.

Pour créer un nouveau fichier ou ouvrir un fichier existant, utilisez les procédures indiquées
dans « Opérations sur les fichiers eActivity » (page 10-3).

10-4



H Opérations de déplacement du curseur et de défilement

Si vous voulez faire ceci : Appuyez sur les touches
suivantes :
Déplacer le curseur en avant et en arriére @ ou @
Faire défiler un écran en avant @ ou
(Fe) () (F1) (JUMP) (F3) (PgUp)
Faire défiler un écran en arriére ™ ou
(Fe) () (F1) (JUMP) (F4) (PgDn)
Déplacer le curseur au début de I'écran espace de travail (Fe) (>) [F1) (JUMP) (F1)(TOP)
Déplacer le curseur vers la fin de I'écran espace de travalil (Fe) (>) [F1) (JUMP) (F2) (BTM)

Hl Saisie dans une ligne de texte

Utilisez une ligne de texte pour saisir des caracteres alphanumériques, des expressions, etc.

¢ Saisie de caractéeres et d’expressions en tant que texte
1. Déplacez le curseur ver une ligne de texte.

e Lorsque le curseur se trouve sur une ligne de texte, la rubrique du menu de fonction F3
affiche « TEXT ». Ceci indique que la saisie de texte est activée.

] ======ACT1 =======
Curseur de ligne de texte —Rc.t.iwit»-1

This i=s a ...
. I
sin

H3.5
P BIP [TeRT M [R=al

(F3) Le menu de la touche devient « TEXT ».
* La rubrique du menu de fonction F3 affiche « CALC » si le curseur se trouve sur une ligne
de calcul. En appuyant sur [F3)(CALC) la ligne de calcul est changée en ligne de texte.

* Lorsque le curseur se trouve sur un bandeau, utilisez @ et @ pour déplacer le curseur
vers une ligne de texte.

 La sélection de {INS} suivie de {TEXT} dans le menu de fonctions entraine I'insertion
d’une nouvelle ligne de texte au dessus de la ligne ou le curseur se trouve actuellement.
2. Saisissez le texte ou I'expression désirée sur le bandeau de texte.

» Consultez ci-dessous, « Opérations de saisie et d’édition sur une ligne de texte ».

e Opérations de saisie et d’édition sur une ligne de texte

* Dans une seule ligne de texte, vous pouvez saisir un texte de maximum 255 octets. Le texte
passe automatiquement a la ligne suivante pour tenir dans la zone d’affichage (fonction
Word Wrap (retour a la ligne)). Notez toutefois qu’au milieu des expressions numériques
et des commandes il n’y a pas de passage a la ligne.*" Les fleches de défilement (€4 »)
s’affichent aux extrémes de gauche et de droite de la ligne de calcul afin de vous avertir
qu’une partie du calcul ne tient pas dans la zone d’affichage de la ligne de calcul. Dans ce
cas, vous pouvez utiliser les touches de curseur gauche et droite pour faire défiler le calcul.
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* La touche de fonction (F5) (A<«»a) fait basculer la saisie en caractéres majuscules vers la
saisie en caracteres minuscules et vice-versa. Cette fonction est disponible seulement quand
la saisie de texte alpha est activée. Pour les détails, voir page 2-7. Le curseur de la ligne de
texte est « A » lorsque la saisie en majuscules est sélectionnée et « 45 lorsque la saisie en
minuscules est sélectionnée.

» Appuyez sur [Exg pour insérer un retour a la ligne dans le texte. Aucun symbole ne s’affiche
pour un retour a la ligne.

* Si le texte est réparti sur plusieurs lignes et vous appuyez sur la touche [ac), seule la ligne
sur laquelle se trouve actuellement le curseur est supprimée. Les autres lignes ne sont pas
affectées.

* Utilisez toujours la saisie naturelle (page 1-10) pour saisir une expression dans une ligne de
texte.

*1 De méme, tout mot comprenant les symboles «’ », « { » ou «|[] », saisis a 'aide du menu
qui s’affiche lorsque vous appuyez sur (F4) (CHAR), ne passe pas automatiquement a la
ligne.

H Saisie dans une ligne de calcul

La saisie d’'une expression de calcul dans une ligne de calcul d’eActivity suivie de I'appui sur
provoque I'affichage du résultat du calcul dans la ligne suivante. Une telle ligne de calcul
peut étre utilisée de la méme fagon que dans le mode RUN * MAT (page 1-3). Une ligne de
calcul et son résultat constituent un ensemble.

* Notez que la fonction de retour a la ligne ne s’applique pas aux lignes mathématiques.
Les fleches (4P ) s’affichent aux extrémités de gauche et de droite de la ligne de calcul afin
de vous avertir qu’une partie du calcul ne tient pas dans la zone d’affichage de la ligne de
calcul. Dans ce cas, vous pouvez utiliser les touches de curseur gauche et droite pour faire
défiler le calcul.

¢ Saisie d’une formule de calcul dans une eActivity
1. Déplacez le curseur ver une ligne de calcul.

* Lorsque le curseur se trouve sur une ligne de calcul, la rubrique du menu de fonction F3
affiche « CALC ». Ceci indique que la saisie d’expression de calcul est activée.
===?=?F||:T1 =======
AcLiwite-1
hi=s i= a ...
=in %
Curseur de ligne de calcul —q
FILEJSTRP JECTMATHITHE JI3
|
Remplace le menu de fonction de la touche (F3) par
« CALC ».

* La rubrique du menu de fonction F3 affiche « TEXT » si le curseur se trouve sur une ligne
de calcul. En appuyant sur (F3)(CALC) la ligne de calcul est changée en ligne de texte.

* Lorsque le curseur se trouve sur un bandeau, utilisez @ et @ pour déplacer le curseur
vers une ligne de calcul.

¢ La sélection de {INS} suivie de {CALC} dans le menu de fonctions entraine I'insertion
d’'une nouvelle ligne de calcul au dessus de la ligne ou le curseur se trouve actuellement.
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2. Saisissez une expression de calcul (Exemple : (sin) 109 () ® (6]).
* Les opérations de saisie et d’édition sur une ligne de ======ALT1 =======
calcul sont identiques & celles de la saisie naturelle du AcLiwilx-1

mode RUN * MAT. Thiinis .
=10 El

FILEJSTRP IR rATHITHE JIS

3. Pour obtenir le résultat du calcul et l'afficher, appuyez sur [======HL11 =======
E5) Actiwvitx—1
: This i= a ...
i I
sin =

B.5
O
FILEZSTRP IR rATHITH S JIE

¢ Calculs matriciels avec I’éditeur de matrices
La sélection de {»MAT} dans le menu de fonctions provoque l'affichage de I'éditeur de matrices.

Dans le mode e * ACT, les opérations et les calculs matriciels réalisés avec I'éditeur de
matrices sont identiques, pour I'essentiel, a ceux du mode RUN * MAT. Pour plus de détails
concernant I'éditeur de matrices et les opérations de calcul matriciel, consultez « Calculs
matriciels » (page 2-36). Notez toutefois que, dans le mode e * ACT, les opérations et les
calculs matriciels de I'éditeur de matrices different de celles du mode RUN * MAT en ce qui est
décrit ci-dessous.

* Les valeurs des variables de matrices du mode e * ACT sont sauvegardées séparément pour
chaque fichier. Les valeurs des variables de matrices seront différentes de celles obtenues
lors de leur rappel a partir d’'un mode autre que e * ACT.

e Calcul vectoriel a I’aide de I’éditeur de vecteurs
Sélectionner {»MAT} dans le menu de fonctions affiche I'éditeur de vecteurs.

Les opérations de I'éditeur de vecteurs et les calculs vectoriels en mode e * ACT sont
fondamentalement identiques a ceux du mode RUN * MAT. Pour plus de détails a propos

de I'éditeur de vecteurs et des opérations de calcul vectoriel, reportez-vous a « Calculs
vectoriels » (page 2-51). Veuillez noter cependant que les opérations de I'éditeur de vecteurs
et les calculs vectoriels en mode e * ACT different de ceux du mode RUN * MAT comme
indiqué ci-dessous.

* La mémoire vectorielle du mode e * ACT est enregistrée séparément pour chaque fichier. La
mémoire vectorielle est différente de celles produites a partir d’'un mode non-e* ACT.

e Calculs de listes avec I’éditeur de listes
La sélection de {PLIST} dans le menu de fonctions provoque l'affichage de I'éditeur de listes.

Les opérations dans le mode e * ACT sont identiques a celles du mode STAT (« Saisie et
édition d’une liste », page 3-1). Ces traitements et calculs sont identiques, pour I'essentiel, a
ceux du mode RUN * MAT (« Traitement des données d’une liste » a la page 3-5, « Calculs
arithmétiques a partir de listes » a la page 3-10). Notez toutefois que, dans le mode e * ACT,
les opérations et calculs de listes de I'éditeur de listes different de celles du mode RUN * MAT
en ce qui est décrit ci-dessous.

* Dans le mode e* ACT, le menu de fonctions de I'éditeur de listes propose seulement le
deuxiéme écran du menu de fonctions de I'éditeur de listes du mode STAT.

e Pour revenir a I'écran espace de travail a partir de I'éditeur de listes dans le mode e * ACT,

appuyez sur [EXIT).
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* Les valeurs des variables de listes du mode e * ACT sont sauvegardées séparément pour
chaque fichier. Les valeurs des variables de listes seront différentes de celles obtenues lors
de leur rappel a partir d’'un mode autre que e* ACT.

H Insertion d’une ligne d’arrét de calcul

Aprés avoir éditée une ligne de calcul dans un écran espace de travail contenant plusieurs
lignes de calcul, 'appui sur [Exg provoque le recalcul de toutes les lignes qui suivent la ligne
éditée. Lorsque les lignes de calcul sont nombreuses ou si certains calculs sont complexes,
ce recalcul peut demander un temps assez long. L’insertion d’'une ligne d’arrét de calcul
permet d’arréter le processus de recalcul a 'endroit ou elle se trouve.

® Pour insérer une ligne d’arrét

Dans le menu de fonctions, sélectionnez {INS} suivi de {STOP} pour insérer une ligne d’arrét
au dessus de la ligne ou bandeau actuellement sélectionné.

B Utilisation des bandeaux

Les bandeaux sont des outils qui vous permettent d’intégrer des données issues des
applications incorporées dans un fichier eActivity. Une seule application incorporée peut étre
associée a chaque bandeau et celui-ci peut stocker les données généres par I'écran (graphes,
etc.)

Le tableau ci-dessous montre les écrans d’applications incorporées que peuvent étre insérées
dans des bandeaux. La colonne « Nom du bandeau » montre les noms inclus dans la boite de
dialogue qui s’affiche en appuyant sur (F2)(STRP).

Tableau des types de données de bandeau

Type de données Nom du bandeau

Données des calculs du mode RUN * MAT (lorsque le mode Run (Math)
RUN * MAT est appelé depuis une eActivity, il démarre en mode de
saisie naturelle)

Données d’écran graphique du mode GRAPH Graph

Données d’écran de la liste de relations de graphes du mode GRAPH | Graph Editor

Données d’écran de la liste de relations de tableaux du mode TABLE | Table Editor

Données d’écran graphique du mode CONICS Conics Graph
Données d’écran de la liste de fonctions du mode CONICS Conics Editor
Données d’écran de graphes statistiques du mode STAT Stat Graph
Données d’écran de 'éditeur de listes du mode STAT List Editor
Données d’écran des solutions de calculs du mode EQUA Solver

Ecran de sélection du type de récursion du mode RECUR Recur Editor
Données d’écran des Notes (Notes est une application spéciale Notes

du mode eActivity. Pour plus de détails, consultez « Bandeaux de
notes », a la page 10-10.)

Données de I'éditeur de matrices du mode RUN - MAT Matrix Editor

Données de I'éditeur de vecteurs du mode RUN - MAT Vector Editor
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Données d’écran des solutions d’équations simultanées du mode
EQUA

Simul Equation

Données d’écran des solutions d’équations d’ordre supérieur du mode
EQUA

Poly Equation

Données d’écran graphique du mode DYNA Dynamic Graph
Données d’écran des solutions de calculs du mode TVM Financial
Données d’écran de Tableur du mode S*SHT Spreadsheet

Données de l'aide a la configuration du mode E-CON2

Econ SetupWizard

Données de la configuration avancée du mode E-CON2

Econ AdvancSetup

Données de la configuration avancée du mode E-CON2

(L’exécution de ce bandeau lance immédiatement I'échantillonnage en
utilisant 'information enregistrée sur le bandeau lors de sa premiere
exécution.)

Econ Sampling

Données de la configuration avancée du mode E-CON2 Econ Graph
(L’exécution de ce bandeau trace le graphe de I'échantillonnage des
données enregistré sur le bandeau lors de sa premiére exécution.)
® Pour insérer un bandeau
1. Positionnez le curseur a I'endroit ou vous voulez insérer ======FFAFH1l =======
le bandeau. GRAFPH STRIF TEST
W=1ixZ-1
T2

FILEJSTRP IR HARI IS

2. Appuyez sur (F2)(STRP).

* Une boite de dialogue s’affiche avec la liste des =

Il e im WK —

bandeaux pouvant étre insérés. Pour plus d’information | GH

sur les noms et les types de données affichés dans ' Err:gih Editaor
cette boite de dialogue, voir le « Tableau des types de Table Editor
Conics Grarh 4

données de bandeau » (page 10-8).

FILEJSTRP IR HARI IS

3. Utilisez ® et @ pour sélectionner le bandeau qui correspond au type de données que

vous voulez insérer.

* Dans cet exemple, on sélectionne « Graph » (données d’écran graphique du mode

GRAPH).

4. Appuyez sur [exg.
* Cette action insere le type de bandeau sélectionné (bandeau Graph

dans cet exemple)

une ligne au dessus de la ligne ou se trouve le curseur positionné a I'étape 1 de cette

procédure.

5. Saisissez jusqu’a 16 caracteres au maximum pour le titre  [======FFAFH1

du bandeau et appuyez ensuite sur [Exg.
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6. Appuyez encore une fois sur [Ex§ pour commencer la création de données du bandeau.

» Cette action provoque le lancement de 'application
incorporée correspondante au type de données
sélectionné (le mode GRAPH dans cet exemple) et
affiche I'écran graphique. A ce stade apparait un écran
graphique vierge, puisque il N’y a pas encore des
données

7. Appuyez sur pour afficher I'écran de la liste de fonctions graphiques.

8. Saisissez la fonction que vous voulez tracer.
1

(Exemple : Y = 5 X2 -1) Grarh Func Y%=
-.'15%;-#2—1 [—1
Ydq

SEL TVPE HEI:[E'_DF:HN

[ ]}
m

9. Appuyez sur (Fg)(DRAW).

* Le graphe de la fonction saisie es tracé a I'écran. \ /

|

10. Pour revenir a I'écran espace de travail de I'eActivity, appuyez sur (ﬁ).

* Les données dont le graphe est tracé a I'étape 8 sont sauvegardées dans le bandeau
Graph.

* Les données de graphe sauvegardées sont liées seulement a ce bandeau Graph. Elles
sont indépendantes des données pour les modes qui sont saisies a partir du menu
principal.

11. En appuyant encore une fois sur [Exg on obtient I'affichage de I'écran graphique et le
tracage du graphe basé sur les données sauvegardées par le bandeau.

e Bandeaux de notes

« Notes » est un éditeur de texte spécial du mode eActivity qui s’avére trés commode pour
écrire des longs textes explicatifs sur I'écran espace de travail. Vous pouvez afficher I'écran
de Notes depuis un bandeau de notes sur I'écran espace de travail de I'eActivity. Les
opérations de saisie et d’édition sur I'’écran de Notes sont identiques a celles utilisées pour les
lignes de texte d’eActivity .

======5SHMFPLEZ ======= Main i= the

An eActiwvily file calculation =soft.

can conLain Lext +20 Math InFul
alona wilh +Table calculalion
arrlicalion dala. 4

FILEJSTREJINE JCHAR] CEEEI MR plUIMEJEL L FGERMATHI CHAR ] R

Le menu de fonctions de I'écran Notes apparait sous la forme suivante.

10-10



* {JUMP} ... Affiche un menu JUMP que vous pouvez utiliser pour aller vers le début des
données ([E1)(TOP)), vers la fin ([F2 (BTM)), vers la page précédente ((F3](PgUp)) ou
vers la page suivante ((F4 (PgDn)).

e {DEL-L} ... Supprime la ligne actuellement sélectionnée ou la ligne ou se trouve le curseur.
* {INS} ... insere une nouvelle ligne au-dessus de la ligne ou se trouve le curseur.
* {MATH} ... Affiche le menu MATH (page 1-11).

e {CHARY} ... Affiche un menu pour saisir les symboles mathématiques et les caracteres de
plusieurs langues.

* {A=a} ... Bascule la saisie entre lettres majuscules et lettres minuscules lorsque la saisie en
caractéres alpha est activée (en appuyant sur la touche [ ).

e Pour changer le titre d’un bandeau
1. Utilisez & et @ pour surligner le bandeau dont vous voulez changer le titre.

2. Saisissez jusqu’a 16 caractéres au maximum pour le titre du bandeau et appuyez ensuite
sur [Exg.

e e reste du titre existant s’efface dés que vous saisissez le premier caractere. Saisissez
le nouveau titre en entier. Si vous voulez éditer partiellement le titre existant, appuyez sur
@@ ou ® pour déplacer le curseur d’abord.

e "appui sur au lieu de [Exg) provoque la sortie de I'édition du titre sans rien y changer.

e Pour rappeler une application depuis un bandeau

Utilisez @ et @ pour sélectionner le bandeau dont vous voulez appeler I'application et
appuyez ensuite sur [Exg.

* ’écran de l'application correspondant au bandeau actuellement sélectionné s’affiche.
Si le bandeau contient déja des données, I'application est appelée en utilisant les données
sauvegardées en dernier.

* Si vous sélectionnez un bandeau de graphe de coniques (Conics Graph) et appuyez ensuite
sur [Exg sans saisir aucune donnée graphique, I'écran de I'éditeur de coniques (Conics
Editor) apparaitra au lieu de I'’écran Conics Graph.

® Pour basculer entre I’écran espace de travail de I’eActivity et I’écran de
I’application rappelé depuis un bandeau
Appuyez sur (ﬁ).

Chaque appui sur (ﬁ) fait basculer I'écran espace de travail de I'eActivity vers I'écran
de l'application rappelée depuis le bandeau et vice-versa.

e Pour commuter d’un écran d’application rappelé depuis un bandeau vers un
autre écran d’application

Appuyez sur [Z](Dﬁu). Dans la boite de dialogue affichée, utilisez & et @ pour
sélectionner le nom d’une application et appuyez ensuite sur [exg.

e Pour afficher I’écran d’utilisation de la mémoire d’un bandeau
1. Utilisez @@ et @ pour sélectionner le bandeau dont vous voulez changer le titre.
2. Appuyez sur (F1)(FILE) [F5) (SIZE).

10-11



o Tl il | ——

StriF Data Size
376 Brles

Fress:[EXIT]

e | ’écran d’utilisation de la mémoire s’affiche pour le
bandeau actuellement sélectionné.

=Z 3

B T [T D G

3. Pour sortir de I'écran d’utilisation de la mémoire, appuyez sur [(EXIT).

® Pour supprimer une ligne ou un bandeau
1. Positionnez le curseur sur la ligne ou bandeau que vous voulez supprimer.

* Notez que si vous déplacez le curseur sur une ligne de calcul, la ligne de calcul et son
résultat seront supprimés ensembile.

2. Appuyez sur (Fe)(>)(F2) (DEL-L).
» Cette action provoque I'affichage d’'un message de confirmation.
3. Appuyez sur [F1)(Yes) pour supprimer, ou bien sur [F§)(No) pour annuler sans rien supprimer.

B Sauvegarde d’un fichier

Utilisez les procédures de cette section pour sauvegarder un fichier apres avoir saisi ou édité
son contenu dans I'écran espace de travail.

Un fichier eActivity pour le systéme d’exploitation OS Version 2.0 ou ultérieure possede
une extension « g2e ». Sur un modeéle de calculatrice couvert par ce manuel (avec systéme
d’exploitation OS Version 2.0 ou ultérieur), 'exécution de I'une ou l'autre des opérations de
sauvegarde de fichier eActivity suivantes, entraine toujours I'ajout de I'extension « g2e » au
nom du fichier.

» Sauvegarde d’'un fichier nouvellement créé
» Sauvegarde d’un fichier en utilisant I'opération « save as » ((F1) (FILE) (F2) (SV-AS))

Si vous sauvegardez un fichier eActivity au moyen d’'un modele de calculatrice couvert par
ce manuel afin de sauvegarder un fichier possédant I'extension de nom « g1e » (un fichier
transféré depuis une calculatrice d’'une version plus ancienne), I'extension du nom de fichier
sera déterminée selon les régles suivantes.

e L’extension « g2e » est utilisée pour un fichier eActivity qui contient des données pour des
fonctionnalités nouvelles (sauf pour les fonctions et commandes mathématiques) ajoutées
par le systeme d’exploitation OS Version 2.0 ou ultérieur.

Ici, 'expression « données pour des fonctionnalités nouvelles ajoutées par 'OS Version 2.0
ou ultérieur » signifie, par exemple, les données des résultats de calculs affichées en format

v ourm.

* L’extension « g1e » est utilisée pour les fichiers eActivity, autres que ceux décrits ci-dessus.

e Pour remplacer le fichier existant par la nouvelle version
Appuyez sur [F1)(FILE) (F1) (SAVE) pour sauvegarder le fichier ouvert en cours.

e Sauvegarde d’un fichier sous un nouveau nom (Save As)
1. Sur I'écran de travail de I'eActivity, appuyez sur [F1)(FILE) (F2)(SV-AS).
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* Ceci provoque I'affichage d’un écran de saisie pour le nom du fichier.
2. Saisissez jusqu’a huit caracteres au maximum pour le nom du fichier et appuyez ensuite sur

(Exg.

* Si un fichier ayant le méme nom spécifié a I'étape 2 existe déja, un message vous
demande si vous voulez remplacer le fichier existant par le nouveau. Appuyez sur
(F1)(Yes) pour remplacer un fichier existant ou (F6)(No) pour annuler la sauvegarde et
revenir a la boite de spécification du nom de fichier affiché a I'étape 2.

Important !

* Un fichier eActivity avec I'extension « g2e » ne peut étre ouvert dans une calculatrice
possédant un systeme d’exploitation plus ancien que I'OS Version 2.0.

* L’ouverture d’un fichier eActivity avec I'extension de nom de fichier « g1e », suivie de
I'intégration de fonctions ajoutées a 'OS Version 2.0 et puis de la sauvegarde du méme
fichier, peut entrainer la conservation de I'extension « g1e ». Méme si vous pourrez ouvrir
un tel fichier sur une calculatrice possédant un systeme d’exploitation plus ancien que I'OS
Version 2.0 (étant donné qu’il a 'extension « g1e »), vous ne pourrez utiliser les fonctions
mathématiques ni les commandes ajoutées a partir de la version OS Version 2.0.

H Affichage de I’écran d’utilisation de la mémoire eActivity

La taille maximale d’un fichier eActivity est d’environ 30 000 octets.* Vous pouvez utiliser

I'écran d'utilisation de la mémoire eActivity pour vérifier la capacité de mémoire disponible

pour le fichier sur lequel vous étes en train de travailler.

* La taille maximale réelle peut étre inférieure a 30 000 octets, car elle dépend de I'utilisation
de la mémoire de capture et du presse-papier.

e Pour afficher I’écran d’utilisation de la mémoire eActivity
Sur I'écran espace de travail, appuyez sur (F1)(FILE) (F4 (CAPA).

Total Data Size [
1768 Brte Utilisée par le fichier

Frese Bries
£24 Brle Mémoire disponible pour fichiers
Press: [EXIT] |H

B2 TR [GF T [P

[E]:2 JTu

Pour sortir de I'écran d’utilisation de la mémoire, appuyez sur .

® Pour revenir a la liste de fichiers depuis I’écran espace de travail

Appuyez sur (EXIT).
Si un message de confirmation s’affiche, en vous demandant si vous voulez sauvegarder le
fichier en cours, effectuez I'une des opérations décrites ci-dessous.

Pour faire ceci : Appuyez sur cette touche :

Ecraser le fichier eActivity existant avec la version éditée et
o L (F1)(Yes)
revenir a la liste de fichiers

Revenir a la liste de fichiers sans sauvegarder le fichier en
cours d’édition (No)

Revenir a I'écran espace de travail eActivity
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Chapitre 11 Gestionnaire de la memoire

GRAPH 25+ Pro/GRAPH 35+

Ce modele supporte les opérations de données suivantes : affichage, recherche et
effacement.

Important !

La GRAPH 25+ Pro/GRAPH 35+ n’est pas équipée d’'une mémoire de stockage ni d’'une
fente de cartes. Pour cette raison, les opérations sur la mémoire de stockage et sur la carte
mémoire flash décrites ci-dessous ne lui sont pas applicables.

GRAPH 95/GRAPH 75+/GRAPH 75

Ces modeles sont équipés a la fois d’'une mémoire principale et d'une mémoire de stockage,
de sorte qu’ils supportent les opérations de données suivantes : affichage, recherche et
effacement, ainsi que la copie de données entre les deux types de mémoire.

La mémoire principale est une zone de travail dans laquelle vous pouvez saisir des données,
effectuer des calculs et exécuter des programmes. Les données de la mémoire principale sont
relativement sécurisées, mais elles peuvent étre effacées en cas d’épuisement de la batterie
ou lors d’une réinitialisation compléte de la calculatrice.

La mémoire de stockage utilise de la « mémoire flash », de sorte que les données sont
sécurisées méme en cas de coupure de l'alimentation.

Normalement, vous devriez utiliser la mémoire de stockage pour les données a sauvegarder
pendant longtemps et charger des données dans la mémoire principale seulement quand
vous en avez besoin.

e |utilisation de la mémoire d’'une carte SD (lorsqu’une carte SD est insérée dans la fente de
cartes) est aussi prise en charge par la fx-9860GII SD.

Utilisation du gestionnaire de mémoire

A partir du menu principal, sélectionnez l'icbne approprié pour saisir le mode MEMORY.

* Sur la GRAPH 25+ Pro/GRAPH 35+, apparaitra I'écran Maim Mem
d’information de mémoire principale montré a droite. Pour -
plus d'information sur l'utilisation de cet écran, consultez {PROGRAM > S35
« Ecran d’information de mémoire » (page 11-2). SETUF : 186
THELE : B3z
=23444 BrlLes Free
[SEL SR,
* Sur les autres modeles, apparaitra 'écran montré a droite. [Memor» Manazcr
Fl:Main Memor:»
FZ:Storage Memor:
FZ:5h Card
F4:Backur )
FoiOrLimizal.ion
MAIHEMER] S D JERUPJOP T,

* {MAIN} ... {affiche les informations de la mémoire principale}
* {SMEM; ... {affiche les informations de la mémoire de stockage}

* {SD} ... {affiche les informations de la carte SD de mémoire flash} (seulement sur la
GRAPH 95)

* {BKUP} ... {sauvegarde de la mémoire principale}
* {OPT} ... {optimisation de la mémoire de stockage ou de la carte SD de mémoire flash}
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B Ecran d’information de mémoire

L’écran d’information de mémoire ne montre que les informations d’un seul type de mémoire a
la fois : la mémoire principale ou la mémoire de stockage ou de la carte SD de mémoire flash.

* Puisque une calculatrice GRAPH 25+ Pro ou GRAPH 35+ [Maim Mem
ne possede que de la mémoire principale, le contenu de 3

la mémoire n'apparait que sur I'écran d’information de la < PROGRAM > S35
2moire principale. SETUP 186
mémoire principale PERCE : 99,
229444 BExles Free
[ZEL SRC,

* Pour les autres modéles, effectuez I'une des opérations du menu du mode MEMORY afin
d’afficher I'écran d’information de mémoire souhaité :

Lorsque cet écran d’information de mémoire est affiché :| Appuyez sur cette touche :
Mémoire principale (F1) (MAIN)
Mait Mem
THAT_LET > 3 24
LPROGREAM > : 44
SETLF : 186
61662 Brles Free
[FEC [NTE e
Mémoire de stockage (F2) (SMEM)
Storage Meml ]
CATAL.9lm 22
DATARZ.31m : L=
291345 Brtes Free
E=mCort SR IE-FJRH-FIDEL )
Carte SD de mémoire flash (seulement pour la (F3)(SD)
GRAPH 95) S0 Card L ]
CATAL.9lm : TIG
DATARZ.31m : 234
2428768 EBrtes Free
[ZEL (NTIP = IR CRE (=W

» Utilisez les touches du pavé directionnel @ et & pour amaner la surbrillance et vérifier le
nombre d’octets utilisés par chaque type de données.

* La ligne 7 indique le nombre d’octets libres dans la mémoire sélectionnée (principale,
stockage ou carte SD).

* La premiere fois que vous enregistrez des données dans la mémoire de stockage, la
calculatrice se réserve automatiquement une zone mémoire pour la gestion, et la valeur de
« Free » diminue de 65536 octets.

* Sur I'écran de mémoire principale, < > indique un groupe de données. Sur la mémoire de
stockage et les écrans de carte SD, [ ] indique les dossiers.

Pour voir le contenu d’'un groupe de données ou un dossier, amenez la surbrillance sur le
groupe de données ou le dossier et appuyez sur [Exg. Lorsque vous appuyez sur I'écran
précédant réapparait.

Lorsque le contenu d’'une mémoire de stockage ou d’'un dossier de la carte SD apparait, la
premiére ligne de I'écran indique le nom du dossier.
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Les données suivantes peuvent étre contrélées.
Mémoire principale

Nom de données Contenu
ALPHA MEM Variables désignées par une lettre
<CAPTURE> Groupe de mémoires d’écrans
CAPTn(n=1a20) Mémoire d’écrans
CONICS*! Données de réglage de coniques
DYNA MEM*! Mémoire de graphes dynamiques
EQUATION Données d’équation
FINANCIAL* Données financiéres
<F-MEM> Groupe de mémoires de fonctions
F-MEM n (n =1 a 20) Mémoire de fonctions
<G-MEM> Groupe de mémoires de graphes
G-MEM n (n =1 a 20) Mémoire de graphes
<LISTFILE> Groupe de fichiers de liste
LISTn (n=1 a 26, et Ans) Contenu des mémoires de listes
LISTFILEn (n=1a6) Fichier de liste
<MAT_VCT>*2 Groupe de matrices/vecteurs
<MATRIX>*3 Groupe de matrices™
MAT n (n=AaZ, et Ans)* Matrice
VCTn(n=AaZ etAns)* Vecteur
<PICTURE> Groupe de mémoires d’'images
PICTn (n=12a20) Mémoire d’images
<PROGRAM> Groupe de programmes
Nom de chaque programme Programmes
RECURSION*! Données de récurrence
SETUP Données de configuration
STAT Données de résultats statistiques
<STRING> Groupe de mémoire de chaines
STRn(n=12a20) Mémoire de chaines
SYSTEM Syst_ém(_a d’exploitation et donn,ée,s _partag_ées par des
applications (presse-papiers, répétition, historique, etc.)
<S-SHEET>*? Groupe de feuille de calcul
l;lacigjﬁf RS uille de Données de feuille de calcul
;gméjee*fhaque application Données d’application
TABLE Données de table
<V-WIN> Groupe de mémoires de fenétres d’affichage
V-WINn (n=1a6) Mémoire de fenétres d’affichage
Y=DATA Expression graphique
* Ne sont pas inclus sur la GRAPH 25+ Pro. *3 GRAPH 35+ seulement

*2 Ne sont pas inclus sur la GRAPH 25+ Pro/GRAPH 35+.
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Mémoire de stockage, Carte SD*'

Nom de données Contenu
Eléments de données figurant dans la liste de la
Nom des fichiers *.g1m ou mémoire principale et copiés dans la mémoire de
.g2m stockage ou sur une carte SD. Les noms de ces fichiers

ont 'extension « .g1m » ou « .g2m ».

Les données eActivity sont enregistrées dans la mémoire

Nom des données eActivity de stockage ou sur un carte SD.

Nom de logiciels ajoutés Applications ajoutées, langues ajoutées et menus
(applications, langues, menus) | ajoutés enregistrés dans la mémoire de stockage ou sur
une carte SD.

Noms de dossiers Entre crochets ([ ]).

Unknown Inutilisable en raison d’erreur d’écriture, etc.

*

' « Pas de données » s’affiche lorsque la mémoire de stockage ou la carte SD ne contient
aucune donnée. Le message « Pas de carte » indique qu’aucune carte SD n’est insérée
dans la calculatrice.

H Création d’un dossier dans la mémoire de stockage ou sur une carte SD

e Pour créer un nouveau dossier

1.

. Appuyez sur [exg pour créer le dossier et revenir a 'écran  [Et.orase Meml i

Lorsque des données de la mémoire de stockage ou de la carte SD sont affichées, appuyez
sur [F4) (MK e F) pour afficher I'écran de spécification du nom.

. Spécifiez un nom de dossier de huit caractéres au Folder Hame
maximum. CA ]
B N
* Seuls les caractéres suivants sont prisencharge: AaZ,{,},’,~,0a9

Si vous spécifiez des caractéres invalides une erreur « Invalid Name » se produira.

e Une erreur « Invalid Name » se produira aussi si le nom saisi est déja utilisé par une autre
fichier.

* Pour annuler 'opération, appuyez sur (EXIT].

d’'informations de la mémoire de stockage ou de la carte
SD.

3931234 Bytes Free
EENcory JsRC JHE-FJRH-FIOEL J

e Pour renommer un dossier

1

. Sur I'écran d’informations de la mémoire de stockage ou de la carte SD, sélectionnez le

dossier dont vous voulez changer le nom.

. Appuyez sur (F5) (RN e F) pour afficher I'écran de changement de nom de dossier.
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3. Spécifiez un nom de dossier de huit caractéres au Fename
maximum. CAOLDERT 1
I N
* Seuls les caractéres suivants sont prisencharge: AaZ,{,},’,~,0a9

Si vous spécifiez des caracteres invalides une erreur « Invalid Name » se produira.

* Une erreur « Invalid Name » se produira aussi si le nom saisi est déja utilisé par une autre

fichier.
* Pour annuler 'opération, appuyez sur (EXIT).

4. Appuyez sur [Exg pour renommer le dossier et
revenir a I'écran d’informations de la mémoire de
stockage ou la mémoire de la carte SD.

Storase Meml ]

393184 Brles Frees
Ay Cop Y SRCIME-FJRH-FJOEL

M Sélection de données

» Appuyez sur (F1)(SEL) pour sélectionner I'élément surligné par le pointeur noir (») a son
coté. L’élément se désélectionne par une nouvelle pression de (F1)(SEL), et a ce moment le

pointeur disparait.

* Vous pouvez sélectionner plusieurs fichiers, si nécessaire.

Main Mem
FALFHA HMEM : =
- —
SETUR : 184 (F1)(SEL)
SYSTEM : &2l —
58924 Bvxtes Free
[ZEC [TIP S

Main Mem

FALFHA HMEM : 595
SETUP : 166
SYSTEM : &2
52924 Bytes Free

[ZEL SR,

* Lorsque vous sélectionnez un groupe ou un dossier, tout ce qui se trouve a l'intérieur est
€galement sélectionné. Lorsque vous désélectionnez un groupe ou un dossier, tout de ce

qui se trouve a l'intérieur est désélectionné.

Main Mem

ALFHA HEM : 595

<LISTFILE> = Q24

<P .:|i||_-i ‘A = (o (Exg

SYSTEM : B34 -
58974 Bytes Free

[ZEL [TIP ST

Main Mem

FSTATZ 216

FSTH 146

FTEST : 24
559724 Brtes Fres

[ZEL SR,

* Si vous sélectionnez un ou plusieurs éléments a l'intérieur d’'un groupe de données ou d’'un
dossier, le pointeur noir (») apparait a son c6té, tandis qu’un pointeur blanc (>>) apparait a

c6té du nom du groupe ou du dossier.




Lorsque vous revenez a I'écran initial du mode MEMORY, tous les éléments sélectionnés
sont désélectionnés.

l Copie de données

Important !

La copie de données n’est pas disponible sur une calculatrice GRAPH 25+ Pro ou GRAPH
35+.

® Pour copier des données de la mémoire principale dans la mémoire de

stockage

Remarque

1

*1

. Appuyez sur (F2) (COPY). -
« L’écran de sélection de mémoire de stockage/carte SD LJE CoFx» to
s’affiche (GRAPH 95 seulement).*! Slorase Hem [ 1 ]
S0 Card
£2544 Ertes Free
[ZEL [TIPETS
. Appuyez sur (1] pour sélectionner la mémoire de -
stockage (GRAPH 95 seulement).*?
e L’écran de sélection de dossier s’affiche. FOLDERZ
. Sélectionnez le dossier dans lequel vous voulez copier I ‘
2 62044 Brles Free
les données. Er D B

Dans la procédure suivante, les données sélectionnées sont sauvegardées dans un seul
fichier. Vous devez spécifier le nom de ce fichier sauvegardé dans la mémoire de stockage.

. Sur I'écran de liste de données de la mémoire principale, sélectionnez les données que

vous voulez copier.

e L’écran de saisie du nom de fichier apparait.

. Spécifiez le nom de fichier souhaité.

* Pour annuler la copie, appuyez sur [EXIT].

. Appuyez sur [Exg.

* Les données sont copiées.

. Le message « Complete! » apparait lorsque la copie est terminée. Pour revenir a I'écran

initial du mode MEMORY il faut appuyer sur [EXIT].

Un des écrans suivants apparait lorsque vous copiez les données de la mémoire de
stockage ou de la carte SD (GRAPH 95 seulement).

S ki LC ] S[\-\. [l L LC ]
CoF» Lo Cor» Lo

el

Main Mem :i[11] H Main Mem :i[11]
1 S0 Card t[Z2] . EL Storage Mem:[2]
Eﬁ'lr"ﬂl'éﬁwﬁytes Fr*eé“- 248?36 IEE}'T.-E'E Fr*ee
B Cor ) SRCIME-FJRH-FIOEL | [EEWCor Y ySRCME-FJRH-FIOEL |

Si vous appuyez sur (1] la mémoire principale est sélectionnée et les données sont copiées
sans que I'écran de sélection de dossier n’apparaisse.

L’écran de saisie du nom de fichier n’apparait pas si vous copiez des données de la
mémoire de stockage et/ou de la carte mémoire dans la mémoire principale.
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*2 Pour copier des données sur la carte SD, appuyez sur (2]. Le message d’erreur
« No Card » apparait si la calculatrice ne contient pas de carte SD.

H Contréles d’erreur pendant la copie de données
Les contrbles d’erreur suivants sont effectués pendant la copie de données.

Controle de pile faible

La calculatrice effectue un contrdle de pile avant la copie. Si la pile est au niveau 1, une erreur
de pile faible se produit et la copie n’est pas effectuée.

Controle de mémoire disponible

La calculatrice vérifie s’il y a assez d’espace disponible dans la mémoire pour stocker les
données copiées.

Une erreur « Memory Full » se produit si la mémoire disponible n’est pas suffisante.
Une erreur « Too Much Data » se produit lorsque le nombre de données est trop important.

Une « Fragmentation ERROR » se produit lorsque la mémoire disponible est suffisante mais
un nettoyage est en cours.

Si une « Fragmentation ERROR » se produit, optimisez la mémoire (11-11).

Controle de surécriture

La calculatrice vérifie s’il y a des données de méme nom a I'endroit ou les données doivent
étre copiées.

Un message de confirmation apparait si des données de Dimlat o Diat an

2 i [0 COATAHL.alm ]
méme nom existent déja. Riready Exists

Owverw-ite OK7?
YVezi[F11]
Ho :[F&]

* [F1)(Yes) ... remplace les données existantes par de nouvelles données

* ([F6)(No) ... avance a I'élément de données suivant sans copier les données de méme nom
e |l faut appuyer sur pour annuler la copie et revenir a I’écran initial du mode MEMORY.
Le contrble de surécriture est effectué pour les données suivantes seulement. Toutes les
autres données sont copiées sans contrble des fichiers de méme nom.

* Programmes

» Matrices/vecteurs

¢ Fichiers de listes

* Mémoires de graphes

* Mémoire de graphes dynamiques

* Données de feuilles de calculs

Le contréle de surécriture s’effectue pour les données de méme type seulement. Si différents
types de données ont le méme nom, la copie est effectuée méme si le nom est identique.

Le contrble de surécriture ne s’exerce que sur la destination de la copie.

Contréle d’erreur d’incompatibilité
Les données eActivity, les applications ajoutées, les langues ajoutées, les menus ajoutés et

les données de sauvegarde ne peuvent pas étre copiées dans la mémoire principale. Une
erreur d’'incompatibilité se produit si vous essayez de les copier.
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H Suppression de fichiers

® Pour supprimer un fichier de la mémoire principale
1. Affichez I'écran d’informations de la mémoire principale.
« Pour plus de détails, voir « Ecran d’information de mémoire » & la page 11-2.

2. Sélectionnez le ou les fichiers que vous voulez supprimer. Vous pouvez sélectionner
plusieurs fichiers, si nécessaire.

3. Appuyez sur (Fg)(DEL). [ —
» Appuyez sur [F1)(Yes) pour supprimer le fichier. H DEIET‘;?EE%&dTEELEq
« Appuyez sur (F8) (No) pour annuler la suppression. ) HEEE EEH

=TT =
a

® Pour supprimer un fichier de la mémoire de stockage
1. Affichez I'écran d’informations de la mémoire de stockage.
* Pour plus de détails, voir « Ecran d’'information de mémoire » & la page 11-2.

2. Sélectionnez le ou les fichiers que vous voulez supprimer. Vous pouvez sélectionner
plusieurs fichiers, si nécessaire.

3. Appuyez sur (Fe)(DEL).
* Appuyez sur (F1)(Yes) pour supprimer le fichier.
* Appuyez sur (Fé6) (No) pour annuler la suppression.

¢ Pour supprimer les fichiers enregistrés sur la carte SD (GRAPH 95
seulement)

1. Affichez I'écran d’'informations de la mémoire de la carte SD.
« Pour plus de détails, voir « Ecran d’'information de mémoire » & la page 11-2.

2. Sélectionnez le ou les fichiers que vous voulez supprimer. Vous pouvez sélectionner
plusieurs fichiers, si nécessaire.

3. Appuyez sur (Fe)(DEL).
* Appuyez sur (F1)(Yes) pour supprimer le fichier.
* Appuyez sur (Fée) (No) pour annuler la suppression.

Bl Recherche d’un fichier

® Pour rechercher un fichier dans la mémoire principale

Exemple Rechercher tous les fichiers dans la mémoire principale dont le nom
commence par la lettre « R »
1. Affichez I'écran d’'informations de la mémoire principale.
* Pour plus de détails, voir « Ecran d’'information de mémoire » & la page 11-2.
2. Appuyez sur (F3)(SRC).

* Saisissez la lettre « R » au clavier. Search
[EA ]




* Le premier nom de fichier commencant par la lettre Main Mem
« R » est mis en surbrillance.

SYSTEM : 10
TAELE : 2
Y=DATH : 28

* Vous pouvez saisir un nom de huit caractéeres au maximum.

® Pour rechercher un fichier dans la mémoire de stockage

Exemple Rechercher tous les fichiers dans la mémoire de stockage dont le nom
commence par la lettre « S »
1. Affichez I'écran d’informations de mémoire de stockage.
* Pour plus de détails, voir « Ecran d’'information de mémoire » & la page 11-2.
2. Appuyez sur (F3](SRC).
* Saisissez la lettre « S » au clavier.

* Le premier nom de fichier commengant par la lettre Storagae Meml
« S » est mis en surbrillance. 3

«31m
LEMH. alm : 236

® Pour rechercher un fichier dans la carte SD (GRAPH 95 seulement)

Exemple Rechercher tous les fichiers dans la carte SD dont le nom commence
par la lettre « R »
1. Affichez I'écran d’informations de la mémoire de carte SD.
« Pour plus de détails, voir « Ecran d’information de mémoire » & la page 11-2.
2. Appuyez sur (F3)(SRC).
* Saisissez la lettre « R » au clavier.

* Le premier nom de fichier commencant par la lettre SD Card L
« R » est mis en surbrillance.

. 31m
TRIG.21m 284

* Le message « Not Found » apparait si aucun nom de fichier correspond au nom saisi.

l Sauvegarde des données de la mémoire principale

Important !

* La sauvegarde de données n’est pas disponible sur une calculatrice GRAPH 25+ Pro ou
GRAPH 35+.

® Pour sauvegarder les données de la mémoire principale

1. Sur I'écran initial du mode MEMORY, appuyez sur Bac kuF
(F4) (BKUP).
Fl:Sawve Backur Dala
FzZ:Load Backur Data
393216 Bytes Free
RIEJLOAD




2. Appuyez sur (F1)(SAVE). B
Sawe Lo

L’écran de sélection de 'emplacement de la sauvegarde
s’affiche (GRAPH 95 seulement). SLorage Memi[l]

o F]l SO Card s[2]
e (1] ... mémoire de stockage F vpereprprppmepmppe——————
293216 BryLes Free
e (2] ... carte SD SRUE JLOAD]

3. Appuyez sur (1] ou (2] (GRAPH 95 seulement). Bt

L’écran de sélection de dossier s’affiche.
FOLDERZ

mm

393216 Bvles Free
SRUEJL AL,

4. Utilisez @ et ® pour sélectionner le dossier ol vous voulez sauvegarder les données.
5. Appuyez sur [xg pour sauvegarder les données.

* Les données sont sauvegardées dans un fichier nommé BACKUP.g2m.

Le message « Complete! » apparait lorsque I'opération est terminée.
Appuyez sur pour revenir a I'écran affiché a I'étape 1.

Le message suivant apparait s’il y a déja des données de sauvegarde dans la mémoire de
stockage.

E

[BACKUP.22m 1
Already Exisl=
Overwrite QK7
F Yesi[F1]
Fi Mo :L[F&]

1'\-"\-"\-'1. 1 | ===k N B ==

SHUEJL AL,

Appuyez sur [F1)(Yes) pour sauvegarder les données ou sur (Fg) (No) pour abandonner
'opération.

Une « Memory Full » se produit si 'espace disponible dans la mémoire de stockage est
insuffisant pour une sauvegarde compléte des données.

® Pour rétablir les données de sauvegarde dans la mémoire principale
1. Sur I'écran initial du mode MEMORY, appuyez sur (F4) (BKUP).

e Sur I'écran qui apparait vous pouvez vérifier s’il y a ou non des données de sauvegarde
dans la mémoire de stockage.

2. Appuyez sur (F2)(LOAD). B
L’écran de sélection des données de la source réapparait Load fraom
(GRAPH 95 seulement). SLorage Memi[l]

E; 50 Card tL21]

e (2] ... Rétablissement depuis la carte SD ﬁS Bxles Free

e (1] ... Rétablissement depuis la mémoire de stockage

3. Appuyez sur (1] ou (2] (GRAPH 95 seulement). Bt

L'écran de sélection de dossier s’affiche.
FOLDERZ

mm

b W o P Mo L= L= L= ) L= == |

93215 ﬁytes Fres
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4. Utilisez @ et ® pour sélectionner un dossier.

5. Appuyez sur [exg.*! B
i 7
* Un message apparait vous demandant de confirmer le Overwrite OK:
rétablissement des données de sauvegarde. Yesi[F1]
IE Mo :[F&]
*! Le message « No Data » s’affiche si aucune donnée 391658 Bvles Free
[SHUEJLOAD,

n’est sauvegardée dans la mémoire. Pour revenir a
I'écran de I'étape 1, il suffit d’appuyer sur (EXT].

Appuyez sur [Fi(Yes) pour rétablir les données et supprimer les données actuellement dans
la zone active.

Appuyez sur (Fé) (No) pour annuler I'opération.
Le message « Complete! » apparait lorsque I'opération est terminée.
Appuyez sur pour revenir a I'écran affiché a I'étape 1.

l Optimisation de la mémoire de stockage ou de la carte SD

La mémoire de stockage ou de la carte SD est fragmentée aprés plusieurs opérations de
stockage et de chargement. La fragmentation peut entrainer une indisponibilité de certains
blocs de mémoire. C’est pourquoi il est conseillé d’effectuer régulierement I'opération suivante
pour optimiser la mémoire de stockage ou de la carte SD. Les données seront réarrangées et
'emploi de la mémoire sera plus économique.

® Pour optimiser la mémoire de stockage

1. Sur I'écran initial du mode MEMORY, appuyez sur (F5)(OPT) pour optimiser la mémoire de
stockage.

Ed

OFLimize

2. Sélectionnez la mémoire que vous voulez optimiser
(GRAPH 95 seulement).

mmTm =

* (1] ... mémoire de stockage { Storase Mem:[1]
S0 Card 1[2]
L4 @ “w Carte SD " el I.'h‘-'ll. .
FoiOptimizalion
MAIHEMER] S D JERUPJOP T,
3. Appuyez sur (1] ou (2] pour optimiser la mémoire u

sélectionnée.
Orie Moment. Flease

Le message « Complete! » apparait lorsque I'opération est terminée.
Appuyez sur to pour revenir a I'écran initial du mode MEMORY.

e Dans certains cas, I'espace de mémoire libre ne change pas lorsque vous le contrblez apres
'optimisation. Cela ne signifie pas que la calculatrice est défectueuse.
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Chapitre 12 Menu de réglages du systeme

Utilisez le menu de réglages du systeme pour voir les informations concernant le systeme et
effectuer des réglages.

1. Utilisation du menu de réglages du systeme

A partir du menu principal, accédez au mode SYSTEM et afficher les paramétres de menu

suivants.
* [F1)(MD) ... {réglage du contraste de I'affichage} Sw=tem Manager
 (F2)(£MA) ... {réglage du délai de mise hors tension Fi:ConLrast
automatique} FZ:FPower Prorerties
. Fi:Lanauase
* [F3)(LANG) ... {langue du systéme} Fd:ler=ion
: Fa:Resel
* F4(VER,) ... {version} |4 ] £ JIAHG ]V ERJRSET

* [F5)(RSET) ... {opérations de réinitialisation du systéme}

2. Réglages du systeme

H Réglage du contraste
Lorsque I'écran initial du mode SYSTEM est affiché, appuyez sur (Fi) (@) pour afficher
I'écran de réglage du contraste.
* La touche du pavé directionnel ® e assombrit I'affichage.
e La touche du pavé directionnel @ éclaircit I'affichage.
 [F1J(INIT) rétablit le contraste initial.

Pour revenir a I'écran initial du mode SYSTEM, appuyez sur ou ExT) (QUIT).

Vous pouvez ajuster le contraste sur n’importe quel écran en appuyant sur puis sur &
ou @. Pour sortir de I'écran de réglage du contraste, appuyez une nouvelle fois sur (sHF).

B Réglage des propriétés d’alimentation m

e Spécification du délai d’extinction automatique

Pour afficher I'écran de paramétrage des options d’alimentation (Power Properties), appuyez
sur (F2)(£ma) lors de l'affichage de I'écran initial du mode SYSTEM.

Fower ProFerlies Fower ProrFerties

eLL1in3 Auto Power Off
iLIGHT ke 18 Min.
Baclklight Dgratian

Sec.
[0 [BO [0 [EO
Modeles équipés de rétroéclairage Modeles non équipés de rétroéclairage

 [F1)(10) ... {10 minutes} (paramétre initial par défaut)
* (F2)(60) ... {60 minutes}

Pour revenir a I'écran initial du mode SYSTEM, appuyez sur ou ExT) (QUIT).
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e Spécification de la touche de rétroéclairage (seulement pour les modeles
équipés de rétroéclairage)

1. Pour afficher I'écran de paramétrage des options d’alimentation (Power Properties),
appuyez sur (F2)(£23) lors de I'affichage de I'écran initial du mode SYSTEM.

2. Utilisez @ et ® pour sélectionner le paramétrage du rétroéclairage « Backlight Setting ».
e [F1J(LIGHT) ... {activation/désactivation du rétroéclairage : (0PN (LIGHT)}
 [F2)(ANY) ... {activation du rétroéclairage : Une touche quelconque}

3. Pour revenir a I'écran initial du mode SYSTEM, appuyez sur ou ExT)(QUIT).

e Pour définir la durée du rétroéclairage (uniquement sur les modeles dotés
de la fonction de rétroéclairage)

1. Dans I'écran du mode SYSTEM initial, appuyez sur (F2) (£38) pour afficher I'écran de
réglage des propriétés d’alimentation.

2. Utilisez @ et @ pour sélectionner « Backlight Duration ». [Fouer FrorerLics
Aut.c Power DI% af
: if.

Backlisht Settina
i

 [F1)(10) ... {désactive le rétroéclairage 10 secondes aprés la derniere opération de touche}
* [F2)(30) ... {désactive le rétroéclairage 30 secondes apres la derniere opération de touche}
(réglage par défaut)

* [F3)(Always) ... {laisse le rétroéclairage activé jusqu’a ce que l'utilisateur appuie sur la
touche de rétroéclairage ou éteigne la calculatrice}

3. Pour revenir a I'écran initial du mode SYSTEM, appuyez sur ou (st (EXT) (QUIT).

H Réglage de la langue du systéeme

Utilisez le paramétre LANG pour sélectionner la langue d’affichage pour les applications
intégrées.

® Pour sélectionner la langue des messages

1. Lorsque I'écran initial du mode SYSTEM est affiché, appuyez sur (F3](LANG) pour afficher
I'écran de sélection de la langue des messages.

2. Utilisez les touches du pavé directionnel @ et & pour sélectionner la langue souhaitée,
puis appuyez sur (F1)(SEL).

3. La fenétre apparait avec la langue sélectionnée. Vérifiez-en le contenu et appuyez sur [EXT).
4. Pour revenir a I'écran initial du mode SYSTEM, appuyez sur ou ExT) (QUIT).

® Pour sélectionner la langue des menus (GRAPH 95/GRAPH 75+/GRAPH 75)

1. Lorsque I'écran initial du mode SYSTEM est affiché, appuyez sur (F3)(LANG) pour afficher
I'écran de sélection de la langue des messages.

2. Appuyez (Fe)(MENU).

3. Utilisez les touches du pavé directionnel @ et ® pour sélectionner la langue souhaitée,
puis appuyez sur (F1)(SEL).
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4. La fenétre apparait avec la langue sélectionnée. Vérifiez-en le contenu et appuyez sur .

 Appuyez sur [F6)(MSG) pour revenir a I'écran de sélection de la langue des messages.
5. Pour revenir a I'écran initial du mode SYSTEM appuyez sur ou EXT) (QUIT).

M Liste des versions

Utilisez VER (version) pour afficher la version du systéme d’exploitation. Vous pouvez aussi

enregistrer un nom d’utilisateur voulu.

e Pour afficher les informations concernant la version
1. Sur I'écran initial du mode SYSTEM, appuyez sur (F4 (VER) pour afficher la liste des

versions.

2. Utilisez @ et ® pour faire défiler I'écran. La liste contient les éléments suivants.

* Les éléments marqués avec un astérisque (*) sont affichés par tous les modeéles. Les
autres éléments ne sont affichés que par les modeles qui supportent la fonction désignée.

- Version du systeme d’exploitation*

- Noms et versions des applications de modules d’extension (seules les modules installés

sont affichés)
- Langues et versions des messages*
- Langues et versions des menus
- Nom de l'utilisateur*

3. Pour revenir a I'écran initial du mode SYSTEM, appuyez sur ou EXT) (QUIT).

* La version indiquée comme systeme d’exploitation dépend du modéle de la calculatrice.

® Pour enregistrer un nom d’utilisateur

1. Lorsque la liste des versions est affichée, appuyez sur
(F1) (NAME) pour afficher I'écran de spécification du nom
de l'utilisateur.

2. Saisissez un nom d’utilisateur de huit caracteres au
maximum.

3. Apres avoir saisi le nom, appuyez sur pour
I'enregistrer et revenir a la liste des versions.

User Hame
LA ]

* Si vous voulez annuler la saisie du nom et revenir a la liste des versions sans enregistrer

le nom, appuyez sur .

B Réinitialisation

1. Lorsque I'écran initial du mode SYSTEM est affiché, appuyez sur (F5) (RSET) pour afficher

I’écran de réinitialisation 1.

Important !

Les éléments qui apparaissent dans I'écran(s) de
réinitialisation dépendent du modéle de la calculatrice.

 [F1)(STUP) ... {initialisation de la configuration}

* (F2)(MAIN) ... {suppression des données de la mémoire

principale}
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* [F3)(ADD) ... {suppression des applications ajoutées}*

* (F4)(SMEM) ... {suppression des données de la mémoire de stockage}*

* [F5)(A&S) ... {suppression des applications ajoutées et des données de la mémoire de

stockage}*

L’écran de réinitialisation 2 suivant s’affiche par une pression de (Fg)(>) sur I'écran
précédent.

* [F1)(M&S) ... {suppression des données de la mémoire
principale et des données de la mémoire

de stockage}*

ook FESET E
Fl:Main&Slorase
Fz:Initialize A1l
F3:5D Card

* [F2)(ALL) ... {suppression de toutes les mémoires}*

« [F3)(SD) ... {formatage de la carte SD} (GRAPH 95 REexl Fase
seulement)

* Non compris dans la GRAPH 25+ Pro/GRAPH 35+.

Les fonctions des touches de fonction son indiquées dans le tableau suivant. Vous pouvez
utiliser ces touches pour supprimer les données souhaitées.

Fonctions des touches de fonction

Suppression
Initialisation Suppress[on Suppression | des d9nn§es de Formatage
des données des la mémoire de
de la L . de la carte
. . |de la mémoire| applications | stockage (sauf
configuration - L o SD
principale ajoutées applications
ajoutées)
(F1)(STUP) O
(F2J (MAIN) O O
(3] (ADD) O
(F3) (SMEM) O
(F5) (A&S) O O
[Fe) (>) F (M&S) O O O
(Fe) (>) [F2) (ALL) O O O O
(Fe)(>) (3] (SD) O

2. Appuyez sur la touche de fonction correspondant a I'opération d’initialisation que vous

voulez effectuer.

3. En réponse au message de confirmation qui apparait, appuyez sur (Fi)(Yes) pour effectuer
I'opération désignée ou sur (F6)(No) pour annuler I'opération.

4. Un message vous avertissant que l'initialisation est terminée apparait.

:+: 1 1 oo T :+: :+: 1 O T Laalaal :+:
F Resel OK7 F Resel!

E, Main Memor: E= Main Memor:

F3 Yesi[F1] F4

F‘ Mo :[F&] F‘ Pre=ss: [EXIT]
STOEIRIRIADD Frtrdre I G [T S (A [ &

Ecran affiché lorsque vous appuyez sur

(F2 (MAIN) a I'étape 2.

(F2) (MAIN) a I'étape 2.
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Chapitre 13 Communication de données

Ce chapitre contient tout ce qu’il faut savoir pour le transfert de programmes entre deux
calculatrices graphiques scientifiques CASIO reliées par le cable fourni en standard.

Connexion de deux calculatrices

Les opérations suivantes expliquent comment raccorder deux calculatrices avec le cable de
liaison fourni comme accessoire standard.

Important !

La GRAPH 25+ Pro n’est pas fournie avec un céble de connexion.

® Pour raccorder deux calculatrices
1. Vérifiez que les deux calculatrices sont éteintes.

2. Raccordez les deux calculatrices en utilisant le cable.

3. Effectuez les opérations suivantes sur les deux machines pour spécifier 3PIN comme type

de cable.

(1) Sur le menu principal, accédez au mode LINK.
(2) Appuyez sur (F4(CABL). L’écran de sélection du type de cable s’affiche.
(3) Appuyez sur [F2)(3PIN).

GRAPH 65

Connexion de la calculatrice a un ordinateur

e ’étape 3 n’est pas requise sur la GRAPH 25+ Pro.

Cable

?ﬂv@—“—@@

Fﬁ

DoOoO
DooO

DOO0O0OO
DOO0O00O
coooOoo
oooOoO
OoOooO

OoooO

personnel

appareils.

Pour plus de détails concernant les procédures de connexion et de transfert de données,
veuillez lire le mode d’emploi du FA-124.

OOOOOO

——

* Les modeles supportés par cette configuration sont mentionnés ci-dessous.

GRAPH 95, GRAPH 75+, GRAPH 75, GRAPH 35+, GRAPH 25+ Pro, GRAPH 85 SD (OS
2.0/1.05), GRAPH 85 (OS 2.0/1.05), GRAPH 25+, GRAPH 35+ (non équipée de port USB),
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Vous pouvez transférer des données entre la calculatrice et un ordinateur au moyen du
logiciel Program-Link (FA-124) et d’'un céble spécial*' pour établir la connexion entre les deux

OOOOOO

——




*1 Avec les modeles GRAPH 95, GRAPH 75+ et GRAPH 75, utilisez le logiciel Program-Link
et le cable USB fourni avec la calculatrice. Pour le modéle GRAPH 35+/GRAPH 25+ Pro,
vous aurez besoin d’acheter le produit FA-124 disponible en option.

Communication des données

A partir du menu principal, accédez au mode LINK. Le menu principal servant a la
communication de données apparait a I'écran.

* {TRAN} ... {affiche I'écran d’envoi de données} Communicalion
Cable Trre =HSE
:0n

* {RECV} ... {affiche I'écran de réception de données} T

« {CABL)} ... {affiche I'écran de sélection du type de cable} Carture *Memor
(ne sont pas inclus sur la GRAPH 25+ Pro)

* {WAKE]} ... {affiche I'écran de réglage de réveil}

* {CAPT} ... {affiche I'écran de réglage de envoi d'images
d’écran}

LT [RECH CHELJJAKE]CAPT

Les parameétres de communication sont déterminés par les réglages suivants.
* Port série a 3 broches

* Vitesse (BPS) : 9600 bps max. (Raccordée a une GRAPH 65, GRAPH 35+ (non équipée
de port USB) ou GRAPH 25+)

115200 bps max. (Raccordée a une autre GRAPH 95, GRAPH 75+,
GRAPH 75, GRAPH 35+, GRAPH 25+ Pro, GRAPH 85 SD (OS 2.0/1.05)
ou GRAPH 85 (OS 2.0/1.05))

* Parité (PARITY) : NONE

e Port USB*
¢ | a vitesse de communication est conforme aux standards USB.
* La GRAPH 25+ Pro n’est pas pourvue d’'un port USB.

M Ecran de selection du mode de connexion

(tous les modeles, a léxception du GRAPH 25+ Pro)

La connexion du cable USB a la calculatrice entraine I'apparition de la boite de dialogue

« Select Connection Mode » (sélection du mode de connexion). Vous pouvez utiliser cette
boite de dialogue pour sélectionner le mode de connexion avec cable USB (mode de envoi de
limage d’écran).

T =

= -
Select

Cd Connection Mode
IE DataTrans:[F11]
Cq ScresnCart:[FZ]
Frodector:i[F3]
Scresnkecw: [F4]

* [F1)(DataTrans) ... {sélection de mode pour transfert de données avec un PC}

(F2) (ScreenCapt) ... {sélection de mode pour envoyer des captures d’écran de la calculatrice
vers le PC au moyen de la fonction de capture (Screen Capture) du
logiciel FA-124}

* [F3)(Projector) ... {sélection de mode pour envoyer des sorties d’écran vers une unité CASIO
OHP ou un projecteur CASIO}
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* [F4)(ScreenRecv) ... {sélection de mode pour envoyer des images d’écran vers le PC au
moyen de la fonction de gestion de réception d’écran (Screen Receiver)
de la GRAPH 95/75+/75 Manager PLUS}

Pour transférer des données entre un PC et la mémoire de la calculatrice, appuyez sur (F1).

Utilisez les touches (F2) a pour sélectionner le mode approprié pour envoyer 'image
d’écran de la calculatrice vers un appareil externe. Pour plus de détails a propos des
opérations de la calculatrice lorsqu’on appuie sur les touches (F2) a (F4), veuillez lire « Envoi
de l'image d’écran » (page 13-12).

Bl Exécution d’un transfert de données

Raccordez les deux machines, puis effectuez les opérations suivantes.

Machine réceptrice

Pour configurer la calculatrice pour la réception de données, [Feceiving.. .
appuyez sur (F2)(RECV) quand le menu de communication .
de données est affiché. AC sl

La calculatrice se met dans le mode d’attente, préte pour la réception des données. La
réception commence des que les données sont envoyées par 'autre machine.

Machine émettrice

Pour configurer la calculatrice pour la transmission de données, appuyez sur (F1)(TRAN)
quand le menu principal destiné a la communication de données est affiché.

L’écran pour spécifier le mode de sélection des données s’affiche.

Select Trans Terre
e {SEL} ... {sélectionne de nouvelles données
(SEL} ... { o . ) ) FliSelect
e {CRNT} ... {sélectionne automatiquement les données F2:Current
sélectionnées antérieurement*'}
CRHT,

*1 La mémoire de données sélectionnée est vidée lorsque vous changez de mode.

® Pour envoyer les types de données sélectionnés (Exemple: Envoyer des données
personnalisées)

Appuyez sur [F1)(SEL) ou (F2J(CRNT) pour afficher I'écran de sélection de types de données.

Main Mem
* {SEL} ... {sélectionne le type de données ou se trouve le i :
curseur} JLISTFILE> : T2
e {ALL} ... {sélectionne toutes les données} EEEH%:I %EE
* {TRAN]} ... {envoie le type de données sélectionné} I%EEEL{‘ Bvtes F“EE'TRHH
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Utilisez les touches du pavé directionnel @ et (® pour amener le curseur sur le type
de données que vous voulez sélectionner, puis appuyez sur (F1)(SEL) pour valider votre
sélection. Les types de données sélectionnés sont marqués du signe « » ». Appuyez
maintenant sur (FeJ(TRAN) pour les envoyer.

* Pour invalider une sélection, amener le curseur dessus et appuyez une nouvelle fois sur

(FD (SEL).

Seuls les types qui contiennent des données apparaissent a I'écran de sélection. Si tous
les types de données ne rentrent pas sur un seul écran, la liste défile quand vous mettez le
curseur sur la derniére ligne de la liste affichée.

e Pour exécuter une transmission

Apres avoir sélectionné le type de données a envoyer, appuyez sur (Fg)(TRAN). Un message
apparait vous demandant de confirmer I'opération.

H ki
o Yes) ... envoie des données
[ (ves) < s e .'i Transmitl 0OK?
* [Fg)(No) ... retour a I'écran de sélection
Ye=si[F11]
Ho :L[F&]
|SEL‘-|F|‘L-L - o TRAH
Appuyez sur [F1)(Yes) pour envoyer les données. TranemitLing. ..

AC :=Cancel

* Vous pouvez interrompre la transmission en appuyant sur (ac].

L’écran de la machine émettrice et celui de la machine réceptrice qui apparaissent apres le
transfert de données affichent les messages suivants.

Machine émettrice Machine réceptrice
T Y = —
Al ComFlete! Al ComFlete!
FPress: [EXIT] Fressi [EXITI

Appuyez sur pour revenir au menu principal de communication de données.

B Configuration de la fonction Réveil de la machine réceptrice

Lorsque I'état « Wakeup » (réveil) est sélectionné sur le récepteur, celui-ci s’allume
automatiquement lors du démarrage du transfert.

GRAPH 25+ Pro
* Le récepteur passe en mode de réception de facon automatique apres le réveil.
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Tous les modeéles, a I'’exception du GRAPH 25+ Pro
e Lors de la communication entre deux calculatrices (le type de cable sélectionné est 3PIN), le

récepteur passe automatiquement en mode de réception apres le réveil.

* Lorsque la communication se fait avec un ordinateur (le type de céble sélectionné est USB),
la connexion du cable USB a un ordinateur et puis a la calculatrice (lorsque la calculatrice
est hors tension) entrainera I'allumage de la calculatrice et I'apparition de la boite de

dialogue « Select Connection Mode » (sélection du mode de connexion).

1. Sur le menu principal de communication de données de
la machine réceptrice, appuyez sur (F5) (WAKE). F1:0m
L’écran de réglage de Réveil s’affiche. FZ:0ff
e {On} ... {active la fonction Réveil}
» {Off} ... {désactive la fonction Réveil} [on [oFF

Wakeur Enable

2. Appuyez sur (F1)(On).
La fonction Réveil est activée et le menu principal de communication des données

réapparait.

3. Eteignez la machine réceptrice.

4. Raccordez la machine réceptrice a la machine émettrice.

5. Il suffit alors d’envoyer les données a la machine émettrice pour que celle-ci s’allume et que
les données soient transférées sur la machine réceptrice.

Précautions lors la communication de données

Les types de données que vous pouvez envoyer sont les suivants.

Type de données

Contenu

Controle

d’écrasement**

ALPHA MEM Contenu de la mémoire alphabétique Non
<CAPTURE> Groupe de mémoires d’écrans

CAPT n Données de la mémoire d’écrans (1 a 20) Non
CONICS™ Données de réglage de coniques Non
DYNA MEM* Fonctions de graphe dynamique Oui
EQUATION Valeurs des coefficients de calcul d’équations Non
E-CON2* I(E)ogga'[}; des mémoires de configuration du mode Non
FINANCIAL* Données financieres Non
<F-MEM> Groupe de mémoires de fonctions

F-MEM n Contenu de la mémoire de fonctions (1 a 20) Non
<G-MEM> Groupe de mémoires de graphes

G-MEM n Contenu des mémoires de graphes (1 a 20) Oui
<LISTFILE> Groupe de fichiers de liste

LIST n Contenu des mémoires de listes (1 a 26, et Ans) Oui
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Type de données Contenu d’ég'(;gtergl:nt*“

LIST FILE n Contenu des mémoires de fichiers de listes (1 a 6) Oui

<MAT_VCT>*3 Groupe de matrices/vecteurs

<MATRIX>*2 Groupe de matrices*?

MAT n*! Contenu des mémoires matricielles (A a Z, et Ans) Oui

VCT n*® Contenu des mémoires vectorielles (A a Z, et Ans) Oui

<PICTURE> Groupe de mémoires d’'images

PICT n Données de mémoires d'images (graphes) (1 a 20) Non

<PROGRAM> Groupe de programmes

Noms de Contenu du programme Oui

programme (Tous les programmes sont listés.)

RECURSION* Données de récurrence Non

SETUP Données de configuration Non

STAT Données de résultats statistiques Non

<STRING> Groupe de mémoire de chaines

STRn Données de mémoire de chaines (1 a 20) Non
Systeme d’exploitation et données partagées

SYSTEM par des applications (presse-papiers, répétition, Non
historique, etc.)

<S-SHEET>*3 Groupe de feuille de calcul

Nom de chaque Données de feuille de calcul

feuille de calcul*® | (Tous les données de feuille de calcul sont listés.)

TABLE Données de tables Non

<V-WIN> Groupe de mémoires de fenétres d’affichage

V-WIN 1 802t:)nu des mémoires de fenétres d’affichage Non

V=DATA Expressionsﬂ graphiq.ues, tracé ou non de Non
graphe, fenétre d’affichage, facteurs de zoom

*1 Ne sont pas inclus sur la GRAPH 25+ Pro. *2 GRAPH 35+ seulement
*3 Ne sont pas inclus sur la GRAPH 25+ Pro/GRAPH 35+.

*4 Sans contréle : Si la machine réceptrice contient déja des données de méme type, les
données existantes seront écrasées et remplacées par les nouvelles.
Avec contrdle : Si la machine réceptrice contient déja des données de méme type, un
message apparait pour demander si les données existantes peuvent étre écrasées et
remplacées par les nouvelles.

Nom du type de données —LMAT A ]
Alreads Exist=
Dyerurite OKY

FE Mo
AC :Cancel

TEE

=3
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e [FJ(YES) ... {remplace les données existantes de la machine réceptrice par les nouvelles}
¢ [F6)(NO) ... {passe au type de données suivant}

Respectez les précautions suivantes lorsque vous effectuez une communication de données.

e Une erreur se produit quand vous essayez d’envoyer des données a une machine réceptrice
qui n’est pas en attente de réception. Dans ce cas, appuyez sur pour effacer I'erreur
et recommencez I'opération, aprés avoir réglé la machine réceptrice pour la réception de
données.

* Une erreur se produit si la machine réceptrice ne recoit aucune donnée dans les six minutes
environ qui suivent le réglage de réception de données. Dans ce cas, appuyez sur pour
effacer 'erreur.

* Une erreur se produit durant la communication des données si le cable est débranché,
si les parameétres des deux machines ne correspondent pas ou si un autre probléeme de
communication se produit. Dans ce cas, appuyez sur pour effacer I'erreur et corriger le
probléme avant d’essayer de communiquer a nouveau. Si la communication de données est
interrompue par une pression sur la touche ou une erreur, toutes les données recues
avec succes jusqu’a l'interruption de la communication se trouveront dans la mémoire de la
machine réceptrice.

Une erreur se produit si la mémoire de la machine de réception devient pleine durant la
communication des données. Dans ce cas, appuyez sur pour effacer I'erreur et annuler
les données inutiles dans la machine réceptrice afin de faire de la place pour les nouvelles
données, puis essayez une fois de plus.

B Echange de données avec un autre modeéle de calculatrice

Dans cette section, le terme « calculatrices OS 2.0 » référe aux modeles suivants.

* GRAPH 95, GRAPH 75+, GRAPH 75, GRAPH 35+, GRAPH 25+ Pro
* GRAPH 85 SD et GRAPH 85 dont les systemes d’exploitation ont été mis a jour a la Version
2.0

La calculatrice OS 2.0 supporte 'échange de données avec les modeles de calculatrice suivants.
Calculatrices OS 2.0, GRAPH 85 SD, GRAPH 85, GRAPH 25+, GRAPH 35+ (non équipée de
port USB), GRAPH 65

Lorsque vous effectuez une opération d’échange de données avec les modeles de calculatrice
ci-dessus, la calculatrice OS 2.0 décide si des données spécifiques sont échangeables (ou
pas) et fait les conversions de données nécessaires au besoin. Ci-dessous, une description
des opérations de base réalisées lors de 'échange de données entre une calculatrice OS 2.0
et un autre modéle de calculatrice :

* Envoi de données de la calculatrice OS 2.0 vers un autre modele de calculatrice
Les données supportées par la calculatrice OS 2.0 mais non supportées par le modele
récepteur sont soit non transmises, ou bien converties avant I'envoi vers un format
compatible avec le modéle récepteur.

* Envoi de données depuis un autre modéle de calculatrice vers la calculatrice OS 2.0
Pour I'essentiel, les données envoyées depuis un autre modele de calculatrice sont regcues
telles quelles. Néanmoins, lorsque il y a une différence entre une fonction de la calculatrice
OS 2.0 et la fonction du modele émetteur, la calculatrice OS 2.0 convertira les données au
besoin.

Des détails sur la compatibilité des données entre la calculatrice OS 2.0 et d’autres modeles
de calculatrice sont indiqués ci-dessous :
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e Transfert de données entre les calculatrices GRAPH 95, GRAPH 75+,
GRAPH 75, GRAPH 35+, GRAPH 85 SD (OS 2.0), GRAPH 85 (OS 2.0) et la
GRAPH 25+ Pro

Emetteur: GRAPH 25+ Pro

Récepteur: GRAPH 95, GRAPH 75+, GRAPH 75, GRAPH 35+, GRAPH 85 SD (OS 2.0),
GRAPH 85 (OS 2.0)

Toutes les données sont transférées.

Emetteur: GRAPH 95, GRAPH 75+, GRAPH 75, GRAPH 35+, GRAPH 85 SD (OS 2.0),
GRAPH 85 (0S 2.0)

Récepteur: GRAPH 25+ Pro

* Les données suivantes ne sont pas envoyées par les calculatrices GRAPH 95, GRAPH 75+,
GRAPH 75, GRAPH 35+, GRAPH 85 SD (OS 2.0), GRAPH 85 (OS 2.0) ou sont ignorées
par la GRAPH 25+ Pro.

- données du mode CONICS
- données du mode DYNA

- données du mode E-CON2
- données de matrice/vecteur
- données du mode RECUR
- données du mode TVM

- pour le mode STAT, les données de fonctions et de variables pour lesquelles, dans
la GRAPH 25+ Pro n’existe pas de fonction correspondante a la variable. (Exemple :
données de résultat du test y2 GOF, etc.)

- Données du presse-papier et de I'historique (y compris les éléments de données systeme
« SYSTEM ».)

- données du mode e e ACT**!
- données du mode S ¢ SHT*'

*1 Peut étre transféré depuis une calculatrice GRAPH 95, GRAPH 75+, GRAPH 75, GRAPH
85 SD (OS 2.0) ou GRAPH 85 (OS 2.0)

* Les données de programme sont transmises telles quelles.
Néanmoins, toute commande dans un programme transféré qui ne soit pas supportée par la
GRAPH 25+ Pro sera remplacée par le signe « arobase » (@). L’exécution d’un tel
programme sur la GRAPH 25+ Pro produira une erreur.

e Envoi de données depuis une calculatrice OS 2.0 vers tout autre modele
plus ancien de calculatrice

Les regles générales qui s’appliquent lors du transfert de données depuis une calculatrice OS
2.0 vers une GRAPH 85 SD, GRAPH 85 ou GRAPH 65 sont indiquées ci-dessous.
* Les données suivantes ne sont pas transférées.

- données de la mémoire de chaines.

- données de calculs du mode TVM pour les obligations et les amortissements.

- données de fonctions et de variables du mode STAT pour lesquelles il n’y a pas de fonction
correspondante pour la variable dans le modéle de calculatrice réceptrice (Exemple : les
données des résultats des calculs de y? GOF Test, etc.)

13-8



* Les données suivantes sont converties avant I'envoi par la calculatrice OS 2.0 vers un
format compatible avec le modele de la calculatrice réceptrice.

- Données de paramétrage du type de graphe dans les modes GRAPH et DYNA
Lors du transfert vers une calculatrice GRAPH 85 SD, GRAPH 85 ou GRAPH 65, les
expressions du type X=, X>, X<, X= et X< sont converties vers une expression du type X=c

- Données de paramétrage du type de ligne de graphe
Lors de la transmission vers une calculatrice GRAPH 65, les parametres de ligne sont
convertis avant I'envoi comme suit : Normal : Bleue ; Thick (épaisse) : Orange ; Broken
(brisé épais) et Dotted (pointillés) : Verte.

- Données de paramétrage de Graph1, Graph2 et Graph3 du mode STAT
Lors de la transmission vers une calculatrice GRAPH 85 SD ou GRAPH 85, les graphes
de type diagramme camembert et histogramme sont convertis avant I'envoi vers le type
diagramme de nuage de points (ScatterPlot). D’autres parametres ne sont pas envoyés.

* Les données de programme sont transmises telles quelles.
Néanmoins, toute commande dans un programme qui n’est pas supportée par l'autre
modele de calculatrice réceptrice sera remplacée par le signe (@). L’exécution d’un tel
programme sur I'autre modéle de calculatrice produira une erreur.

* Si un message d’erreur apparait sur la calculatrice OS 2.0 lors de I'envoi de données vers
un autre modele de calculatrice, référez-vous aux explications suivantes :
Taille des données non valide
- Les données de matrice/vecteur dépassent 256 lignes ou 256 colonnes™!
- Les données de liste dépassent 256 lignes
- Les données de table dépassent 256 lignes
- Les données de récurrence de table dépassent 256 lignes™' *3
- Les données de saisie du mode EQUA comprennent une équation de degré 4 a 6
Nombre complexe dans les données

- Les données d’'une matrice / d’'un vecteur comprennent un élément qui contient un nombre
complexe*!

- Les données d’une liste comprennent un élément qui contient un nombre complexe

- Les données de saisie d’équations simultanées du mode EQUA contiennent un coefficient
en nombre complexe

- Le résultat d’'un calcul d’équations simultanées du mode EQUA contient une solution en
nombre complexe

Numéro de données non valide

- Données de liste avec un numéro supérieur a List 6

- Données d'image avec un numéro supérieur a Pict 6*2

- Données de mémoire de fonctions avec un numéro supérieur a F-mem 6*2
- Données de mémoire de graphes avec un numéro supérieur a G-mem 6*2

*! Peut étre transféré dequis une calculatrice OS 2.0 a I'exception de la GRAPH 25+ Pro.

*2 Peut étre transféré seulement vers une calculatrice GRAPH 35+ (non équipée de port
USB) ou GRAPH 65.

*3 Peut étre transféré seulement vers une calculatrice GRAPH 85 SD/GRAPH 85.
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¢ Envoi de données depuis une calculatrice OS 2.0 vers une calculatrice
GRAPH 65

Emetteur: Calculatrice OS 2.0
Récepteur: GRAPH 65

Les données suivantes ne sont pas envoyées depuis une calculatrice OS 2.0 ou sont ignorées
lors de la réception par la calculatrice GRAPH 65.

e données de la mémoire de capture

* données du presse-papier, du parcours répété et de I'historique (y compris I'élément de
données « SYSTEM »)

* données du mode CONICS™!

e données du mode E-CON2*'

e expressions c¢x (cn+1, cnv2) du mode RECUR™

e données de table du mode RECUR™!

* données de configuration

* données du mode STAT

* données de table du mode TABLE

e données du mode TVM*'

* données de x-dot V-Window

e résultats de calculs d’équations simultanées ou d’ordre supérieur

*1 Peut étre transféré dequis une calculatrice OS 2.0 a I'exception de la GRAPH 25+ Pro.

¢ Envoi de données depuis une calculatrice OS 2.0 vers une calculatrice
GRAPH 25+

Emetteur: Calculatrice OS 2.0
Récepteur: GRAPH 25+

Les données suivantes ne sont pas envoyées depuis la calculatrice OS 2.0 ou sont ignorées
lors de la réception par la calculatrice série GRAPH 25+.

* toute variable de la mémoire alpha (A a Z, r, ) avec un nombre complexe affecté
* mémoire de réponse
e données de la mémoire de capture

* données du presse-papier, du parcours répété et de I'historique (y compris I'élément de
données « SYSTEM »)

e données du mode CONICS*!

e données du mode DYNA™!

e données du mode E-CON2*"

e données du mode EQUA

* données de la mémoire de fonctions
* données de la mémoire de graphes
* données de matrices/vecteurs™!

e données de la mémoire d’'images

¢ données du mode RECUR™*'
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* données de configuration

e données du mode STAT

 données de table du mode TABLE

e données du mode TVM*'

* mémoire de fenétre d’affichage avec numéro V-Win 2 ou supérieur

* données de x-dot V-Window

e expressions de graphes, a I'exception de I'expression du type Y=f(x), des inéquations Y et
des expressions paramétriques

*1 Peut étre transféré dequis une calculatrice OS 2.0 a I'exception de la GRAPH 25+ Pro.

¢ Envoi de données depuis la calculatrice OS 2.0 (sauf la GRAPH 25+ Pro)
vers une calculatrice GRAPH 25+ Pro, GRAPH 85 SD, GRAPH 85, GRAPH
65, GRAPH 35+ (non équipée de port USB) ou GRAPH 25+

Emetteur: GRAPH 95, GRAPH 75+, GRAPH 75, GRAPH 35+

Récepteur: GRAPH 25+ Pro, GRAPH 85 SD, GRAPH 85, GRAPH 65, GRAPH 35+ (non
équipée de port USB), GRAPH 25+

* Lorsque les données suivantes comprennent une expression de racine carrée (Vv ) ou pi (n),
elles sont envoyées comme des valeurs décimales.

- données de la mémoire Alpha (Aa Z, r, 6)
- données de la mémoire Ans*!

- résultats et coefficients des calculs d’équations linéaire simultanées et équations d’ordre
supérieur du mode EQUA*"

- données de I'historique (y compris I'élément de données « SYSTEM »)*
- données de listes
- données de matrices/vecteurs™!

e Avant I'envoi, les saisies d’expressions numériques du mode d’écriture mathématique
suivantes sont converties vers le mode d’écriture linéaire :

- expressions de graphes enregistrées dans les modes DYNA et RECUR*'
- expressions de résolution (Solve) enregistrées dans le mode EQUA
- expressions de graphes enregistrées dans les modes GRAPH et TABLE*'

*! Ne peuvent étre regues par la calculatrice GRAPH 25+.

¢ Envoi de données depuis une calculatrice GRAPH 85 SD ou GRAPH 85
vers une calculatrice OS 2.0

Emetteur: GRAPH 85 SD, GRAPH 85
Récepteur: Calculatrice OS 2.0

* Les expressions du type X=c sont converties vers des expressions du type X=.
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¢ Envoi de données depuis une calculatrice GRAPH 65 vers une calculatrice

0S 2.0
Emetteur: GRAPH 65
Récepteur: Calculatrice OS 2.0

* Les expressions du type X=c sont converties vers des expressions du type X=.

* Les valeurs de fenétre d’affichage Xmin et Xmax sont envoyées telles quelles. Etant donnée
que la valeur de Xdot n’existe pas dans la calculatrice GRAPH 65, la calculatrice OS 2.0 la
calcule automatiquement a partir des valeurs Xmin et Xmax qu’elles envoient.

e La réalisation de I'opération de transfert modifie les valeurs de configuration de la mémoire
de graphes et de la mémoire dynamique de graphes a leurs valeurs initiales par défaut.

* Lors de la réception de données d’expression de graphes émises par une calculatrice
GRAPH 65, elles sont converties comme suit : Bleue : Normal ; Orange : Thick (épaisse) ;
Verte : Dotted (pointillés).

Envoi de I'image d’écran

L’appui sur (F6)(CAPT) pendant que le menu principal de communication de données est
affiché entrainera 'apparition de I'écran « Capture Set Mode » (configuration du mode de
capture d’écran). Vous pouvez utiliser cet écran pour sélectionner le mode d’envoi de I'image
d’écran.

Carture Set Mode

Fl:Memor:
Fz:ScreenCarlure
Fa:Prodector
Fd4:ScreenEeceiver

e [Capt [Frog [Recu

 [F1J(Mem) ... {sélection de mode pour transfert de données avec un PC ('envoi d'image de
écran est désactivé)}

* [F2)(Capt) ... {sélection de mode pour envoyer des captures d’écran de la calculatrice vers
le PC au moyen de la fonction de capture (Screen Capture) du logiciel FA-124
(renvoi manuel d'image de écran est activé)}

* [F3)(Proj)* ... {sélection de mode pour envoyer des affichages d’écran vers une unité CASIO
OHP ou un projecteur CASIO ('envoi automatique d’image de écran est active)}

* [F4)(Recv)* ... {élection de mode pour envoyer des images d’écran vers le PC au moyen de
la fonction de gestion de réception d’écran (Screen Receiver) de la GRAPH
95/75+/75 Manager PLUS (I'envoi automatique d'image de écran est activé)}

* Ne sont pas inclus sur la GRAPH 25+ Pro.

Ecran de sélection du mode de connexion
(tous les modeles, a I'exception du GRAPH 25+ Pro)

Vous pouvez effectuer aussi le mémes opération de sélection de mode que sur la boite de
dialogue « Select Connection Mode » de I'écran de configuration du mode de capture d’écran
qui s’affiche lors de la connexion du cable USB a la calculatrice.

+ -

= -
Select
Cd Connection M
g DataTrans:L
3 ScreenEaPLEE
L

Fraodectaor
ScresnRecys
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Les options de I'écran « Select Connection Mode » correspondent aux options de I'écran
« Capture Set Mode », comme suit : [F1)(DataTrans) = (F1)(Mem), (F2)(ScreenCapt) =

(F2) (Capt), (F3)(Projector) = [F3)(Proj), (F4(ScreenRecv) = (F4 (Recv).

* Les écrans suivants ne peuvent pas étre transférés de cette fagon sur une autre calculatrice
ou un ordinateur.
- Ecran affiché pendant le transfert de données
- Ecran affiché pendant un calcul
- Ecran affiché aprés une réinitialisation
- L’écran de pile faible

H Transfert d’images d’écran sur un ordinateur
Procédez de la fagon suivante pour transférer des images d’écran sur un ordinateur. Ouvrez le
logiciel FA-124 sur 'ordinateur pour effectuer ces opérations.
1. Reliez la calculatrice a I'ordinateur avec le cable USB.

Sur la GRAPH 25+ Pro
2. Sur la calculatrice, appuyez sur (Fg)(CAPT) (F2)(Capt).

Sur d’autres modeéles

2. Sur la calculatrice, appuyez sur (F2)(ScreenCapt) en réponse a la boite de dialogue de
sélection du mode de connexion (« Select Connection Mode ») qui s’affiche lors de la
connexion du céble USB a la calculatrice.

. Sur la calculatrice, affichez I'écran que vous voulez transférer.

. Utilisez FA-124 pour effectuer le transfert.

. Sur la calculatrice, appuyez sur (7Z)(CAPTURE).

. Les données de I'écran sont envoyées a 'ordinateur.

o O~ W

H Envoi automatique d’images d’écran vers un rétroprojecteur
(Non disponible sur la GRAPH 25+ Pro)

Vous pouvez procéder de la facon suivante pour envoyer a intervalles fixes I'écran de la
calculatrice vers un rétroprojecteur.
1. Utilisez le cable USB pour relier la calculatrice au rétroprojecteur.

* La connexion du cable USB a la calculatrice entraine 'apparition de la boite de dialogue
« Select Connection Mode ».

2. Appuyez sur (F3)(Projector).

3. Affichez I'image que vous voulez envoyer.

4. L’image affichée est envoyée automatiquement au rétroprojecteur.
5. Pour envoyer d’autres images d’écran, revenez a I'étape 3.

6. Pour arréter le envoi automatique d’'images d’écran, appuyez sur (F6) (CAPT)(F1)(Mem) sur
le menu principal de communication de données.

Voir le mode d’emploi fourni avec le rétroprojecteur pour le détail sur le raccordement du
rétroprojecteur a la calculatrice et 'emploi de la calculatrice avec le rétroprojecteur.
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H Envoi automatique de I'image d’écran vers un ordinateur avec la
GRAPH 95/75+/75 Manager PLUS (Non disponible sur la GRAPH 25+ Pro)

Utilisez la procédure suivante pour transférer des images d’écran vers un ordinateur.
Effectuez cette procédure au moyen du logiciel de gestion GRAPH 95/75+/75 Manager PLUS
exécuté sur 'ordinateur.

1. Aprés le démarrage du récepteur d’écrans dans le logiciel de gestion GRAPH 95/75+/75
Manager PLUS, utilisez le cable USB pour connecter la calculatrice a votre ordinateur.

* La connexion du cable USB a la calculatrice entrainera 'affichage de la boite de dialogue
« Select Connection Mode ».

2. Appuyez sur [F4)(ScreenRecv).

3. Sur la calculatrice, affichez I'écran que vous voulez transférer.

4. L'image affichée est envoyée automatiquement vers 'ordinateur.

5. Pour continuer avec 'envoi automatique d'image d’écran, retournez a I'étape 3.

6. Pour arréter 'envoi automatique d’image d’écran, appuyez sur (Fg)(CAPT)(F1)(Mem) dans le
menu principal de la communication de données.

l Raccordement a un projecteur (Non disponible sur la GRAPH 25+ Pro)

Vous pouvez raccorder la calculatrice a un projecteur CASIO et projeter sur un écran les
informations affichées sur la calculatrice.

® Projecteurs raccordables
Pour de plus amples informations sur les projecteurs raccordables, allez sur le site ci-apres :
http://edu.casio.com/support/projector/

* Vous pouvez aussi raccorder la calculatrice a un kit de présentation multifonctions YP-100 et
projeter les informations d’autres projecteurs que le modéle mentionné ci-dessus.

¢ Projeter les informations affichées sur I’écran de la calculatrice depuis un
projecteur

1. Utilisez le cable USB fourni avec la calculatrice pour relier celle-ci au projecteur (ou au YP-100).

* La connexion du cable USB a la calculatrice entrainera 'affichage de la boite de dialogue
« Select Connection Mode »

2. Appuyez sur (F3)(Projector).

¢ Précautions a prendre lors du raccordement

* Un sablier peut rester projeté sur I'écran apres le raccordement de la calculatrice au
projecteur (ou au YP-100). En outre, passer a un autre écran lors du tragage d’un graphe
ou lors de I'exécution d’'un programme en mode PRGM peut causer I'affichage d’un écran
différent de celui de la calculatrice. Le cas échéant, il suffit d’effectuer une opération
quelconque pour que l'affichage normal réapparaisse.

* Si la calculatrice cesse de fonctionner normalement, débranchez le cable USB puis
rebranchez-le. Si le probléme n’est pas résolu de cette facon, débranchez le cable USB,
éteignez le projecteur (ou le YP-100) et rallumez-le, puis rebranchez le cable USB.
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Chapitre 14 Utilisation de cartes SD et
SDHC (GRAPH 95 seulement)

Cette calculatrice prend en charge les cartes mémoire SD et SDHC*. Dans S"/TM
HC

ce manuel, le terme « carte SD » fait référence aux cartes mémoire SD et aux

cartes mémoire SDHC. -

* GRAPHIQUE USB 2 seulement

Vous pouvez utiliser des cartes SD pour stocker des données. Vous pouvez copier des données de
la mémoire principale et de la mémoire de stockage vers des cartes SD et vice-versa.

Important !
* Utilisez uniquement une carte mémoire SD ou SDHC. L’ opération n’est pas garantie pour
d’autres types de carte de mémoire flash.

e Avant d’utiliser une carte SD, assurez-vous de lire la documentation fournie par le fabricant a
lintention de l'utilisateur.

* Certains types de carte de mémoire flash peuvent ralentir les vitesses de traitement.

» Certains conditions d’opérations et types de carte SD peuvent raccourcir la durée de vie de la
batterie.

* Les cartes SD possédent un commutateur de protection d’écriture qui les protégent contre
I'effacement accidentel des données. Notez, toutefois, que vous devez enlever la protection
avant de copier ou effacer des données, ou bien, de formater un « disque » protégé en
écriture.

* Des charges électrostatiques, des interférences, du bruit électrique et d’autres phénomeénes
peuvent effacer ou corrompre les données de la carte de fagon inattendue. Pour cette raison,
il est conseillé de toujours sauvegarder les données précieuses sur d’autres supports (CD-R,
CD-RW, disque dur, etc.)

* Le logo SDHC est une marque déposée de SD-3C, LLC.

1. Utilisation d’une carte SD

Important !
« Eteignez toujours la calculatrice avant d’'insérer ou de retirer une carte SD.

* Notez qu’une carte doit étre insérée correctement dans la calculatrice (le bon coté orienté
vers le haut, insertion de la bonne extrémité). Si vous forcez la carte dans la fente de cartes
lorsqu’elle est mal orientée, vous risquez d’endommager la carte et la fente.

e Retrait de la carte factice

* Votre calculatrice est livrée avec une carte factice insérée dans la fente de cartes. Avant
d’utiliser une carte de mémoire flash SD, pour retirer la carte factice exécutez d’abord la
procédure indiquée dans « Retrait de la carte SD », a la page14-2.
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® Insertion d’une carte SD

1. Orientez la carte SD de sorte que sa face verso soit dirigée vers le haut (dans la méme
orientation que celle du clavier de la calculatrice).

2. Insérez soigneusement la carte SD dans la fente de cartes de la calculatrice.

Face recto  Face verso

Important !

* N’insérez jamais rien d’autre qu’une carte SD dans la fente de cartes. Autrement, vous
risquez d’endommager la calculatrice.

* Si de I'eau ou des corps étrangers péneétrent dans la fente de cartes, éteignez
immédiatement la calculatrice, enlevez les batteries et contactez votre distributeur ou le
centre de service CASIO le plus proche.

® Retrait de la carte SD

1. Exercez une pression dans la direction d’insertion de la carte SD et relachez-la.
* Ceci fait sortir partiellement la carte de la fente.

2. Prenez la carte SD avec vos doigts et tirez-la vers 'extérieur de la fente.

Important !

* Ne retirez jamais la carte SD pendant le transfert de données. En ce faisant, non seulement
vous arrétez la sauvegarde des données transférées, mais vous risquez de corrompre le
contenu de la carte SD aussi.

* Si vous exercez une force excessive pour retirer la carte SD, vous risquez d’endommager la
fente de cartes ou la carte.
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2. Formatage d’une carte SD

* Pour formater une carte SD de mémaoire flash, utilisez la procédure indiqué dans
« Réinitialisation » (page 12-3).

3. Précautions d’utilisation de la carte SD

* Normalement, les problémes liés aux cartes SD peuvent étre résolus par un reformatage de
la carte. Néanmoins, pour éviter des problemes de stockage de données, il est conseillé de
disposer toujours de plus d’'une carte SD.

¢ || est conseillé de formater (initialiser) toute nouvelle carte SD avant de I'utiliser pour la
premiere fois.

e Si une carte SD a été préalablement formatée avec un ordinateur ou autre dispositif, vous
pouvez l'utiliser dans I'état, sans reformatage. Un ordinateur (ou un autre appareil) peut
utiliser aussi une carte SD ayant été formatée avec la calculatrice.

» N’effectuez jamais aucune des opérations suivantes pendant 'accés a la carte SD.
- Retrait de la carte SD
- Connexion ou déconnexion du cable USB
- Mise hors tension de la calculatrice

- Lors de la connexion a un ordinateur, sortir du logiciel FA-124 ou mise hors tension de
ordinateur

* Notez qu’une carte SD doit étre insérée correctement dans la calculatrice (le bon coté
orienté vers le haut, insertion de la bonne extrémité). Ne forcez pas la carte dans la fente de
cartes lorsqu’elle est mal orientée, sous peine d’endommager la carte et la fente.

* Lorsque les batteries de la calculatrice sont usées, I'utilisation de certaines cartes SD peut
entrainer que I'écran devienne vide, sans méme afficher le message d’avertissement de
batterie faible. Dans ce cas, remplacez les batteries.

M Cartes SD prises en charge

Cartes mémoire SD Capacité maximum : 2 Go
Cartes mémoire SDHC Capacité maximum : 32 Go

Important !
La durée requise pour I'écriture et la lecture des données varie selon le type de carte SD

utilisée.

Pour des informations plus détaillées sur les cartes SD (spécifications, caractéristiques, etc.),
contactez les fabricants concernés.
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Appendice

1. Tableau des messages d’erreur

Message Signification Mesure corrective
Syntax * Syntaxe incorrecte * Appuyer sur pour afficher
ERROR e Saisie d'une commande incorrecte Ierreur et effectuer les

rectifications nécessaires.
Ma ERROR e Le résultat du calcul dépasse la * Vérifiez les valeurs saisies
plage d’affichage. et effectuez les rectifications

* Le calcul est hors de la plage nécessaires pour que les valeurs
d’introduction d’'une fonction. soient dans les limites permises.

e Erreur mathématique (division par
zéro, etc.)

* Impossible d’obtenir une précision
suffisante pour le calcul de X, de
différentielles, etc.

e Impossible d’obtenir une solution
pour le calcul d’équations, etc.

Go ERROR (1 Pas de « Lbl n » correspondant a @ Introduire la commande « Lbl n »
« Goto n ». qui correspond au « Goto n », ou
supprimer le « Goto n » s’il n’est

pas nécessaire.

@ Aucun programme enregistré dans | ) Stocker un programme dans la
la zone de programme Prog "nom zone Prog "nom de fichier", ou
de fichier". effacer l'instruction Prog "nom de

fichier", si elle est inutile.
Nesting * Le branchement de sous- e S’assurer que Prog "nom de
ERROR programmes par Prog "nom de fichier" n’est pas utilisé pour

fichier" dépasse les 10 niveaux.

revenir d’un sous-programme
au programme principal. Le cas
échéant, supprimer tout Prog "nom
de fichier" inutile.

* Rechercher les destinations des
sauts aux sous-programmes
et s’assurer qu’aucun saut
n’est effectué vers la zone de
programme original. Vérifier si les
retours sont exacts.

Stack ERROR

e |’exécution des calculs dépasse
la capacité de la pile de valeurs
numériques ou de celle de
commandes.

e Simplifier les formules pour que
la pile de valeurs numériques
ne comporte que 10 niveaux
au maximum et que celle de
commandes ne comporte que 26
niveaux au maximum.

e Diviser la formule en au moins
deux parties.
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Message Signification Mesure corrective
Memory * L’opération ou le stockage en * Le nombre de mémoires utilisées
ERROR mémoire dépasse la capacité de la ne doit pas dépasser le nombre de
mémoire restante. mémoires spécifié.

e Simplifier les données pour pouvoir
les stocker dans la mémoire
disponible.

e Supprimer les données inutiles
pour libérer de I'espace pour de
nouvelles données.

Argument * Spécification d’argument incorrecte |  Corriger 'argument.
ERROR pour une commande nécessitant
un argument.
Dimension * Dimension incorrecte utilisée e Contréler la dimension de la
ERROR pendant les calculs de matrices, matrice, du vecteur ou de la liste.

de vecteurs ou listes.

Range ERROR

(1 Saisie d’une valeur inadaptée pour
la fenétre d’affichage.

@ Réglages de plage de fenétre
d’affichage dépassés lorsqu’un
graphe est retracé.

@ Saisie d’'une valeur inadaptée sur
I'écran de plage et utilisation de
cette valeur pour I'exécution.

@ Lorsque vous collez, rappelez
ou effectuez d’autres opérations
sur la feuille de calculs, la plage
de cellules sort des limites de la
feuille.

(1 Changer la valeur de la fenétre
d’affichage pour qu’elle soit dans
la plage.

@ Retracer le graphe en utilisant les
réglages appropriés.

® Saisir une valeur appropriée.
@ Refaites vos calculs en veillant

a ne pas sortir de la plage de
cellules de la feuille.

Condition * Exécution d’un calcul ou d’'une » Veérifier les conditions et effectuer
ERROR fonction avant que toutes les les rectifications nécessaires.
conditions requises soient
remplies.
Non-Real e Calcul produisant un nombre e Sélectionner autre chose que Real
ERROR complexe lorsque Real est spécifié comme réglage de Complex Mode.
pour le réglage de Complex Mode
sur I'écran de configuration, bien
que 'argument soit un nombre
réel.
Complex * Utilisation d’une liste contenant * Remplacer toutes les données

Number In List

des nombres complexes dans un
calcul avec nombres réels.

dans la liste par des nombres
réels.

Complex
Number In
Matrix

* Matrice qui contient un nombre
complexe utilisée dans un calcul
ou opération dans lequel le
nombre complexe n’est pas une
donnée valide.

e Changez toutes les données de la
matrice en nombres réels.




Message Signification Mesure corrective
Complex * Matrice ou vecteur qui contientun | ¢ Changez toutes les données de la
Number In nombre complexe utilisé dans un matrice ou du vecteur en nombres
Matrix or calcul ou opération dans lequel le réels.

Vector nombre complexe n’est pas une
donnée valide.
Complex * Les données envoyées par une * Envoyez des données qui ne
Number In fonction de cette calculatrice contiennent pas des nombres
Data (matrices, etc.) comprennent complexes.
des nombres complexes, mais
la fonction correspondante de la
calculatrice receptrice n'admet
pas des données contenant des
nombres complexes.
Exemple : tentative d’envoi d’une
matrice qui contient un nombre
complexe dans un de ses éléments
vers une calculatrice GRAPH 65.
Can’'t Simplify | » Tentative de simplification d’'une * Spécifiez un autre diviseur ou
fraction en utilisant la fonction exécutez »Simp sans spécifier de
»Simp (page 2-22), mais la diviseur.
simplification n’a pas été possible
avec le diviseur spécifié.
Exemple : Spécifier le diviseur 3
pour simplifier la fraction 4/8.
Can’t Solve! * Impossible d’obtenir une solution e Changez la plage.
Adjust initial avec la plage définie pour la e Corrigez I'expression saisie.
value or résolution d’'une équation.
bounds. Then
try again.
No Variable (1 Aucune variable désignée dans la | (1) Définissez une variable pour la
fonction de graphe utilisée pour le fonction de graphe.
graphe dynamique.
@ Pas de variable dans une équation | 2) Saisissez une équation contenant
a résoudre. une variable.
Conversion e Tentative d’utilisation de la e Dans une expression de
ERROR commande de conversion d’unités conversion, spécifiez deux
entre deux unités de catégories commandes différentes
différentes. appartenant a la méme catégorie.
e Exécution d’un calcul de
conversion qui utilise deux fois
la méme commande dans une
expression de conversion.
Com ERROR | ¢ Probléeme de liaison ou de e Assurez-vous qu’il n’y a aucun

réglage de parameétre lors de la
communication d’'un programme.

probleme au niveau de la
connexion du cable et que les
réglages des parameétres sont
corrects.




Message Signification Mesure corrective
Transmit Probléme de raccordement Assurez-vous qu’il n’y a aucun
ERROR de céble ou de spécification probléme au niveau de la

d’'un parametre pendant la connexion du cable et que les
communication de données. réglages des parametres sont
corrects.

Receive Probléme de raccordement Assurez-vous qu’il n’y a aucun

ERROR de cable ou de spécification probléme au niveau de la
d’'un parameétre pendant la connexion du céble et que les
communication de données. réglages des parametres sont

corrects.

Memory Full La mémoire de la machine Effacer quelques données
réceptrice est saturée pendant la mémorisées dans la machine
communication des données de réceptrice et essayer a nouveau.
programme.

Invalid Data Tentative d’envoyer des données Assurez-vous que la taille des

Size dont la taille n’est pas supportée données envoyées soit supportée
par I'appareil récepteur. par I'appareil récepteur.
Exemple : Tentative d’envoyer une
matrice avec plus de 256 lignes
depuis la GRAPH 35+ vers un
modéle plus ancien.

Invalid Data Tentative d’envoyer des données Spécifiez un numéro de données

Number dont le numéro n’est pas supporté qui soit supportée par I'appareil
par I'appareil récepteur. récepteur.

Exemple : Tentative d’envoyer List
7 depuis la GRAPH 35+ vers un
modele plus ancien ne supportant
que jusqu’a List 6.

Time Out Une résolution d’équation ou un Si vous effectuez une résolution
calcul d’intégrale n’a pas satisfait d’équation, essayez avec la valeur
les conditions de convergence. estimée par défaut.

Si vous effectuez un calcul
d’intégrale, essayez avec une
valeur tol plus grande.

Circular Il'y a une référence circulaire (par Changez le contenu de la cellule

ERROR exemple « =A1 » dans la cellule pour supprimer la référence
A1) sur la feuille de calculs. circulaire.

Please La connexion a été coupée pour Reconnectez et essayez une

Reconnect une raison quelconque lors de la nouvelle fois.

mise a jour du systeme.

Too Much Data

Il'y a trop d’éléments de données.

Supprimez les données inutiles.

Fragmentation
ERROR

Vous pourrez enregistrer d’autres
données apres avoir optimisé la
mémoire.

Optimisez la mémoire.




name or folder
name.*

charge par cette calculatrice ne
peuvent pas étre localisés sur la
carte SD.

Message Signification Mesure corrective

Invalid Name Le nom de fichier spécifié contient Le nom du fichier saisi contient

des caracteres invalides. peut-étre des caracteres qui ne
sont pas corrects.

Invalid Type Un type de données non autorisé Spécifiez des données valides.
est spécifié.

Storage La mémoire de stockage est Supprimez les données inutiles.

Memory Full pleine.

No Card* Il N’y a pas de carte SD dans la Insérez une carte SD.
calculatrice.

SD Card Full* La carte SD est pleine. Supprimez les données inutiles.

Invalid file Les données et dossiers pris en Remplacez la carte par une autre

contenant de fichiers/dossiers
compatibles avec cette calculatrice.

produite.

Invalid Card* La carte insérée n’est pas Remplacez la carte par une carte
compatible avec la calculatrice. compatible.

Card is La carte SD est protégée. Retirez la protection.

protected*

Data ERROR Une erreur de données s’est Veillez a écrire le type de données

correct et essayez une nouvelle
fois.

Card ERROR*

Une erreur de carte SD s’est
produite.

Retirez la carte SD et réinsérez-la
correctement. Si I'erreur se produit
une nouvelle fois, reformatez la
carte SD.

Data is
protected*

La carte SD insérée dans la
calculatrice a été spécifiée pour
la lecture seulement sur un
ordinateur, etc.

Désactivez cette spécification pour
que la carte SD puisse étre lue.

* GRAPH 95 seulement

2. Plages d’introduction

. Plage d’introduction pour les | Chiffres s
Fonction . R . . Précision Notes
solutions a nombres réels internes

En régle )

sinx | (DEG) Ixl < 9 x (109)° générale, la | CePendant, pour tanx :

. . lx|I # 90(2n+1) : DEG

COSXx (RAD) Ixl <5 x 10’nrad 15 chiffres | précision est

tanx | (GRA) Ixl < 1 x 10"%grad de +1 au 10 | M #™2(@n+1) - RAD
chif?re N IxI #100(2n+1) : GRA
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Plage d’introduction pour les

Chiffres

Fonction . R . . Précision Notes
solutions a nombres réels internes
En regle
<
ﬁsnx bl =1 générale, la
csx 15 chiffres | précision est
Atnx Ix] <1 x 101% de 1 au 10°
chiffre.”
sinhx | | < 230,9516564
coshx " "
tanhx IxI <1 x10'%
sinh~'x | IxI <1 x 10
cosh™™x [ 1=sx<1x10'% ! "
tanh™x | x| < 1
logx e Des nombres complexes
1x10%¥=sx<1x10'° " " peuvent étre utilisés comme
Inx arguments.
10~ -1x 10" < x <100
100 " " e Des nombres complexes
-1x10 peuvent étre utilisés comme
e’ < x =230,2585092 arguments.
Vx 0=sx<1x10'0 * Des nombres complexes
o " peuvent étre utilisés comme
x? Ixl <1 x 10% arguments.
1/x Ixl <1x10", x#0 » Des nombres complexes
" I peuvent étre utilisés comme
3Vx IxI <1 x 10" arguments.
A 0=sx=69 . )
' (x est un nombre entier)
Résultat < 1 x 101
nPr n, r (n etr sont des , )
nCr nombres entiers)
Osrs=n,n<1x100
Pol (x, y) | VX2 + y? <1 x 101 u u
lrl <1 x 1010 Cependant, pour tané :
Rec (DEG) 161 < 9 x (109)° . , 161 = 90(2n+1) : DEG
(r,6) (RAD) 16l <5 x 10t rad 101 # n/2(2n+1) : RAD
(GRA) 161 < 1 x 10'grad 161 #100(2n+1) : GRA
lal, b, c <1 x 10
°’r 0sbh,c
: Ixl <1 x 10"

[BERE]

Affichage sexagésimal :
IxI <1 x 107
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Plage d’introduction pour les

Chiffres

(m#0;metnsontdes
nombres entiers)
Cependant ;

1 ><1O1°°<%Iog Iyl <100

Fonction . R . . Précision Notes
solutions a nombres réels internes

x>0:
-1 x 10" < ylogx < 100 .
x=0:y>0 Ef”?gle
x<0:y=n,1 ' gepgrgle, la

Ax) 2n+1 15 chiffres | précision est
(m et n sont des nombres de +1 au 10¢
entiers) chiffre.” ¢ Des nombres complexes
Cependant ; peuvent étre utilisés comme
-1 x10'" < ylog Ixl < 100 arguments.
y>0:x#0
—1 x 101 < % logy < 100
y=0:x>0

Ny y<0:x=2n+1,2n7+1 . \

¢ Des nombres complexes
peuvent étre utilisés comme
arguments.

Le total de I'entier,

du numérateur et du
dénominateur ne doit pas
dépasser 10 chiffres (signes
de division compris).

a+b/c

* Pour un calcul simple, I'erreur de calcul est de £1 au 10¢ chiffre. (Dans le cas de l'affichage
exponentiel, 'erreur de calcul est de +1 au dernier chiffre significatif.) Dans le cas de calculs
conseécutifs, les erreurs sont cumulées, I'erreur totale peut donc étre importante. (Ceci est
également valable dans le cas de calculs consécutifs internes effectués pour A(x), *Vy, x/, 3Vx,

nPr, nCr, etc.)

Dans le voisinage d’un point particulier d’'une fonction ou d’un point d’inflexion, les erreurs sont
cumulées, l'erreur totale peut donc étre importante.

Fonction

Plage d’introduction

Calcul binaire,
octal, décimal,
hexadécimal

DEC :
BIN :

OCT:

HEX:

Les valeurs rentrent dans les plages suivantes apres la conversion :
—2147483648 = x = 2147483647
1000000000000000 = x=1111111111111111 (négative)
O0=x=111111111111111 (O, positive)
20000000000 = x = 37777777777 (négative)
0=sxs17777777777 (0, positive)
80000000 = x = FFFFFFFF (négative)
0 = x = 7FFFFFFF (0, positive)
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E-CON2
Application

(English)



All of the explanations provided here assume that you are already familiar
with the operating precautions, terminology, and operational procedures of
the calculator and the EA-200.
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E-CONZ2 Overview

E-CON2 Overview

¢ From the Main Menu, select E-CON2 to enter the E-CON2 Mode.

EA-2860 ConLlroller

Fl:Selur ER-Z8A
Fz2:Selur Memor:
F3:Proaram Converler
Fd4:Starl Samrlina
FoiGrarh Analrsis

[SET AMEMJPRO G ST RFHIHELR
E-CONZ2 Main Menu
* The “E-CON2 Mode” provides the functions listed below for simple and more efficient data
sampling using the CASIO EA-200.

e (F1)(SET) ........ Displays a screen for setting up the EA-200.
* (F2) (MEM) ....... Displays a screen for saving EA-200 setup data under a file name.

* (F3) (PROQG) ..... Performs program conversion.

* This function can be used to convert EA-200 setup data configured
using E-CON2 to an EA-200 control program (or EA-100 control
program) that can run on the fx-9860G SD/fx-9860G.

¢ |t also can be used to convert data to a program that can be run on
a CFX-9850 Series/fx-7400 Series calculator.

* [F4(STRT) ...... Starts data collection.

* [F5(GRPH) ..... Graphs data sampled by the EA-200, and provides tools for analyzing
graphs. Graph Analysis tools include calculation of periodic frequency,
various types of regression, Fourier series calculation, and more.

* (Fg) (HELP) ...... Displays E-CON2 help.

* Pressing the key (Setup Preview) or a cursor key while the E-CON2 main menu is on
the screen displays a preview dialog box that shows the contents of the setup in the
current setup memory area.

Eﬁ L T o T T ] + 1.1

| = CURREMT SETUF DATR =

F]HAME % SFERKER
FJ zEMs0R 1 Microrhone
FJ] IrHTERUAL: BOR50:

Fq ruMEeer = soool

F Prrermppepmppepeppppeppmppp——
El=a [LEIP [TTIE [=TrT [MITP [EAD

To close the preview dialog box, press [EXT).

Note

For details about setup data and the current setup memory area, see “6 Using Setup
Memory” (page 6-1).

About online help
Pressing the (Fe) (HELP) key displays online help about the E-CON2 Mode.

20070101




2-1
Using the Setup Wizard

2 Using the Setup Wizard

This section explains how to use the Setup Wizard to configure the EA-200 setup quickly
and easily simply by replying to questions as they appear.

If you need more control over specific sampling parameters, you should consider using the
Advanced Setup procedure on page 3-1.

B Setup Wizard Parameters

Setup Wizard lets you make changes to the following three EA-200 basic sampling
parameters using an interactive wizard format.

* Sensor (Select Sensor):
Specify a CASIO or VERNIER* sensor from a menu of choices.
*Vernier Software & Technology

* Total Sampling Time:
Specify a value within the range of 0.01 second to 30 days.

e Sampling Time Unit (Select Unit):
Specify seconds (sec), minutes (min), hours (hour), or days (day) as the time unit of the
value you input for the total sampling time (Total Sampling Time).

Note

For some sensors (EA-200 built-in microphone, Vernier PhotoGate, etc.), sampling
parameters are different from those shown above. The differences between sampling
parameters and setup procedures for each sensor are described in this section.

Setup Wizard Rules
Note the following rules whenever you use the Setup Wizard.

* The EA-200 sampling channel is CH1 or SONIC.
* The trigger for a Setup Wizard setup is always the key.
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Using the Setup Wizard

¢ To configure an EA-200 setup using Setup Wizard

Before getting started...

* Before starting the procedure below, make sure you first decide if you want to start
sampling immediately using the setup you configure with Setup Wizard, or if you want to
store the setup for later sampling.

e See sections 6-1, 7-1, and 8-1 of this manual for information about procedures required to
start sampling and to store a setup. We recommend that you read through the entire
procedure first, referencing the other sections and pages as noted, before actually trying
to perform it.

 To terminate Setup Wizard part way through and cancel the setup, press ExT) (QUIT).

1. Display the E-CON2 main menu (page 1-1).

2. Press [F1J(SET) and then ([F1)(WI2).
* This launches the Setup Wizard and displays the “Select Sensor” screen.

— [ ann —

Select Sensor

CASIO  :[F11]
VERMIER: [FZ2]

3. Press (F1) to specify a CASIO sensor or [F2) to specify a Vernier sensor.

* Pressing either key will display the corresponding sensor list. The following shows the
sensor list that appears when you press (F1).

— ann —

CASIO Sensors

EmFeraLure
Ortical
MoLion
Microrhone -

4. Specify the sensor you want to use.
Use the @ and ® cursor keys to move the highlighting to the sensor you want to use,

and then press [Exg.

¢ |f the sensor you specified has more than one option (more detailed specifications, such
as sampling unit, mode, etc.), an option list will appear on the display at this time. If this
happens, advance to step 5 (where you will see an example of the screen that appears
when you select (F1) - [Temperature] in step 4).

— [ ann —

TemFerat.ure
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Using the Setup Wizard

¢ |f the “Input Total Sampling Interval” screen appears, skip to step 6.

— [ ann —

InFutl. Total
Samrlina Interwal

E.Elgec - Jddars=s

. Select the options for the sensor you specified in step 4.
Use the @ and @ cursor keys to move the highlighting to the option you want to select,
and then press [exg.

¢ If the “Input Total Sampling Interval” screen appears, advance to step 6.

Important!

When special settings are required by the sensor and/or option you select, other screens
other than the “Input Total Sampling Interval” screen will appear on the display. The
following shows where you should go to find information about the operations you need to
perform for each sensor/option selection.

If you select this sensor/option: Go here for more information:

“Using Setup Wizard to Configure
Settings for FFT (Frequency
Characteristics) Data Sampling” on
page 2-5

[CASIO] - [Microphone] - [Sound wave & FFT]

[CASIQ] - [Microphone] - [FFT only]

“To configure a setup for PhotoGate
alone” on page 2-6

“To configure a setup for PhotoGate
and Smart Pulley” on page 2-7

“Outputting the Waveform of a Function
through the Speaker” on page 2-8

[VERNIER] - [Photogate] - [Gate]

[VERNIER] - [Photogate] - [Pulley]

[CASIO] - [Speaker] - [y=f(x)]

. Use the number input keys to input the total sampling time. Just input a value.
In step 8 of this procedure, you will be able to specify the unit (seconds, minutes, hours,
days) of the value you input here.

Note

* With some sensors ([CASIO] - [Microphone] - [Sound wave], etc.) sampling time is
limited to a few seconds. The unit for such a sensor is always seconds, and so the
“Select Unit” screen does not appear.

¢ |f you specify a total sampling time value in the range of 10 seconds to 23 hours, 59
minutes, 59 seconds, real-time graphing will be performed during sampling. This is the
same as selecting the Realtime Mode on the “Advanced Setup” screen.
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7. After inputting total sampling time value you want, press [Exg. This displays the “Select

10.

Unit” screen.

— [ ann —

Select Unit

imin
Zihour
diday

Use number keys (1] through (4] to specify the unit for the value you specified in step 6.
* This displays a confirmation screen like the one shown below.

— [ ann —

CHi:Vollage
tolal:38=ec

oK =[C[F11
Cancel:[F&]

If there is not problem with the contents of the confirmation screen, press (F1).

If you need to change the setup, press or [EXT. This will return to the screen in step 4
(for setting the total sampling interval), where you can change the setting.

* Pressing (F1) will take you to the final Setup Wizard screen.

— CTUn L ITaAn —

ComFlete!

tSave Selur-
JiConvert Program

Press number keys described below to specify what you want to do with the setup you
have configured.

(1] (Start Setup) ............... Starts sampling using the setup (page 8-1)
(2] (Save Setup-MEM) ..... Saves the setup (page 6-1)
(3] (Convert Program) ...... Converts the setup to a program (page 7-1)
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Using the Setup Wizard

H Using Setup Wizard to Configure Settings for FFT (Frequency
Characteristics) Data Sampling

When you perform sound sampling executed the EA-200’s built-in microphone (by specifying
[CASIQ] - [Microphone] as the sensor), Setup Wizard will provide you with three options:
[Sound wave], [Sound wave & FFT], and [FFT only]. “Sound wave” records the following two
dimensions for the sampled sound data: elapsed time (horizontal axis) and volume (vertical
axis). “FFT” records the following two dimensions: frequency (horizontal axis) and volume

(vertical axis).

The following shows the settings for recording FFT data.

1. Perform the first two steps of the procedure under “To configure an EA-200 setup using

Setup Wizard” on page 2-2.

2. On the “Select Sensor” screen, select [CASIO] - [Microphone] - [Sound wave & FFT] or
[CASIO] - [Microphone] - [FFT only].

* This causes a “Select FFT Range” screen to appear.

Select FFT Ranae
2 — 188aH=:L[F11]
4 — ZAAAH=z: [F2]
& — 3E8EHz:L[F3]
2 - 4888H=:[F4]

* You can select one of four settings for FFT Range. The setting you select will
automatically apply the applicable fixed parameters shown below.

Setting |2 - 1000 Hz: |4 - 2000 Hz: |6 - 3000 Hz: |8 - 4000 Hz:
Parameter ) (F2) (F3)
Frequency pitch 2 Hz 4 Hz 6 Hz 8 Hz
Frequency max 1000 Hz 2000 Hz 3000 Hz 4000 Hz
Sampling interval 61 usec 31 usec 20 usec 31 usec
Number of samples 8192 8192 8192 4096

The following explains the meaning of each parameter.

Frequency pitch: Pitch in Hz at which sampling is performed

Frequency max: Upper limit of sampling frequency (lower limit is fixed at 0 Hz)

Sampling interval: Interval in u seconds at which sampling is performed

Number of samples: Number of times sampling is performed

3. Use function keys (F1] through to select an FFT Range setting.

* Selecting an FFT Range causes the final Setup Wizard screen to appear.

4. Perform step 10 under “To configure an EA-200 setup using Setup Wizard” on page 2-2

to finalize the procedure.
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B Using Setup Wizard to Configure a PhotoGate Setup

Connection of a Vernier PhotoGate requires configuration of setup parameters that are
slightly different from parameters for other types of sensors.

e To configure a setup for PhotoGate alone

1. Perform the first two steps of the procedure under “To configure an EA-200 setup using
Setup Wizard” on page 2-2.

2. On the “Select Sensor” screen, select [VERNIER] - [Photogate] - [Gate].

* This displays a screen where you specify whether PhotoGate is connected to the CH1
or SONIC channel.

— [ ann _—

Select Chanrnel

CH 1 :[F1]
SOMIC =[FZ2]

3. Press [F1) to specify CH1 or (F2) to specify SONIC.

* This causes a “Gate Status” screen to appear.

— [ ann —

Gate Status
OFen —OFen
OFen —Close:
Close-0OFen *
Close-Close:

I lam lan Ton |
T

*“Open” means the photo path is not blocked, while “Close” means the photo path is
blocked.

* The gate status defines what PhotoGate status should cause timing to start, and what
status should cause timing to stop.

Open-Open ...... Timing starts when the gate opens, and continues until it closes and
then opens again.

Open-Close ...... Timing starts when the gate opens, and continues until it closes.
Close-Open ...... Timing starts when the gate closes, and continues until it opens.

Close-Close ...... Timing starts when the gate closes, and continues until it opens and
then closes again.
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Use function keys (F1) through to select a Gate Status setting.

* Selecting a gate status causes a screen for specifying the number of samples to appear.

— [ ann —

Humber of Samrles
1-255
18

Input an integer in the range of 1 to 255 to specify the number of samples.

Perform step 10 under “To configure an EA-200 setup using Setup Wizard” on page 2-2
to finalize the procedure.

e To configure a setup for PhotoGate and Smart Pulley

1.

Perform the first two steps of the procedure under “To configure an EA-200 setup using
Setup Wizard” on page 2-2.

On the “Select Sensor” screen, select [VERNIER] - [Photogate] - [Pulley].

* This causes an “Input Distance(m)” screen to appear.

InFutl. Distancedim?
A, 1m—dm =

* The distance you specify here is the distance the weight travels after it is released.
¢ Input a value in the range of 0.1 to 4 to specify the distance in meters.

Perform step 10 under “To configure an EA-200 setup using Setup Wizard” on page 2-2
to finalize the procedure.
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H Outputting the Waveform of a Function through the Speaker

Normally, the Setup Wizard helps you configure setups for sensors connected to the EA-200.
If you select [CASIO] - [Speaker] - [y=f(x)] on the “Select Sensor” screen, however, it
configures the EA-200 to output the sound that corresponds to a function that you input and
graph on the calculator.

e To configure a setup for speaker output

1.

Connect the data communication cable (SB-62) to the communication port of the

calculator and the MASTER port of the EA-200.

Perform the first two steps of the procedure under “To configure an EA-200 setup using

Setup Wizard” on page 2-2.

On the “Select Sensor” screen, select [CASIO] - [Speaker] - [y=f(x)].

This displays a screen like the one shown below.

Press [exg to advance to the View Window setting screen.

— [ ann —

=== Caution ===

V—Range:ixl.5
Yi=fdxd aonl»
Arale:Radian

* The following settings are configured automatically: Ymin = —-1.5 and Ymax = 1.5. Do not

change these settings.

Press [Exg or to advance to the graph function list.

In line “Y 17, input the function of the waveform for the sound you want to input.

* Note that the angle unit is always radians.

Grraph Func &=
=S TTIE L

¢ Input a function where the value of “Y” is within the range of —1.5 to +1.5.
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Press (F6) (DRAW) to graph the function.

* This graphs the function and displays a vertical cursor line as shown below. Use the
graph to specify the range that you want to output to the speaker.

SELECT START FOIMT» FREX: [EXEl.

Use the @ and ® cursor keys to move the cursor to the start point of the output, and
then press [exg to register it.

Use the @ and ® cursor keys to move the cursor to the end point of the output, and
then press to regqister it.

* After you specify the start point and end point, an output frequency dialog box shown
below appears on the display.
ZELECT EMD FOIMT» FREZ: [EWEl.

I I
OutrFut. Freauency I/

> x118A
a0l 5P 3EC 43y, ygHz= gdbl.5rsEc U3y. YaHz

Input a percent value for the output frequency value you want.

* To output the original sound as-is, specify 100%. To raise the original sound by one octave,
input a value of 200%. To lower the original sound by one octave, input a value of 50%.

After inputting an output frequency value, press [Exg.

* This outputs the waveform between the start point and end point from the EA-200 speaker.

¢ |f the sound you configured cannot be output for some reason, the message “Range
Error” will appear. If this happens, press to scroll back through the previous setting
screens and change the setup as required.

To terminate sound output, press the EA-200 [START/STOP] key.
Press [exg.

* This displays a screen like the one shown below.

FE LETOE] _KEY Okl Ea-d00n

Tr» Again? f

YVesi[F11]
Ho :L[F&]

T T
2301.5p.58C Y3y, yaHz
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14. Perform one of the following operations, depending on what you want to do.

To change the output frequency and try again:

Press (F1)(Yes) to return to the “Output Frequency” dialog box. Next, repeat the above
steps from step 10.

To change the output range of the waveform graph and try again:

Press (F6)(No) to return to the graph screen in step 7. Next, repeat the above steps from
step 8.

To change the function:

Press (F§)(No) and then to return to the graph function list in step 6. Next, repeat the
above steps from step 6.

To exit the procedure and return to the E-CON2 main menu:

Press (Fg) (No) and then press twice.

20051101




3-1
Using Advanced Setup

3 Using Advanced Setup

Advanced Setup provides you with total control over a number of parameters that you can
adjust to configure the EA-200 setup that suits your particular needs.

The procedures in this section provide the general steps you should perform when using
Advanced Setup to configure an EA-200 setup, and to returns setup settings to their initial
default values. You can find details about individual settings and the options that are
available with each setting are provided by the explanations that start on page 3-3.

B Advanced Setup Operations

¢ To configure an EA-200 setup using Advanced Setup

The following procedure describes the general steps for using Advanced Setup. Refer to the
pages as noted for more information.

1. Display the E-CON2 main menu (page 1-1).
2. Press (F1)(SET). This displays the “Setup EA-200” submenu.
3. Press (F2)(ADV). This displays the Advanced Setup menu.

Hovarnced Setur fo- EXFERT

: Samrle

L Trigger

L Grarh

C Custom Probe

L Initialize

[ETET [MCTT RGP I MR R ET
Advanced Setup Menu

T N faild

1:
1:
1:
1:

4. If you want to configure a custom probe at this point, press (5] (Custom Probe). Next,
follow the steps under “To configure a custom probe setup” on page 4-1.

*You can also configure a custom probe during the procedure under “To configure Channel
Setup settings” on page 3-3.

* Custom probe configurations you have stored in memory can be selected using Channel
in step 5, below.

5. Use the Advanced Setup function keys described below to set other parameters.

* (1] (Channel) .... Displays a screen that shows the sensors that are currently
assigned to each channel (CH1, CH2, CH3, SONIC, Mic). You can
also use this dialog to change sensor assignments. See “Channel
Setup” on page 3-3 for more information.

* (2] (Sample) ..... Displays a screen for selecting the sampling mode, and for
specifying the sampling interval, the number of samples, and the
warm-up mode. When “Fast” is selected for “Mode”, this dialog box
also displays a setting for turning FFT (frequency characteristics)
graphing on and off. See “Sample Setup” on page 3-5 for more
information.
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* (8] (Trigger) ...... Displays a screen for configuring sampling start (trigger) conditions.
See “Trigger Setup” on page 3-8 for more information.

* (4] (Graph) ....... Displays a screen for configuring graph settings. See “Graph Setup”
on page 3-13 for more information.

*You can return the settings on the above setup screens ((1] through (4]) using the
procedure described under “To return setup parameters to their initial defaults”.
6. After you configure a setup, you can use the function key operations described below to
start sampling or perform other operations.
* (F1)(STRT) ...... Starts sampling using the setup (page 8-1).
MLTI) ....... Starts MULTIMETER Mode sampling using the setup (page 5-1).
MEM) ....... Saves the setup (page 6-1).
..... Converts the setup to a program (page 7-1).

* (F5)(GRPH) ..... Graphs data sampled by the EA-200, and provides tools for analyzing
graphs (page 10-1).

* (Fg) (ABT) ........ Displays version information about the EA-200 unit that is currently
connected to the calculator.

[ ]

2
A%AA

uy)

o

%

e To return setup parameters to their initial defaults

Perform the following procedure when you want to return the parameters of the setup in the
current setup memory area to their initial defaults.

1. While the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (6] (Initialize).

HI L Tt
Initialize
Current Selur?

YVesi[F1]
Ho :L[F&1]

2. In response to the confirmation message that appears, press (Fi(Yes) to initialize the
setup.

* To clear the confirmation message without initializing the setup, press (No).
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H Channel Setup

The Channel Setup screen shows the sensors that are currently assigned to each channel
(CH1, CH2, CH3, SONIC, Mic).
e To configure Channel Setup settings
1. While the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (1] (Channel).
* This displays the Channel Setup screen.

Chanrnel Selur
Eﬂ 1 :llaltaas

SOMIC =

Mic :
FEange: -Z28~130°C
CASIGURHRCSTHI TS

Currently selected channel—

Channel Setup Screen

2. Use the @ and @ cursor keys to move the highlighting to the channel whose setting
you want to change.

3. What you need to do next depends on the currently selected channel.
*CH1, CHZ2, or CH3

Press a function key to display a menu of sensors that can be assigned to the selected
channel.

(F1)(CASIO) ...... Displays a menu of CASIO sensors.
(F2 (VRNR) ....... Displays a menu of Vernier sensors.
(F3)(CSTM) ....... Displays a menu of custom probes.

(F4) (None) ......... Press this key when you want leave the channel without any sensor
assigned to it.

* SONIC Channel
Press a function key to display a menu of sensors that can be assigned to this channel.

(F1)(CASIO) ...... Displays a menu of CASIO sensors, but only “Motion” can be
selected.

(F2)(VRNR) ....... Displays a menu of Vernier sensors. You can select “Motion” or
“Photogate”.

Note

* On the menu that appears after you select “Motion” from either the CASIO or
Vernier sensor menu, select either “meters” or “feet” as the sampling unit.

* After selecting “Motion” from either the CASIO or Vernier sensor menu, you can
press the key to toggle “smoothing (correction of measurement error)” on
(“~-Smooth” displayed) and off (“~-Smooth” not displayed).
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* From the menu that appears after you select “Photogate” as the sensor, select
[Gate] or [Pulley].

[Gate] ....cocennee Select this option when using the PhotoGate sensor alone.
[Pulley] ............. Select this option when using the PhotoGate sensor along with a
smart pulley.
(F4) (None) ......... Select this option to disable the SONIC channel.

¢ Mic Channel

For this channel, the sensor is automatically set to Built-in (External) Microphone.
However, you need to configure the settings described below.

(F(Snd) ........... Select this option to record elapsed time and volume 2-dimensional
sampled sound data (elapsed time on the horizontal axis, volume on
the vertical axis).

(FQ (FFT)........... Select this option to record frequency and volume 2-dimensional
sampled sound data (frequency on the horizontal axis, volume on the
vertical axis).

(F4 (None) ......... Select this option to disable the Mic channel.
4. Repeat steps 2 and 3 as many times as necessary to configure all the channels you want.

5. After all the settings are the way you want, press [exg.
¢ This returns to the Advanced Setup menu.
Note

*When you select a channel on the Channel Setup screen, the sampling range of the
selected channel appears in the bottom line of the screen.

Charnnel Setur
EH 1 :llaoltaze

SOMIC =
Mic :

Fanaesi -20~130%C
CASIJURHRYC5 TH T

In the above example, the range of the temperature sensor assigned to CH2 appears on the

display.

If the sampling range value is too long to fit on the display, only the part of the value that fits

on the display will be shown.

* Whenever the current Sample Setup (page 3-5) and Trigger Setup (page 3-8) settings
become incompatible due to a change in Channel Setup settings, these settings revert
automatically to their initial defaults. Selecting the Mic channel with Channel Setup while
the Sample Setup has “Extended” selected for the sampling mode, for example, will cause

the sampling mode to change automatically to “Fast” (which is the initial default setting
when the Mic channel is selected). For information about the channels that can be selected

for each sampling mode, see “Sample Setup” (page 3-5).
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B Sample Setup

The Sample Setup screen lets you configure a number of settings that control sampling.

¢ To configure Sample Setup settings
1. While the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (2] (Sample).

* This displays the Sample Setup screen, with the “Mode” line highlighted, which indicates
that you can select the sampling mode.

Samrle SetuF
nLerwa il=ec

Humber t1A1
[EhE1mdE=]
Warm—-urF tAuto

IR-T [Fazt Horm [Exctd[[QF]

2. Select the sampling mode that suits the type of sampling you want to perform.

. Press this | To select
To do this: key: this mode:
Graph data in real-time as it is sampled (F1)(R-T) Realtime

Perform sampling of high-speed phenomena (sound, etc.) | (F2)(Fast) Fast

Perform sampling over a long time (weather, etc.)
* The EA-200 enters a power off sleep state while standing| (F4)(Extd) Extended

by.
. T (F8)(>)
Sample sound using the EA-200’s built-in microphone @ (Snd) Sound
Record the time of the occurrence of a particular trigger ()
event as an absolute value starting from 0, which is the 2 (Clck) Clock
sampling start time
Perform periodic sampling, from a start trigger event to an | (Fg) () Period
end trigger event (F3]) (Priod)
Perform sampling other than that described above (F3}(Norm) | Normal

* Note that the mode you select also determines the channel(s) you can use.

Sampling mode: Selectable Channel(s)
Realtime, Extended, Normal | CH1, CH2, CH3, SONIC
Fast CH1, Mic

Sound Mic

Clock, Period CHA1
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3. To change the sampling interval setting, move the highlighting to “Interval’. Next, press
(F1) to display a dialog box for specifying the sampling interval.

* The range of values you can select depends on the current sampling mode setting.

If this sampling mode is selected: This is the allowable setting range:
Realtime 0.2 to 299 sec

Fast 20 to 500 usec

Extended 5 to 240 min

Period “=Trigger” only (no value input required)
Sound 20 to 27 usec

Clock “=Trigger” only (no value input required)
Normal 0.0005 to 299 sec

4. To change the number of samples setting, move the highlighting to “Number”. Next, press
(F1) to display a dialog box for specifying the number of samples.

* You can specify a value in the range of 10 to 30,000.

* The total sampling time shown at the bottom of the dialog box is calculated by multiply-
ing the “Sampling Interval” value you specified in step 3 by the number of samples you
specify here.

Important!

*When all of the following conditions exist, a “Distance” setting appears in place of the
“Number” setting. See “To configure the Distance setting” (page 3-7) for information
about configuring the “Distance” setting.

* Channel Setup (page 3-3): (F2(VRNR) - [Photogate] - [Pulley]
* Sampling Mode (page 3-5): Clock
5. To change the warm-up time setting, move the highlighting to “Warm-up”. Next, perform
one of the function key operations described below.
Note

* The “Warm-up” setting will not be displayed on the Sample Setup screen if “Fast”,
“Sound” or “Extended” is currently selected as the sampling mode.

To do this: Press this key:
Have the warm-up time for each sensor set automatically (F1) (Auto)
Input a warm-up time, in seconds, manually (F2) (Man)
Disable the warm-up time (F3) (None)
Important!

*When the following condition exists, an “FFT Graph” setting appears in place of the
“Warm-up” setting. See “To configure the FFT Graph setting” (page 3-7) for information
about configuring the “FFT Graph” setting.

e Sampling Mode (page 3-5): Fast
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6. After all the settings are the way you want, press [Exg.
¢ This returns to the Advanced Setup menu.
Note

* Whenever the current Channel Setup (page 3-3) and Trigger Setup (page 3-8) settings
become incompatible due to a change in Sample Setup settings, these settings revert
automatically to their initial defaults. Selecting “Realtime” as the sampling mode with
Sample Setup while the Mic channel is selected with Channel Setup and the Trigger
Setup has “Mic” selected for “Source”, for example, will cancel the Channel Setup Mic
channel selection and change the Trigger Setup “Source” setting to “[EXE] key”.

For information about the channels that can be selected for each sampling mode, see
step 2 of “To configure Sample Setup settings”. For information about the trigger sources
that can be selected for each sampling mode, see “Trigger Setup” (page 3-8).

e To configure the Distance setting

In place of step 3 of the procedure under “To configure Sample Setup settings”, press (F1 to

display a dialog box for specifying the distance the weight travels in meters.

* Specify a value in the range of 0.1 to 4 meters.

e To configure the FFT Graph setting

In place of step 5 of the procedure under “To configure Sample Setup settings”, press (F1 to
display a dialog box for turning frequency characteristic graphing (FFT Graph) on and off.

To do this: Press this key:
Turn on graphing of frequency characteristics after sampling (F1)(On)
Turn off graphing of frequency characteristics after sampling (F2) (Off)
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Bl Trigger Setup

You can use the Trigger Setup screen to specify the event that causes sampling to start ([Exg)
key operation, etc.) The event that causes sampling to start is called the “trigger source”,
which is indicated as “Source” on the Trigger Setup screen.

Trigger SeluF Trigger Selur
=0 Cce .
i1mer fosec
[EXE [Cht [CHT [Fenic[(7TR1 A3 [EXE [Cht [CHL [ERLFIHELF

Trigger Setug

[EXE [Cht [CH1

=0 ce s L= HE
FL1ca
Threshold: 549, 5
Uhit fLum Int
Edas tRi=zing

Triager Selur

[FRLFIHELF [EXE [Cht [CH1 [ERFIHELF

The following table describes each of the six available trigger sources.

To start sampling when this happens: Select this trigger source:
When the [exg key is pressed [EXE] key
After the specified number of seconds are counted down Count Down
When input at CH1 reaches a specified value CH1
When input at the SONIC channel reaches a specified value SONIC
When the EA-200’s built-in microphone detects sound Mic
When the EA-200’s [START/STOP] key is pressed [START] key
Note

The trigger sources you can select depends on the sampling mode selected with the Sample

Setup (page 3-5).

For this sampling mode: The following trigger source(s) can be selected:
Realtime [EXE] key, Count Down

Fast [EXE] key, Count Down, CH1, Mic

Normal [EXE] key, Count Down, CH1, SONIC, [START] key
Extended [EXE] key

Sound [EXE] key, Count Down, Mic

Clock CH1

Period CH1

20051101




3-9

Using Advanced Setup

e To configure Trigger Setup settings
1. While the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (3] (Trigger).

* This displays the Trigger Setup screen with the “Source” line highlighted.

Trigger Selur

[EXE [Cht [CHL [Zonic[[2TRI SRS

* The function menu items that appears in the menu bar depend on the sampling mode
selected with Sample Setup (page 3-5). The above screen shows the function menu
when “Normal” is selected as the sample sampling mode.

Use the function keys to select the trigger source you want.

* The following shows the trigger sources that can be selected for each sampling mode.

Sampling Mode Trigger Source
Realtime (F1) (EXE) : [EXE] key, (F2)(Cnt) : Count Down
Fast (F1) (EXE) : [EXE] key, [F2)(Cnt) : Count Down, (F3)(CH1),
(F5) (Mic)
Normal (F1) (EXE) : [EXE] key, [F2)(Cnt) : Count Down, (F3)(CH1),
(F3) (Sonic), (F5)(STR) : [START] key
Sound (F1) (EXE) : [EXE] key, [F2)(Cnt) : Count Down, (F5)(Mic)

* The trigger source is always “[EXE] key” when the sampling mode is “Extended”, and
“CH1” when the sampling mode is “Clock” or “Period”.
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3. Perform one of the following operations, in accordance with the trigger source that was

selected in step 2.

If this is the trigger
source:

Do this next:

[EXE] key

Press [exg to finalize Trigger Setup and return to the Advanced
Setup menu.

Count Down

Specify the countdown start time. See “To specify the
countdown start time” below.

CH1

Specify the trigger threshold value and trigger edge direction.
See “To specify the trigger threshold value and trigger edge
type”, “To configure trigger threshold, trigger start edge, and
trigger end edge settings” on page 3-11 or “To configure
PhotoGate trigger start and end settings” on page 3-12.

SONIC

Specify the trigger threshold value and motion sensor level.
See “To specify the trigger threshold value and motion sensor
level” on page 3-12.

Mic

Specify microphone sensitivity. See “To specify microphone
sensitivity” below.

[START] key

Press [exg to finalize Trigger Setup and return to the Advanced
Setup menu.

e To specify the countdown start time

1.
2
3.
4. Press [ to finalize Trigger Setup and return to the Advanced Setup menu.

Move the highlighting to “Timer”.

. Press [F1)(Time) to display a dialog box for specifying the countdown start time.

Input a value in seconds from 1 to 10.

e To specify microphone sensitivity

1.

Move the highlighting to “Sense” and then press one of the function keys describe below.

To select this level of microphone sensitivity: Press this key:
Low (F1)(Low)
Medium (E2) (Mid)
High (F3)(High)

2. Press [exg to finalize Trigger Setup and return to the Advanced Setup menu (page 3-1).
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e To specify the trigger threshold value and trigger edge type

Perform the following steps when “Fast”, “Normal”, or “Clock” is specified as the sampling
mode (page 3-5).

. Move the highlighting to “Threshold”.

2. Press [F1)(EDIT) to display a dialog box for specifying the trigger threshold value, which is
value that data needs to attain before sampling starts.

—

Trigger Selur ,
Source tCH1 — Sensor assigned to CH1 or SONIC by Channel Setup
r-l 1 : - -
Edae tRi=sing
EFT HELF Measurement unit supported by assigned sensor
3. Input the value you want, and then press [exg.
4. Move the highlighting to “Edge”.

5. Press one of the function keys described below.
To select this type of edge: Press this key:
Falling (F1) (Fall)
Rising (F2) (Rise)

6. Press [ to finalize Trigger Setup and return to the Advanced Setup menu (page 3-1).

¢ To configure trigger threshold, trigger start edge, and trigger end edge settings
Perform the following steps when “Period” is specified as the sampling mode (page 3-5).
1. Move the highlighting to “Threshold”.

2. Press (F1)(EDIT) to display a dialog box for specifying the trigger threshold value, which is
value that data needs to attain before sampling starts.

3. Input the value you want.
4. Move the highlighting to “Start to”.
5. Press one of the function keys described below.

To select this type of edge: Press this key:
Falling (F1) (Fall)
Rising (F2) (Rise)

6. Move the highlighting to “End Edge”.
7. Press one of the function keys described below.

To select this type of edge: Press this key:
Falling (F1)(Fall)
Rising (F2)(Rise)

8. Press [exg to finalize Trigger Setup and return to the Advanced Setup menu (page 3-1).
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¢ To configure PhotoGate trigger start and end settings
Perform the following steps when CH1 is selected as a Photogate trigger source.

—

. Move the highlighting to “Start to”.

2. Press one of the function keys described below.
To specify this PhotoGate status: Press this key:
PhotoGate closed (F1)(Close)
PhotoGate open (F2) (Open)

3. Move the highlighting to “End Gate”.

4. Press one of the function keys described below.
To specify this PhotoGate status: Press this key:
PhotoGate closed (F1)(Close)
PhotoGate open (F2)(Open)

5. Press [exg to finalize Trigger Setup and return to the Advanced Setup menu (page 3-1).

e To specify the trigger threshold value and motion sensor level
1. Move the highlighting to “Threshold”.

2. Press (F1)(EDIT) to display a dialog box for specifying the trigger threshold value, which is
value that data needs to attain before sampling starts.

3. Input the value you want, and then press [exg.
4. Move the highlighting to “Level”.
5. Press one of the function keys described below.

To select this type of level: Press this key:
Below (F1)(Blw)
Above (F2) (Abv)

6. Press [ to finalize Trigger Setup and return to the Advanced Setup menu (page 3-1).
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B Graph Setup

Use the Graph Setup screen to configure settings for the graph produced after sampling is
complete. You use the Sample Setup settings (page 3-5) to turn graphing on or off.

e To configure Graph Setup settings
1. While the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (4] (Graph).
* This displays the Graph Setup screen.

Grarh Setur
Currently selected item—
oot~ U
Econ Hrxes 10K
Feal Scroll :0n

[on [OFf
Graph Setup Screen

2. To change the graph source data name display setting, use the @ and & cursor keys
to move the highlighting to “Graph Func”. Next, press one of the function keys described

below.
To specify this graph source data name display setting: Press this key:
Display source data name (F1)(On)
Hide source data name (F2) (Off)

*When the graph data is stored in a sample data memory file, the file name appears as
the source data name. When the graph data is stored in current data area, the channel
name appears.

Note

* For details about sample data memory and current data area, see “9 Using Sample Data
Memory”.

3. To change the trace operation coordinate display setting, use the @ and @& cursor keys
to move the highlighting to “Coord”. Next, press one of the function keys described below.

To specify this coordinate display setting for the trace operation: Press this key:
Display trace coordinates (F1)(On)
Hide trace coordinates (F2) (Off)

4. To change the numeric axes display setting, use the @ and ® cursor keys to move the
highlighting to “Econ Axes”. Next, press one of the function keys described below.

To specify this axes display setting: Press this key:
Display axes (F1(On)
Hide axes (F2) (Off)
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5. To change the real-time scroll setting, use the @ and & cursor keys to move the
highlighting to “RealScroll”. Next, press one of the function keys described below.

To specify this real-time scrolling setting: Press this key:
Real-time scrolling on (F1)(On)
Real-time scrolling off (F2) (Off)

6. Press [ to finalize Graph Setup and return to the Advanced Setup menu.
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4 Using a Custom Probe

You can use the procedures in this section to configure a custom probe for use with the EA-
200. The term “custom probe” means any sensor other than the CASIO or Vernier sensors
specified as standard for the E-CON2 Mode.

B Configuring a Custom Probe Setup

To configure a custom probe setup, you must input values for the constants of the fixed
linear interpolation formula (ax + b). The required constants are slope (a) and intercept (b). x
in the above expression (ax + b) is the sampled voltage value (sampling range: 0 to 5 volts).

e To configure a custom probe setup

1. From the E-CON2 main menu (page 1-1), press (F1)(SET) and then (2] (ADV) to display
the Advanced Setup menu.

* See “3 Using Advanced Setup” for more information.

2. On the Advanced Setup menu (page 3-1), press (5] (Custom Probe) to display the Custom
Probe List.

Custom Probe List

H z as
ZiCurrent

HELWJEDITIOEL JURHRJHELF.

* The message “No Custom Probe” appears if the Custom Probe List is empty.
3. Press (F2)(NEW).
* This displays a custom probe setup screen like the one shown below.

InFut. Prabe Hame

== Sfreclficalions ===
Slore Ha |
IntercertiAd

Uit Hame:l)

Warm—ur & Bsac

[EDIT [CALIE[ZERD HELF

* The initial default setting for the probe name is “Voltage(6pin)”. The first step for
configuring custom probe settings is to change this name to another one. If you want to
leave the default name the way it is, skip steps 4 and 5.

4. Press (F1J(EDIT).

* This enters the probe name editing mode.

5. Input up to 18 characters for the custom probe name, and then press [Exg.

* This will cause the highlighting to move to “Slope”.
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6. Use the function keys described below to configure the custom probe setup.

* To change the setting of an item, first use the @ and @ cursor keys to move the
highlighting to the item. Next, use the function keys to select the setting you want.

(1) Slope
Press (F1)(EDIT) to input the slope for the linear interpolation formula.

(2) Intercept
Press (F1)(EDIT) to input the intercept for the linear interpolation formula.

(3) Unit Name
Press (F1)(EDIT) to input up to eight characters for the unit name.

(4) Warm-up
Press (F1)(EDIT) to input the warm-up time.
7. Press [Exg)and then input a memory number (1 to 99).

* This saves the custom probe setup and returns to the Custom Probe List, which should
now contain the new custom probe setup you configured.

¢ To recall the specifications of a Vernier sensor and configure custom
probe settings
1. Perform the first two steps of the procedure under “To configure a custom probe setup” on
page 4-1.
2. Press [F5 (VRNR).
* This displays a Vernier sensor list. C

+ +

Lerhier Sensors

[l 1 l_=

araomeler
Oz Gas
Conductivits
Current

3. Use the @ and @ keys to move the highlighting to the Vernier sensor whose setting
you want to use as the basis of the custom probe settings, and then press [exg.

* The name and specifications of the Vernier sensor you select will appear on the custom
probe setup screen.

Edit. Praobe Hame

== Sfreclficallons ===
Slore 52,341
Intercert: -3, 873
Uit Hame:=C
Warm—ur f@sec

[EDTIT [CALIE [ZERD HELP

* To complete this procedure, perform steps 4 through 7 under “To configure a custom
probe setup” (page 4-1).
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H Auto Calibrating a Custom Probe

Auto calibration automatically corrects the slope and intercept values of a custom probe
setup based on two actual samples.

Important!

* Before performing the procedure below, you should prepare two conditions whose
measurement values are known.

* When inputting reference value in step 5 of the procedure below, input the exact known
measurement value of the condition you will sample in step 4. When inputting reference
value in step 7 of the procedure below, input the exact known measurement value of the
condition you will sample in step 6.

e To auto calibrate a custom probe

1. Connect the calculator and EA-200, and connect the custom probe you want to auto
calibrate to CH1 of the EA-200.

2. What you should do first depends on whether you are configuring a new custom probe for
calibration, or editing the configuration of an existing custom probe.
If you are configuring a new custom probe:

* Perform steps 1 through 6 of the procedure under “To configure a custom probe setup”
on page 4-1.

* Auto calibrate will automatically set the slope and intercept, so you do not need to
specify them in step 6 of the above procedure.

If you are editing the configuration of an existing custom probe:

e Perform steps 1 through 3 of the procedure under “To edit a custom probe setup” on
page 4-6.
3. Press (F2J(CALIB).

* This will start the first sampling operation with the sensor connected to EA-200’s CH1,
and then display a screen like the one shown below.

Calibration:
hen stable,
lora Fress L[EXE].

First sampling operation—Paint. 1:
_l—- 1.31821U
Real-time display of sampled values
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4. After the sampled value stabilizes, hold down for a few seconds.

* This will register the first sampled value and display it on the screen. At this time the
cursor will appear at the bottom of the display, ready for input of a reference value.

Calibration:
hen stable,
lora Fress L[EXE].

Foint. 1:
1.318211)
InFut Ualusdlls?

5. Use the key pad to input the reference value for the first sampled value, and then press
(Exg).
* This cause sampling of the second value to be performed automatically, and display the
same type of screen that appeared in step 3.

Calibration:
hen stable,
lona rress [EXE].

Second sampling operation——Faoint. 2%
4, Z2E35L

6. After the sampled value stabilizes, hold down for a few seconds.

* This will register the second sampled value and display it on the screen. The cursor will
appear at the bottom of the display, ready for input of a reference value.

Calibration:
When =stable,
lora Fress L[EXE].

Foint. 2:
4. Z2E3I51)
InFut Ualusdlls?

7. Use the key pad to input the reference value for the second sampled value, and then
press [Exg.
* This will return to the custom probe setup screen.

* The E-CON2 will calculate the slope and intercept value based on the two reference
values that you input, and configure the settings automatically. The automatically
configured values will appear on the custom probe setup screen, where you can view
them.

InFut. Slore
CCST ]
== Specificalions ===

HLercerli 1, E-
Uit Hame:l)
Warm—ur f@sec

[EDTIT [CALIE [ZERD HELP
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8. Press [xg, and then input a memory number from 1 to 99.
* This saves the custom probe setup and returns to the custom probe list.

B Zero Adjusting a Custom Probe

This procedure zero adjusts a custom probe and sets its intercept value based on an actual
sample using the applicable custom probe.

¢ To zero adjust a custom probe

1. Connect the calculator and EA-200, and connect the custom probe you want to zero
adjust to CH1 of the EA-200.

2. What you should do first depends on whether you are configuring a new custom probe for
zero adjusting, or editing the configuration of an existing custom probe.
If you are configuring a new custom probe:
* Perform steps 1 through 6 of the procedure under “To configure a custom probe setup”
on page 4-1.
* Auto calibrate will automatically set the intercept, so you do not need to specify it in step
6 of the above procedure.
If you are editing the configuration of an existing custom probe:
* Perform steps 1 through 3 of the procedure under “To edit a custom probe setup” on
page 4-6.
3. Press (F3)(ZERO).

* This will start the sampling operation with the sensor connected to EA-200’s CH1, and
then display a screen like the one shown below.

cero Adiust:
When stable,
lona rress [EXE].

Foint. 1:
H.995321)
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At the point your want to perform zero adjustment (the point that the displayed value is
the appropriate zero adjust value), press [exg.

* This will return to the custom probe setup screen.

* The E-CON2 will set the intercept value automatically based on the sampled value. The
automatically configured value will appear on the custom probe setup screen, where you
can view it.

InFut Slore
[EDS ]
SPeclflcatlnn s ===

Unlt Hame.U )
Warm—ur f@sec

[EDTIT [CALIE[ZERD HELP

Press [exg, and then input a memory number from 1 to 99.
* This saves the custom probe setup and returns to the custom probe list.

B Managing Custom Probe Setups

Use the procedures in this section to edit and delete existing custom probe setups.

¢ To edit a custom probe setup

1.
2.

Display the Custom Probe List.

Select the custom probe setup whose configuration you want to edit.
*Use the @ and @ cursor keys to highlight the name of the custom probe you want.

Press (F3)(EDIT).
* This displays the screen for configuring a custom probe setup.

* To edit the custom probe setup, perform the procedure starting from step 6 under “To
configure a custom probe setup” on page 4-1.

¢ To delete a custom probe setup

1.
2.

Display the Custom Probe List.

Select the custom probe setup you want to delete.

*Use the @ and @ cursor keys to highlight the name of the custom probe setup you
want.

Press (F4)(DEL).

In response to the confirmation message that appears, press (Fi(Yes) to delete the
custom probe setup.

* To clear the confirmation message without deleting anything, press (Fé) (No).

20070101




o1l
Using the MULTIMETER Mode

5 Using the MULTIMETER Mode

You can use the Channel Setup screen (page 3-3) to configure a channel so that EA-200
MULTIMETER Mode sampling is triggered by a calculator operation.

e To use the MULTIMETER Mode

1.

Connect the calculator and EA-200, and connect the sensors you want to the applicable
EA-200 channels.

From the Advanced Setup menu (page 3-1), use the Channel Setup screen (page 3-3) to
configure sensor setups for each channel you will be using.

After configuring the sensor setups, press to return to the Advanced Setup menu
(page 3-1), and then press (F2) (MLTI).

¢ This starts sampling in the EA-200 MULTIMETER mode and displays a list of sample
values for each channel.

CH 1 :

CH 2 =25.8°C

CH 3 = .

SOHIC: 1.38metlers
STOP:[EXE] lona Fress

* Displayed sample data is refreshed at 0.5-second intervals.
* Do not connect sensors to any other channels except for those you specified in step 2.
* Data sampled in the MULTIMETER mode is not saved in memory.

To end MULTIMETER mode sampling, press the [exg key.
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6 Using Setup Memory

Creating EA-200 setup data using the Setup Wizard or Advanced Setup causes the data to
be stored in the “current setup memory area”. The current contents of the current setup
memory area are overwritten whenever you create other setup data.

You can use setup memory to save the current setup memory area contents to calculator
memory to keep it from being overwritten, if you want.

Hl Saving a Setup

A setup can be saved when any one of the following conditions exist.
* After configuring a new setup with Setup Wizard
See step 8 under “To configure an EA-200 setup using Setup Wizard” on page 2-2.

* After configuring a new setup with Advanced Setup
See step 6 under “To configure an EA-200 setup using Advanced Setup” on page 3-1 for
more information.

* While the E-CON2 main menu (page 1-1) is on the display
Performing the setup save operation while the E-CON2 main menu is on the display saves
the contents of the current setup memory area (which were configured using Setup Wizard
or Advanced Setup).

Details on saving a setup are listed below.

e To save a setup

1. If the final Setup Wizard screen (page 2-4) is on the display, advance to step 2. If it isn’t,
start the save operation by performing one of the function key operations described
below.

v If the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (F3](MEM).
¢ If the E-CON2 main menu (page 1-1) is on the display, press (F2J(MEM).
* Performing any one of the above operations causes the setup memory list to appear.

Setur—MEM List
Z:HERRTEEAT
EEE-AVEJREFJOEL JLOADJHELF )

* The message “No Setup-MEM” appears if setup memory is empty.
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2. If you are starting from the final Setup Wizard screen, press (2] (Save Setup-MEM).
If you are starting from another screen, press (F2) (SAVE).

* This displays the screen for inputting the setup name.

%ELHP—HEH Hame

3. Input up to 18 characters for the setup name.
4. Press (g and then input a memory number (1 to 99).

¢ If you start from the final Setup Wizard screen (page 2-4), this saves the setup and the
message “Complete!” appears. Press [exg to return to the final Setup Wizard screen
(page 2-4).

e If you start from the Advanced Setup menu (page 3-1) or the E-CON2 main menu (page
1-1), this saves the setup and returns to the setup memory list which includes the name
you assigned it.

Important!

» Since you assign both a setup name and a file number to each setup, you can assign
the same name to multiple setups, if you want.

H Using and Managing Setups in Setup Memory

All of the setups you save are shown in the setup memory list. After selecting a setup in the
list, you can use it to sample data or you can edit it.

e To preview saved setup data

You can use the following procedure to check the contents of a setup before you use it for
sampling.

1. On the E-CON2 main menu (page 1-1), press (F2)(MEM) to display the setup memory list.
2. Use the @ and & cursor keys to highlight the name of the setup you want.

3. Press [0y} (Setup Preview).
* This displays the preview dialog box.

S-I- EACEL 1 = ot

= ZETUF-MEM =

MHMAME a TEETI
SEMEOR  § 0ptical
IMTERUAL = O.O05%EC
MHUMEER = 101

Bl AUEJREH, HELF

4. To close the preview dialog box, press (EXT).
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e To recall a setup and use it for sampling

Be sure to perform the following steps before starting sampling with the EA-200.
1. Connect the calculator to the EA-200.

2. Turn on EA-200 power.

3. In accordance with the setup you plan to use, connect the proper sensor to the
appropriate EA-200 channel.

Prepare the item whose data is to be sampled.
On the E-CON2 main menu (page 1-1), press (F2J(MEM) to display the setup memory list.

Use the @ and @ cursor keys to highlight the name of the setup you want.
Press (F1)(STRT).

© N o o A

In response to the confirmation message that appears, press (Fi).

* Pressing sets up the EA-200 and then starts sampling.

* To clear the confirmation message without sampling, press (Fg).

Note

* See “Operations during a sampling operation” on page 8-2 for information about
operations you can perform while a sampling operation is in progress.

¢ To change the name of setup data

1. On the E-CON2 main menu (page 1-1), press (F2)(MEM) to display the setup memory list.

2. Use the @ and ® cursor keys to highlight the name of the setup you want.

3. Press (F3)(REN).
* This displays the screen for inputting the setup name.

SelLur—MEM Hame
[TEST1

4. Input up to 18 characters for the setup name, and then press [Exg.
* This changes the setup name and returns to the setup memory list.
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® To delete setup data
1. On the E-CON2 main menu (page 1-1), press (F2)(MEM) to display the setup memory list.

2. Use the @ and @ cursor keys to highlight the name of the setup you want.
3. Press (F4)(DEL).

4. In response to the confirmation message that appears, press (Fi(Yes) to delete the
setup.

* To clear the confirmation message without deleting anything, press (Fg) (No).

® To recall setup data
Recalling setup data stores it in the current setup memory area. You can then use Advanced

Setup to edit the setup. This capability comes in handy when you need to perform a setup
that is slightly different from one you have stored in memory.

1. On the E-CON2 main menu (page 1-1), press (F2)(MEM) to display the setup memory list.
2. Use the @ and @ cursor keys to highlight the name of the setup you want.

3. Press (F5)(LOAD).
4

. In response to the confirmation message that appears, press (Fi)(Yes) to recall the setup.
* To clear the confirmation message without recalling the setup, press (Fg) (No).
Note
* Recalling setup data replaces any other data currently in the current setup memory area.
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7 Using Program Converter

Program Converter converts an EA-200 setup you configured using Setup Wizard or
Advanced Setup to a program that can run on the calculator. You can also use Program
Converter to convert a setup to a CFX-9850 Series/fx-7400 Series-compatible program.*' *2

*1See the documentation that came with your scientific calculator or EA-200 for information
about how to use a converted program.

*2See online help (PROGRAM CONVERTER HELP) for information about supported CFX-
9850 Series and fx-7400 Series models.

H Converting a Setup to a Program

A setup can be converted to a program when any one of the following conditions exists.
* After configuring a new setup with Setup Wizard
See step 8 under “To configure an EA-200 setup using Setup Wizard” on page 2-2.

* After configuring a new setup with Advanced Setup
See step 6 under “To configure an EA-200 setup using Advanced Setup” on page 3-1 for
more information.

* While the E-CON2 main menu (page 1-1) is on the display
Performing the program converter operation while the E-CON2 main menu is on the
display converts the contents of the current setup memory area (which were configured
using Setup Wizard or Advanced Setup).

The program converter procedure is identical in all of the above cases.

e To convert a setup to a program

1. Start the converter operation by performing one of the key operations described below.
v If the final Setup Wizard screen (page 2-4) is on the display, press (3] (Convert Program).
v’ If the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (PROQG).
v If the E-CON2 main menu (page 1-1) is on the display, press (F3](PROG).

* After you perform any one of the above operations, the program converter screen will
appear on the display.

EHPHL PPD?Pam Hame

Fl:Calculator 19268
F2iModel T»re 1EAR-284
Fi:iCalibralion: Hone

CALCITYPE JCALE) I =Y ELJHELF
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2. Enter up to eight characters for the program name.
Note

Using the program converter initial default settings will create a program like the one
below.

* Associated Scientific Calculator: fx-9860 Series
* Associated Data Analyzer: EA-200

e Calibration: None

* Password: None

If you want to use these settings the way they are without changing them, skip steps 3
through 7 and go directly to step 8. If you want to change any of the settings, perform the
applicable operations in steps 3 through 7.

3. Specify the scientific calculator model to be associated with the program. Perform one of
the following key operations to associate the program with a scientific calculator.

To associate the program with this calculator: Perform this key operation:
fx-9860 Series (F1)(CALC) (F1)(9860)
CFX-9850 Series (F1)(CALC) (F2)(9850)
fx-7400 Series (F1)(CALC) (F3)(7400)

* The number part of the scientific calculator model number you specify will appear in line
“F1:” of the program converter screen.

Note
For information about (F1) (CALC) (F4) (—38K), see “Converting a CFX-9850 Series
Program to a fx-9860 Series Compatible Program” (page 7-4).

4. Specify the Data Analyzer model (EA-100 or EA-200) to be associated with the program.
Perform one of the following key operations to associate the program with a Data
Analyzer.

To associate the program with this Data Analyzer: Perform this key operation:
EA-200 (F2(TYPE) (F1)(200)
EA-100 (E2(TYPE) (F2)(100)

* The number part of the Data Analyzer model number you specify will appear in line “F2:”
of the program converter screen.

Important!

* Note that the capabilities of the EA-100 and EA-200 are different. Because of this, you
should keep in mind that an EA-200 program converted to an EA-100 program and used
to perform sampling with an EA-100 setup may not produce the desired results.
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If you plan to use a custom probe connected to CH1 of the Data Analyzer, specify
whether calibration or zero adjust should be performed. Perform one of the following key
operations to configure the desired setting.

To perform this operation: Perform this key operation:
Calibration of the CH1 custom probe (F3) (CALB) (F1)(CALIB)
Zero adjust of the CH1 custom probe (F3) (CALB) (F2)(ZERO)

No calibration (F3)(CALB) (F3)(None)

* The operation you specify will appear in line “F3:” of the program converter screen.

To password protect the program, press (F4)(—-2).

* This will cause the “Password?” prompt and password input field to appear under the
program name input field.

InFut. Progaram Hame
CHEWTOH 1
?aiswnrd?

Fl:Calculator 19268
F2iModel Tvxre 'EA-16A
F3:Zero AdiustiCH 1
CALCITVFE]CALE] Bl 5V ELIHELF

Enter up to eight characters for the password.

¢ If you change your mind about assigning a password, press here. This will cause
the password input field to disappear and cancel password input.

. After everything is the way you want, press [Exg to convert the program in accordance

with the setup.

* The message “Complete!” appears when conversion is complete. To clear the message
and return to the screen that was on the display in step 1, press or [EXT.

20070101




7-4

Using Program Converter

Program

H Converting a CFX-9850 Series Program to a fx-9860 Series Compatible

To use an EA-200 control program created on the CFX-9850 Series calculator (for use on
the CFX-9850) on the E-CON2, you need to convert the program to an fx-9860 program.
Conversion can be performed using the program converter.

CFX-9850 Series

EA-200 Control Program for

¢ To convert a program

Convert

EA-200 Control Program for
fx-9860 Series

1. Transfer the EA-200 control program created for the CFX-9850 Series to the fx-9860

main memory.

¢ Use the cable that comes bundled with the fx-9860 to connect its 3-pin serial port to the

3-pin serial port of the CFX-9850. For details, see the chapter titled “Data
Communications” in the manuals that come with each unit.

2. Perform step 1 under “To convert a setup to a program” on page 7-1, which displays the

program converter screen.

3. Press (F1)(CALC) and then press (F4) (—38K).
* This displays a list of programs currently in main memory.

FPraogram List

4. Use @ and @ to move the highlighting of the program you want to convert, and then

press (F1)(EXE) or [Exg.

* A program name input screen will appear after conversion is complete.

20051101
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. Enter up to eight characters for the program name.

¢ |f you want to password protect the program, perform steps 6 and 7 under “To convert a
setup to a program” after inputting the program name.

. Press [ to start conversion of the program.

* The message “Complete!” appears when conversion is complete. To clear the message,
press [Exg or (EXT).

20051101




8-1
Starting a Sampling Operation

8 Starting a Sampling Operation

The section describes how to use a setup configured using the E-CON2 Mode to start an
EA-200 sampling operation.

Hl Before getting started...

Be sure to perform the following steps before starting sampling with the EA-200.
1. Connect the calculator to the EA-200.
2. Turn on EA-200 power.

3. In accordance with the setup you plan to use, connect the proper sensor to the
appropriate EA-200 channel.

4. Prepare the item whose data is to be sampled.

M Starting a Sampling Operation

A sampling operation can be started when any one of the following conditions exist.

* After configuring a new setup with Setup Wizard
See step 8 under “To configure an EA-200 setup using Setup Wizard” on page 2-2.

* After configuring a new setup with Advanced Setup
See step 6 under “To configure an EA-200 setup using Advanced Setup” on page 3-1.

* While the E-CON2 main menu (page 1-1) is on the display
Starting a sampling operation while the E-CON2 main menu is on the display performs
sampling using the contents of the current setup memory area (which were configured
using Setup Wizard or Advanced Setup).

* While the setup memory list is on the display
You can select the setup you want on the setup memory list and then start sampling.

The following procedures explain the first three conditions described above. See “To recall a
setup and use it for sampling” on page 6-3 for information about starting sampling from the
setup memory list.
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® To start sampling

1. Start the sampling operation by performing one of the function key operations described
below.

v 1If the final Setup Wizard screen (page 2-4) is on the display, press (1] (Start Setup).
v If the Advanced Setup menu (page 3-1) is on the display, press (F1)(STRT).
v If the E©=CON2 main menu (page 1-1) is on the display, press (F4)(STRT).

* After you perform any one of the above operations, a sampling start confirmation screen
like the one shown below will appear on the display.

#I% THE SEMEOR CORMECTEDT
#COMMECT LIMK-CRELE FIRMLYT
*I% FAMFLIMG DOMET

Fres=i [EXE]

2. Press [exg.
* This sets up the EA-200 using the setup data in the current setup memory area.

* The message “Setting EA-200...” remains on the display while EA-200 setup is in
progress. You can cancel the setup operation any time this message is displayed by
pressing (Ac).

* The screen shown below appears after EA-200 setup is complete.

Start samrlina?

FPres=si [EXE]

3. Press [exg to start sampling.

* The screens that appear while sampling is in progress and after sampling is complete
depend on setup details (sampling mode, trigger setup, etc.). For details, see
“Operations during a sampling operation” below.

® Operations during a sampling operation
Sending a sample start command from the calculator to the EA-200 causes the following
sequence to be performed.

Setup Data Transfer — Sampling Start — Sampling End —
Transfer of Sample Data from the EA-200 to the Calculator

The table on the next page shows how the trigger conditions and sensor type specified in the
setup data affects the above sequence.
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9 Using Sample Data Memory

Performing an EA-200 sampling operation from the E-CON2 Mode causes sampled results
to be stored in the “current data area” of E-CON2 memory. Separate data is saved for each
channel, and the data for a particular channel in the current data area is called that channel’s

“current data”.

Any time you perform a sampling operation, the current data of the channel(s) you use is
replaced by the newly sampled data. If you want to save a set of current data and keep it
from being replaced by a new sampling operation, save the data in sample data memory

under a different file name.

B Managing Sample Data Files

e To save current sample data to a file

1. On the E-CON2 main menu (page 1-1), press (F5(GRPH).
* This displays the Graph Mode screen.

Mode: Grarkh Analxsis

F

GrhE:

[ZEL [TIEY CITTF W [OEL [DRAL

Graph Mode Screen

* For details about the Graph Mode screen, see “10 Using the Graph Analysis Tools to

Graph Data”.

2. Press (F2)(DATA).
* This displays the Sampling Data List screen.

List of current data files
“cd” stands for “current data”. The

text on the right side of the colon
indicates the channel name.

20051101
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3. Use the @ and @ cursor keys to move the highlighting to the current data file you want
to save, and then press (F2J(SAVE).

* This displays the screen for inputting a data name.

Samrle Data Hame

== Srecificalions ===
Sensoridfrtical
Interval:ifd. 2sec
Humber: 181
Max:Z17Lum Int
Min:d.86665TLUN IRt

4. Enter up to 18 characters for the data file name, and then press [exg.
* This displays a dialog box for inputting a memory number.

5. Enter a memory number in the range of 1 to 99, and then press [xg.
* This saves the sample data at the location specified by the memory number you input.

, o SamFle Data List
The sample data file you save is indicated ——

on the display using the format: E d CHZ
<memory number>:<file name>. codtMIC

CETNAUEJREMJOEL HELF

* If you specify a memory number that is already being used to store a data file, a
confirmation message appears asking if you want to replace the existing file with the
new data file. Press (F1] to replace the existing data file, or to return to the memory
number input dialog box in Step 4.

6. To return to the E-CON2 main menu (page 1-1), press twice.

Note

* You could select another data file besides a current data file in step 3 of the above
procedure and save it under a different memory number. You do not need to change the
file’s name as long as you use a different file number.
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e To rename an existing sample data file

5.

Note
* You cannot use this procedure to rename a current data file name.

. On the E-CON2 main menu (page 1-1), press (F5) (GRPH).

* This displays the Graph Mode screen.
Press (F2) (DATA).
* This displays the Sampling Data List screen.

Use the @ and @ cursor keys to move the highlighting to the data file you want to
rename, and then press (F3)(REN).

* This displays the screen for inputting a file name.

Enter up to 18 characters for the new data file name, and then tap (Exg.
* This returns to the Sampling Data List screen.

To return to the E-CON2 main menu (page 1-1), press twice.

e To delete a sample data file

1.

On the E-CON2 main menu (page 1-1), press (F5)(GRPH).
* This displays the Graph Mode screen.

Press (F2) (DATA).
* This displays the Sampling Data List screen.

Use the @ and ® cursor keys to move the highlighting to the data file you want to
delete, and then press (F4) (DEL).

In response to the confirmation message that appears, press (Fi(Yes) to delete the data

file.
* To clear the confirmation message without deleting the data file, press (Fg)(No).
* This returns to the Sampling Data List screen.

To return to the E-CON2 main menu (page 1-1), press twice.
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10 Using the Graph Analysis Tools to Graph Data

Graph Analysis tools make it possible to analyze graphs drawn from sampled data.

B Accessing Graph Analysis Tools

You can access Graph Analysis tools using either of the two methods described below.

e Accessing Graph Analysis tools from the Graph Mode screen, which is
displayed by pressing (F5 (GRPH) on the E-CON2 main menu (page 1-1)

Hnde=EP§Ph Arnalx=si=

Fhit

[———1Microrhone

FSFR3:FFT Srectrum
[———1Microrhone

[ZEL [TIEP GITT? W [CEL [oRAL
Graph Mode Screen
* The main menu appears after you perform a sampling operation. Press (F5) (GRPH) at
that time.

* When you access Graph Analysis tools using this method, you can select from among a
variety of other Analysis modes. See “Selecting an Analysis Mode and Drawing a Graph”
(page 10-2) for more information about the other Analysis modes.

e Accessing Graph Analysis tools from the screen of a graph drawn after a
sampling operation is executed from the Setup Wizard or from Advanced
Setup (Realtime Mode)

CHisLum Int N5 SEc
196. BB

Graph Screen

¢ |n this case, data is graphed after the sampling operation is complete, and the calculator
accesses Graph Analysis tools automatically. See “Graph Screen Key Operations” on
page 11-1.
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Bl Selecting an Analysis Mode and Drawing a Graph

This section contains a detailed procedure that covers all steps from selecting an analysis
mode to drawing a graph.

Note

* Step 4 through step 6 are not essential and may be skipped, if you want. Skipping any
step automatically applies the initial default values for its settings.

¢ If you skip step 2, the default analysis mode is the one whose name is displayed in the

top line of the Graph Mode screen.

¢ To select an analysis mode and draw a graph
On the E-CON2 main menu (page 1-1), press (F5 (GRPH).

1.

e This displays the Graph Mode screen.

Press (F3)(MODE), and then select the analysis mode you want from the menu that

appears.

To do this: Perform this menu | To select this
' operation: mode:

Graph three sets of sampled data [Norm] Graph Analvsis
simultaneously P y
Graph sampled data along with its first and . o /s
second derivative graph [aif] d/dt & ddt
Display the graphs of different sampled data in N
upper and lower windows for comparison [CMPRI—[GRPH] Compare Graph
Output sampled data from the speaker,
displaying graph of the raw data in the upper .
window and the output waveform in the lower [CMPRI™[Snd] Compare Sound
window
Display the graph of sampled data in the upper
window and its first derivative graph in the [CMPR]—[d/dt] Compare d/dt
lower window
Display the graph of sampled data in the upper
window and its second derivative graph in the | [CMPR}—[d%/dt?] Compare d?/dt?

lower window

* The name of the currently selected mode appears in the top line of the Graph Mode

screen.

Analysis mode name—

3. Press [F2)(DATA).

* This displays the Sampling Data List screen.

20051101
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. Specify the sampled data for graphing.

. Use the @ and @ cursor keys to move the highlighting to the name of the sampled
data file you want to select, and then press (F1)(ASGN) or [xg.

* This returns to the Graph Mode screen, which shows the name of the sample data file
you selected.

Mode: Grarh Anal»=sis Sample data file name

T

Graph on/off indicator—

F- Name of sensor used for sampling

[ s 1]
Eph3

IEEL [P 7T W [0EL [DRALI
Graph Mode Screen

. Repeat step a above to specify sample data files for other graphs, if there are any.

* If you select “Graph Analysis” as the analysis mode in step 2, you must specify sample
data files for three graphs. If you select “Compare Graph” as the analysis mode in step
2, you must specify sample data files for two graphs. With other modes, you need to
specify only one sample data file.

* For details about Sampling Data List screen operations, see “9 Using Sample Data Memory”.
. Turn on graphing for each of the graphs listed on the Graph Mode screen.

. On the Graph Mode screen, use the @ and @ cursor keys to select a graph, and then
press (F1)(SEL) to toggle graphing on or off.

Mode: Grarkh Analxsis

Graphing turned off. ——

L J0rLical
-IEPHS OPTICALS
[ = ]DPLl al
[ZEL [TIEY CITTF W [OEL [DRAL

Graphing turned on.—

. Repeat step a to turn each of the graphs listed on the Graph Mode screen on or off.
. Select the graph style you want to use.

. On the Graph Mode screen, use the @ and ® cursor keys to move the highlighting to
the graph (Gph1, Gph2, etc.) whose style you want to specify, and then press (F4(STYL).
This will cause the function menu to change as shown below.

Hnde=EP§Ph Arnalx=si=
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b. Use the function keys to specify the graph style you want.

To specify this graph style: Press this key:
Line graph with dot ( * ) data markers F)(—)
Line graph with square (O ) data markers (F2) (wusus)
Line graph with X (x) data markers (F3] (#++4+-)
Scatter graph with dot ( ¢ ) data markers (Fa) (= )
Scatter graph with square (O ) data markers (F5) (=m===)
Scatter graph with X (x) data markers DBIESSS

c. Repeat a and b to specify the style for each of the graphs on the Graph Mode screen.
7. On the Graph Mode screen, press (Fg) (DRAW) or [exg.

* This draws the graph(s) in accordance with the settings you configured in step 2 through
step 6.

OFTICAL lilum Int UZ Zec
£33.33

b ®
F

Graph Screen

*When a Graph screen is on the display, the function keys provide you with zooming and
other capabilities to aid in graph analysis.

For details about Graph screen function key operations, see the following section.
¢ To deselect sampled data assigned for graphing on the Graph Mode
screen

1. On the Graph Mode screen, use the @ and ® cursor keys to move the highlighting to
the graph (Gph1, Gph2, etc.) whose sampled data you want to deselect.

2. Press (F5)(DEL).
* This will deselect sample data assigned to the highlighted graph.
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11 Graph Analysis Tool Graph Screen Operations

This section explains the various operations you can perform on the graph screen after

drawing a graph.

You can perform these operations on a graph screen produced by a sampling operation, or by the
operation described under “Selecting an Analysis Mode and Drawing a Graph” on page 10-2.

H Graph Screen Key Operations

On the graph screen, you can use the keys described in the table below to analyze (CALC)
graphs by reading data points along the graph (Trace) and enlarging specific parts of the

graph (Zoom).

Key Operation Description
Displays a trace pointer on the graph along with the coordinates of the
current cursor location. Trace can also be used to obtain the periodic
SHIFT TRCE
I ) frequency of a specific range on the graph and assign it to a variable.
See “Using Trace” on page 11-3.
Starts a zoom operation, which you can use to enlarge or reduce the
(F2)(ZOOM) | size of the graph along the x-axis or the y-axis. See “Using Zoom” on

page 11-4.

(E3) (V-WIN)

Displays a function menu of special View Window commands for the
E-CON2 Mode graph screen.

For details about each command, see “Configuring View Window
Parameters” on page 11-14.

Displays a menu that contains the following commands: Cls, Plot,
F-Line, Text, PEN, Vert, and Hztl. For details about each command, see

SHIF SKTCH
arT) Fa)( ) “5-10 Changing the Appearance of a Graph” in the manual that comes
with the fx-9860G SD/fx-9860G calculator.
Saves the currently displayed graph as a graphic image. You can recall a
saved graph image and overlay it on another graph to compare them.
[F1)(PICT) | For details about these procedures, see “5-4 Storing a Graph in Picture
Memory” in the manual that comes with the fx-9860G SD/fx-9860G
calculator.
Displays a menu of functions for saving the sample values in a specific
F2(LMEM) | range of a graph to a list. See “Transforming Sampled Data to List Data”

on page 11-5.
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Key Operation Description

Displays a menu of functions for zooming and editing a particular graph
(F3)(EDIT) | when the graph screen contains multiple graphs. See “Working with
Multiple Graphs” on page 11-10.

Displays a menu that lets you transform a sample result graph to a
function using Fourier series expansion, and to perform regression to
(F4) (CALC) | determine the tendency of a graph. See “Using Fourier Series Expansion
to Transform a Waveform to a Function” on page 11-6, and “Performing
Regression” on page 11-8.

Displays the graph function list, which lets you select a Y=f(x) graph to
(F5)(Y=fx) | overlay on the sampled result graph. See “Overlaying a Y=f(x) Graph on
a Sampled Result Graph” on page 11-9.

Starts an operation for outputting a specific range of a sound data
(Fe) (SPKR) | waveform graph from the speaker. See “Outputting a Specific Range of a
Graph from the Speaker” on page 11-12.

Bl Scrolling the Graph Screen

Press the cursor keys while the graph screen is on the display scrolls the graph left, right, up,
or down.
Note

* The cursor keys perform different operations besides scrolling while a trace or graph
operation is in progress. To perform a graph screen scroll operation in this case, press
to cancel the trace or graph operation, and then press the cursor keys.
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H Using Trace

Trace displays a crosshair pointer on the displayed graph along with the coordinates of the
current cursor position. You can use the cursor keys to move the pointer along the graph.
You can also use trace to obtain the periodic frequency value for a particular range, and
assign the range (time) and periodic frequency values in separate Alpha-Memory values.

e To use trace

1. On the graph screen, press (F1)(TRCE).
* This causes a trace pointer to appear on the graph. The coordinates of the current trace

pointer location are also shown on the display.

ﬁHI:Lum Int U5 Xec

BY

-i.iiiu : T
. BEBC 9iLlum Int

2. Use the @ and ® cursor keys to move the trace pointer along the graph to the location

you want.

* The coordinate values change in accordance with the trace pointer movement.

* You can exit the trace pointer at any time by pressing (EX].

¢ To obtain the periodic frequency value

1. Use the procedure under “To use trace” above to start a trace operation.

2. Move the trace pointer to the start point of the range whose periodic frequency you want
to obtain, and then press [xg.

3. Move the trace pointer to the end point of the range whose periodic frequency you want

to obtain.

* This causes the period and periodic frequency value at the start point you selected in

step 2 to appear along the bottom of the screen.

20070101
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4. Press [exg to assign the period and periodic frequency values to Alpha-Memory variables.

* This displays a dialog box for specifying variable names for [Period] and [Frequency]
values.

'l Ll 11 T

Store Alrha—-MEM

EFEqUEHG?EHE!=ﬁ

L T T
15900 19350 2800
| 100p-%8c 908. O9HE

* The initial default variable name settings are “S” for the period and “H” for the periodic
frequency. To change to another variable name, use the up and down cursor keys to
move the highlighting to the item you want to change, and then press the applicable
letter key.

5. After everything is the way you want, press [exg.
* This stores the values and exits the trace operation.

* For details about using Alpha-Memory, see the manual that comes with the fx-9860G
SD/fx-9860G calculator.

H Using Zoom
Zoom lets you enlarge or reduce the size of the graph along the x-axis or the y-axis.

Note

* When there are multiple graphs on the screen, the procedure below zooms all of them.
For information about zooming a particular graph when there are multiple graphs on the
screen, see “Working with Multiple Graphs” on page 11-10.

e To zoom the graph screen
1. On the graph screen, press (F2) (ZOOM).
» This causes a magnifying glass cursor (‘,) to appear in the center of the screen.

MICataund UE piec
0. 078

-0.034

-u.luaﬂﬂﬂﬂ 2ouon 31900
SELECT 200M CERTEFR: FREX: [ERE]

2. Use the cursor keys to move the magnifying glass cursor to the location on the screen
that you want at the center of the enlarged or reduced screen.
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3. Press [exg.

* This causes the magnifying glass to disappear and enters the zoom mode.

* The cursor keys perform the following operations in the zoom mode.

To do this:

Press this cursor key:

Enlarge the graph image horizontally

Reduce the size of the graph image horizontally

Enlarge the graph image vertically

Reduce the size of the graph image vertically

QOICHY,

4. To exit the zoom mode, press [EXT).

B Transforming Sampled Data to List Data

Use the following procedure to transform the sampled data in a specific range of a graph into

list data.

e To transform sampled data to list data

1. On the graph screen, press [0r1N, and then (F2)(LMEM).

* This displays the [LMEM] menu.
2. Press [F2)(SEL).

* This displays the trace pointer for selecting the range on the graph.
3. Move the trace pointer to the start point of the range you want to convert to list data, and

then press [Exg.

SELECT START FOIMT» FREX: [EREl.
0. 52U8

-0.01
-0+ BB ey "E50 5E00
MoOOkSec - 0. 2535 0umd

4. Move the trace pointer to the end point of the range you want to convert to list data, and

then press [exg.

* This displays a dialog box for specifying the lists where you want to store the time data

and the sampled data.
ZELECT EMD FOIFMT» FREZ: LEWEL.
0. 523U

SELECT EMD FOIMTa FRE:: [EXEl.
O0.524gr ] ]

Stare Samrle Data

'ﬂ- |]"| —>
-0 BEE ey E50 9E00
aaporsec Y3y, 1BHz

aLa iLi=s
-0a k - u
5500 1B50 ge0o
2300p Fac 43y, 18Hz

* The initial default lists are List 1 for the time and List 2 for sample data. To change to
another list (List 1 to List 26), use the up and down cursor keys to move the highlighting
to the list you want to change, and then input the applicable list number.
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5. After everything is the way you want, press [exg.

* This saves the lists and the message “Complete!” appears. Press [exg to return to the

graph screen.

e For details about using list data, see the manual that comes with the fx-9860G SD/fx-

9860G calculator.
Note

* Pressing (F1)(All) in place of [F2)(SEL) in step 2 converts the entire graph to list data. In this
case, the “Store Sample Data” dialog box appears as soon as you press [F1(All).

B Using Fourier Series Expansion to Transform a Waveform to a Function

Fourier series expansion is effective for studying sounds by expressing them as functions.
The procedure below assumes that there is a graph of sampled sound data already on the

graph screen.

e To perform Fourier series expansion
1. On the graph screen , press [or1y), and then (F4)(CALC).
* The [CALC] menu appears at the bottom of the display.

2. Press (Fi)(Furie).

MICzZound W5 piec
0. 52u8

-0.01

-0+ B66 e "E50 5E00
[Furie [@UAR [ = [Med [==a [ =

* This displays the trace pointer for selecting the graph range.
3. Move the trace pointer to the start point of the range for which you want to perform

Fourier series expansion, and then press [Exg.

20070101
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4. Move the trace pointer to the end point of the range for which you want to perform Fourier
series expansion, and then press [Exg.

* This displays a dialog box for specifying the start degree of the Fourier series.

ZELELT EMD FOIMTs FREZ% LEREL. ZELELT EMD FOIMT» FREZ% LEXEL.

0. 53lg 0.5g09¢t | I
SLart Desres of

-0.01 -| Fourier Series

1-990Cx]a:

- - LT

0- BB pong 650 Sa00 0. B8 e ES0 gE00

JuOOesec 29u. | IHZ JuOOesec 29U. | IHz

5. Input a value in the range of 1 to 99, and then press [exg.
* This displays a dialog box for inputting the degree of the Fourier series.

SELECT EMD FOIMTa FRE:S: [EXEl.
O0.524g¢k | ]

InFul. Degres of
Fourier Series
1-18Cx50:

=0. |
: 5500 1650 9800
Juniptec gil. | IHZ

6. Input a value in the range of 1 to 10, and then press [Exg.
* The graph function list appears with the calculation result.
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7. Pressing (F§)(DRAW) here graphs the function.

MICzZound W5 piec
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* This lets you compare the expanded function graph and the original graph to see if they
are the same.

Note

When you press (Fg) (DRAW) in step 7, the graph of the result of the Fourier series
expansion may not align correctly with the original graph on which it is overlaid. If this
happens, shift the position the original graph to align it with the overlaid graph.

For information about how to move the original graph, see “To move a particular graph on
a multi-graph display” (page 11-12).
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B Performing Regression

You can use the procedure below to perform regression for a range specified using the trace
pointer. All of the following regression types are supported: Linear, Med-Med, Quadratic,
Cubic, Quartic, Logarithmic, Exponential, Power, Sine, and Logistic.

For details about these regression types, see page 6-3-5 through 6-3-10 of the manual that
comes with the fx-9860G SD/fx-9860G calculator.
The following procedure shows how to perform quadratic regression. The same general
steps can also be used to perform the other types of regression.

e To perform quadratic regression

1.

On the graph screen, press [0r1N), and then (F4) (CALC).
* The [CALC] menu appears at the bottom of the display.
Press (F5)(X"2).

* This displays the trace pointer for selecting the range on the graph.

EELEIIE'Ii START FOIMT» FREZ: [EXEl.

- 0. 0523
“0- 15 e 250 5100
EO0kSEC - 0. DBBZ0umd

Move the trace pointer to the start point of the range for which you want to perform

quadratic regression, and then press [exg.

Move the trace pointer to the end point of the range for which you want to perform

quadratic regression, and then press [exg.

* This displays the quadratic regression calculation result screen.

20070101
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5. Press (F6)(DRAW).
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* This draws a quadratic regression graph and overlays it over the original graph.

MICzZound W& piec
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-0. 151

suoo II' 1250 ]I gioo

* To delete the overlaid quadratic regression graph, press (F3) (SKTCH) and then

(F1)(Cls).

H Overlaying a Y=f(x) Graph on a Sampled Result Graph

Use the following procedure when you want to overlay a Y=f(x) graph on the sampled result

graph.

e To overlay a Y=f(x) graph on an existing graph
1. On the graph screen, press 0PN, and then (F5)(Y=fx).

* This displays the graph function list. Any functions you have previously input on the
graph function list appear at this time.

2. Input the function you want to graph.

* To input a function, use the @ and @ cursor keys to move the highlighting to the line
where you want to input it, and then use the calculator keys for input. Press to store

the function.

Grarh Func 4=
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3. On the graph function list, specify which functions you want to graph.

* Graphing is turned on for any function whose

symbol is highlighted. To toggle

graphing of a function on or off, use the @ and @ cursor keys to move the highlighting
to the function, and then press (F1)(SEL).
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4. After the graph function list settings are configured the way you want, press (Fé)(DRAW).

MICiseund U5 Riec
T Wy S
-D.0B2 | G HP G T D

Original Graph

* This overlays graphs of all the functions for which graphing is turned on, over the graph
that was originally on the graph screen.

MICzZoaund W& piec
0. 01

Overlaid with Y=f(x) Graph

* To delete the overlaid graph, press (F4) (SKTCH) and then (F1)(Cls).
Important!

* The screenshot shown in step 4 above is of a function that was calculated and stored by
performing regression on a graph that was drawn using sampled data. Note that
overlaying a Y=f(x) graph on a sampled data graph does not automatically draw a
regression graph based on sampled data.

Bl Working with Multiple Graphs

The procedures in this section explain how you can zoom or move a particular graph when
there are multiple graphs on the display.

e To zoom a particular graph on a multi-graph display

1.

Press (F1)(ZOOM).
* This displays only one of the graphs that were originally on the graph screen.

20051101

When the graph screen contains multiple graphs, press ey, and then (F3) (EDIT).
* The [EDIT] menu appears at the bottom of the display.
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3. Use the @ and @ cursor keys to cycle through the graphs until the one you want is

displayed, and then press [exg.

* This enters the zoom mode and causes all of the graphs to reappear, along with a

magnifying glass cursor () in the center of the screen.

EHD|EEoumnd U5 piac
0. 15

-u.lanEHDD B5ES0 BEUDOO
SELECT 200M CERTEFR: FREX: [ERE]

4. Use the cursor keys to move the magnifying glass cursor to the location on the screen
that you want at the center of the enlarged or reduced screen.

5. Press [exg.

* This causes the magnifying glass to disappear and enters the zoom mode.

* The cursor keys perform the following operations in the zoom mode.

To do this:

Press this cursor key:

Enlarge the graph image horizontally

Reduce the size of the graph image horizontally

Enlarge the graph image vertically

Reduce the size of the graph image vertically

QUCHONY,

SMDlaZound NS piec
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6. To exit the zoom mode, press (EXT).
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e To move a particular graph on a multi-graph display

1. When the graph screen contains multiple graphs, press (0PN, and then (E3) (EDIT).
* This displays the [EDIT] menu.

2. Press (F2)(MOVE).
* This displays only one of the graphs that were originally on the graph screen.

3. Use the @ and @ cursor keys to cycle through the graphs until the one you want is
displayed, and then press [exg.

* This enters the move mode and causes all of the graphs to reappear.

4. Use the @ and ® cursor keys to move the graph left and right, or the @ and &
cursor keys to move the graph up and down.

SMDlaEound NS piec EMDlaEound NS pieEc
0. 0UBS 0. OUBS
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5. To exit the move mode, press (EXT).

l Outputting a Specific Range of a Graph from the Speaker

Use the following procedure to output a specific range of a sound data waveform graph from
the speaker.

e To output a graph from the speaker
1. On the graph screen, press 1, and then (F4) (SPKR).
* This displays the trace pointer for selecting the range on the graph.

ZELECT :5THRT FOIMT> FREXE: [EREl.

1101 p.ERC - 0. 025%aund

2. Move the trace pointer to the start point of the range you want to output from the speaker,
and then press [exg.
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3. Move the trace pointer to the end point of the range you want to output from the speaker,
and then press [exg.

* After you specify the start point and end point, an output frequency dialog box shown
below appears on the display.

SELECT EMD FOIMT> FRES: [EHEl. | |

L OutrFut. Freguenc:

> Xil1@8
T |.l| T L
131 58C M26.2IHz 1371 58C M26.2I1HZ

4. Input a percent value for the output frequency value you want.

* The output frequency specification is a percent value. To output the original sound as-is,
specify 100%. To raise the original sound by one octave, input a value of 200%. To lower
the original sound by one octave, input a value of 50%.

5. After inputting an output frequency value, press [xg.

* This outputs the waveform between the start point and end point from the EA-200
speaker.

¢ |f the sound you configured cannot be output for some reason, the message “Range
Error” will appear. If this happens, press to scroll back through the previous setting
screens and change the setup as required.

6. To terminate sound output, press the EA-200 [START/STOP] key.
7. Press [exg.
* This displays a screen like the one shown below.

Tr» H3ain?
YVesi[F11]
Ho :L[F&]

13750 36,21 Hz

8. If you want to retry output from the speaker, press (F1)(Yes). To exit the procedure and
return to the graph screen, press (Fg) (No).

* Pressing (F1)(Yes) returns to the “Output Frequency” dialog box. From there, repeat the
above steps from step 4.
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B Configuring View Window Parameters

Pressing (F3) (V-Window) while the graph screen is on the display displays a View
Window function key menu along the bottom of the display.

Press the function key that corresponds to the View Window parameter you want to configure.

OFTICAL lilum Ikt UZ Zic

lute [FULL |+

Function Key Description
Automatically applies the following View Window parameters.
1) (Auto) Y-axis Elements: In accordance with screen size
X-axis Elements: In accordance with screen size when 1 data item
equals 1 dot; 1 data equals 1 dot in other cases
(F2) (FULL) Resizes the graph so all of it fits in the screen.
Resizes the graph so all of it fits in the screen along the Y-axis, without
E3)(Y) : s :
changing the X-axis dimensions.
Specifies the unit of the numeric axis grid displayed by the Econ Axes
setting of the graph setup screen (page 3-13).
(F1) (u sec): microseconds
UNIT (F2)(msec): milliseconds
Fa( ) (F3)(sec): seconds
(F4) (DHMS):days, hours, minutes, seconds (1 day, 2 hours, 30 minutes,
5 seconds = 1d2h30m5s)
(F5) (Auto):Auto selection
(F5) (CHNG) Toggles display of the source data on the graph screen on and off.

To exit the View Window function key menu and return to the standard function key menu,

press :
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12 Calling E-CON2 Functions from an eActivity

You can call E-CON2 functions from an eActivity by including an “Econ strip” in the eActivity
file. The following describes each of the four available Econ strips.

e Econ SetupWizard strip
This strip calls the E-CON2 Setup Wizard. The Econ Setup Wizard strip makes it
possible to perform the following series of operations from the eActivity: EA-200
setup using the Setup Wizard — Sampling — Graphing.

e Econ AdvancedSetup strip
This strip calls the E-CON2 Advanced Setup screen. The Advanced Setup provides
access to almost all executable functions (except for the program converter),
including detailed EA-200 setup and sampling execution; graphing and Graph
Analysis Tools; simultaneous sampling with multiple sensors using the
MULTIMETER Mode, etc.

e Econ Sampling strip
This strip records on set of EA-200 setup information configured using Advanced
Setup, and performs sampling. Once setup information is recorded to this type of
strip, sampling starts immediately based on the recorded setup information the next
time the strip is executed.

e Econ Graph strip

This strip graphs sampled data that is recorded in the strip. The sampled data is
recorded to the strip the first time the strip is executed.

This section explains how to insert each type of Econ strip into an eActivity file, and how to
use inserted Econ strips. For details about eActivity operations, see “Chapter 10 eActivity” in
the manual that comes with the fx-9860G SD or fx-9860G.
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M Inserting an Econ Strip into an eActivity File

The following procedure assumes that the eActivity file into which you want to insert the
Econ strip is already open. For information about creating a new file and other basic eActivity

operations, see “Basic eActivity File Operation” (page 10-1-5)
the fx-9860G SD or fx-9860G.
¢ To insert an Econ Strip into an eActivity file

1. On the eActivity workspace screen, move the cursor the lo
the Econ strip.

2. Press (F2)(STRP).

in the manual that comes with

cation where you want to insert

* This will display a dialog box with a list of insertable strips.

|l ot o 1 Y o . ] —

gyl

aF )
Grarh Editor
Table Editor
Conics Grarh 4

FILEX:TRPINEANC R IGEEIE

3. Use @ and ® to move the highlighting to the type of Ec

on strip you want to insert.

|l ot o T Y o . [ ] —

SFrrreadSheest. T
fEcon Seturllizard
Econ AdvancSetlur

ey

con rarF

FILEX:TRP AN HEIGEEIS

* See the beginning of this section (page 12-1) for details about each Econ strip type.

4. Press [exg.
e The strip is inserted above the line or the strip where the

5. Enter up to 16 characters for the strip title.

20051101
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6. Press [xg to assign the title to the strip.

======EEDH”SHP_=======

Samrling by usina
oFrtical sensor:

E-SHPL

FILEJSTRPJTIME JCHAR JETEE

* This will highlight the strip.

* You can execute the strip here by pressing [Exg. For details about operations that are

required when you execute a strip, see “Calling an E-CON2 Function from an Econ
Strip” below.

Ml Calling an E-CON2 Function from an Econ Strip

This section explains operations for each type of Econ strip that can be inserted into an

eActivity file. The following procedure assumes that the applicable Econ strip has already
been inserted into an eActivity that is currently open.

e To access the Setup Wizard from an Econ SetupWizard strip

1. On the eActivity workspace screen, use the @ and @ keys to move the highlighting to
the Econ SetupWizard strip.

Econ Seturllizard|EWIZ

[Econ Adwvanced [E-ACL

[Econ Grarh [E-GEPH|
IEEP MTTP [real T

2. Press [Exg.

* This launches the Setup Wizard and displays the “Select Sensor” screen.

— [ ann

Select Sensor

CASIO  :[F1]
VERHIER: [FZ2]
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3. Perform the procedure under “To configure an EA-200 setup using Setup Wizard” (page
2-2) from step 3 to set up the EA-200 and execute sampling.

Note

* In the case of the Econ SetupWizard strip, only the “1: Start Setup” is available on the
“Complete!” dialog box. Other options are not available.

— CTUn L ITaAn —

ComFlete!

iSave Selur-
ZiConvert Program

4. To return to the eActivity workspace screen, press =) () EBm.

e To access Advanced Setup from an Econ Advanced Setup strip

1. On the eActivity workspace screen, use the @ and @ keys to move the highlighting to
the Econ Advanced Setup strip.

2. Press [exg.
* This displays the Advanced Setup screen.

Hovarnced Setur fo- EXFERT

Custom Probe
Initialize

=TRT [MLTI REGP (T [ITP R eT

* From here, perform the procedure under “To configure an EA-200 setup using Advanced
Setup” (page 3-1) from step 4.

* To return to the eActivity workspace screen after you finished the procedure or at any
point during the procedure, press = (Em) .

Note

* Using an Econ Advanced Setup strip to configure a setup causes the setup information
to be registered in the applicable strip. This means that the next time you open the strip,

sampling can be performed in accordance with the previously configured setup
information.
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¢ To execute sampling from an Econ Sampling strip

1. On the eActivity workspace screen, use the @ and @ keys to move the highlighting to
the Econ Sampling strip.

=====_=E|:|:|H”5HF'_=======

Samrling by usina
oFtical sensor:

E-SMPL
JFILE L Tr Jinz Jonne o
2. Press [exg.
* This displays a sampling start confirmation screen.
======== EA-gil ========

#I% THE SEMZOR CORMECTED?
#COMMECT LIMK-CRELE FIRMLYT
*I% FAMFLIMG DOMET

Fress:[EXE]

* If this is the first time you are using this Econ Sampling strip for sampling, continue on to
step 3.

* If this is an Econ Sampling strip that you have used for sampling in the paste and want
to re-execute with the same setup, jump to step 8.

3. Press () (5 ) to display the application list.

[ .1, —

iraF )
Grarh EdiTor
Table Editor
Conlcs [Brarh +

=TT

Izx

X

4. Use the @ and @@ cursor keys to move the highlighting to “Econ AdvancSetup”, and
then press [Exg.

* This displays the Advanced Setup screen.

5. Perform steps 4 and 5 under “To configure an EA-200 setup using Advanced Setup (page
3-1) to configure the setup for sampling.

6. Press (] (d4t) to display the application list.

7. Use the @ and @ cursor keys to move the highlighting to “Econ Sampling”, and then
press [exg.
* This will return to the sampling start confirmation screen in step 2 of this procedure.
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Press [exg.

* This will set up the EA-200 in accordance with the setup data registered in the Econ
Sampling strip. The message “Start sampling?” appears on the screen after EA-200 set
up is complete.

Press [exg to start sampling.

* The screens that appear while sampling is in progress and after sampling is complete
depend on setup details. For more information, see “Starting a Sampling Operation”
(page 8-1).

* After sampling is complete, the data will be graphed in accordance with the setup
settings.

10.To return to the eActivity workspace screen from the graph screen, press (S).

e To graph sampled data from an Econ Graph strip

1.

On the eActivity workspace screen, use the @ and @ keys to move the highlighting to
the Econ Graph strip.

Press [Exg.

* If this Econ Graph strip already has sampled data registered to it because of a previous
execution, a graph of the existing data will appear on the display. In this case, jump to
step 5 of this procedure.

¢ |f this is the first time you are executing this Econ Graph strip, the Advanced Setup
screen will appear on the display. If this happens, proceed with step 3 of this procedure.

Perform steps 4 and 5 under “To configure an EA-200 setup using Advanced Setup (page
3-1) to configure the setup for sampling.
Press (F1)(STRT).

* As instructed by the message that appears on the display, press the [Exg key to perform
sampling.

* After sampling is complete, the data will be graphed in accordance with the setup
settings.

To return to the eActivity workspace screen from the graph screen, press = ().
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e Econ Strip Memory Capacity Precautions

* The memory capacity of each Econ strip is 25 KB. An error will occur if you perform an
operation that causes this capacity to be exceeded. Particular care is required when
handling a large number of samples, which can cause memory capacity to be exceeded.

* Always make sure that FFT Graph is turned off whenever performing sampling with the
microphone. Leaving FFT Graph turned on cause memory capacity to be exceeded.

e |f an error occurs, press (3) to return to the eActivity workspace screen and
perform the procedure again.

* For information about checking the memory usage of each strip, see “10-5 eActivity File
Memory Usage Screen” in the manual that comes with the fx-9860G SD or fx-9860G.
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