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5-1 QU’EST CE QU'UN EDITEUR DE FICHIER?

Différents types de fichiers peuvent ét : L
i re mis en mém
utilisant la fonction d’é oire et ra

totale de 4989 pas.

. 1t &tre 1 ppelés en
diteur de fichier incorporée qui a une capacité

pd

FICHIER

{Les fichiers sont
manipulés en
utilisant les noms
de fichier }

Tout nombre de fichiers, tant que le nombre
total de pas ne dépasse pas 4989,

(D Entrée de fichiers

Le mode d'éditeur de fichier est entré
en appuyant sur (ool @ ou en
appuyant ED” [exE] ou EDITOR" [EE]. Le messa i .
} ED* .. e & -
qu'aucun fichier n'est présent. 96 sulvant est affiené fors

FILE EDITOR ————

No file exist

Dy

E

Seuls les quatre premiers fichi j
. : ers déja présents en mémoir
affichés dans l'ordre dans lequet ils ont &t& entrés. ° son
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FILE EDITOR ————

1 AAA
2.BBB
3:¢CcC
4:.DDD

LTI

__.,mzﬂo:mom illustré ci-dessus indigue que les fichiers AAA, BBB, CCC et

DDD sent présents en mémoire.

® Entrée de fichiers lorsqu’aucun fichier n'existe en mémoire
Cette procédure sera expliquée en supposant que les données
suivantes sont a entrer:

Filename: TRIANGLE
AREA=BASE* ALTITUDE—=2

Verifier que le curseur {>>__ ) est indiqué sur l'affichage et entrer le nom
du fichier “TRIANGLE".

Opération
RN TERE JARNEGEL RE T

Affichage
FILE EDITOR ————

Noter que les noms de fichier doivent étre entourés de guillemets.
Cependant, les guillemets & 1a fin du nom de fichier peuvent étre omis.

Les noms de fichier sont imités a huit caractéres de longueur et tout ce
qui vient aprés le huitiéme caractére est négligé. La premiére position
du nom de fichier doit &tre un caractére aiphabétique majuscule. Noter
que cette procédure est différente de celle utilisée pour les calculs par
programme du chapitre 4. Dans le mode d'éditeur de fichier, les carac-
téres alphabétiques peuvent &tre entrés directement. Une pression sur
la touche BFW permet d'afficher le caractére ou la fonction imprimée sur
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.—mm S
U &

o NEW FILE

key in Password
if needless.
press "EXE”
"AC" for QuUIT

._.ﬂ%h:o:mmm __:._m»mm ci-dessus demande l'entrée d’
essaire, Si, & la place de cet affich
curseur clignote dans le coin s ot

MOTS DE PASSE.

La fonction de m
disant lacess qmmﬁ%om:_w%wwmﬂmmam les données confidentielles en inter
. ses en mémoi ' o -
u Oire .
que ne possédant pas le mot de passe. Un W:N”mLMu%mmMm__ 2 Jieon-
) se n’

un mot de passe, si

Paffichage seffac
2t ; e et le
uperteur gauche, voir la section intitulée:

essentiel pour la mise e &moi
. n mémoire des donneé is ici 3o pao.
se ABC sera enregistré pour servir a.mxman_ﬁmmm_ ets foh {6 mot de pas-
Opération |
Affichage
AAE
NEW FIiLE
Key in Password
it neediess
u —. m m m ”» m X m ”»
AC” tor QUIT

EXE ot

|
Une pression sur [EXE] permet d'effacer I'affichage et de déplacer le

‘curseur vers le coin supérieur droit de P'affichage. C'est le mode d'en-
trée de données de fichier.

Tl MOTS DE PASSE

® Une pression sur (MooE| [ExF] en étant dans le mode d'entrée de nom

de fichier (voir page 145) permet de faire apparaitre sur I'affichage
«—pagsword—" {mot de passe) ou “—non-password—" (sans mot de
passe} pendant environ deux secondes. Chague pression sur (Mo}
[ex?] fait changer Vaffichage entre ces deux messages. Le message
“mot de passe” doit étre affiché forsqu'un mot de passe est a affec-
ter au fichier, alors que “sans mot de passe” doit étre affiché tors-
gu'un mot de passe n'est pas nécessaire. L'exemple de cette sec-
tion est effectué dans létat “mot de passe”. Pour spécifier I'é&tat
“sans mot de passe”, l'appareil enire directement le mode d'entrée
de données de fichier aprés F'entrée du nom de fichier,

® Mame lorsque “mot de passe” est spécifié, un fichier peut étre créé
sans mot de passe en appuyant sur [ExE) alors que l'affichage d'en-
trée de mot de passe est indiqué. Ceci entrera directement le
mode d'entrée de données de fichier. Une pression sur (] alors
que Vaffichage d'entrée de mot de passe est indique permet d'an-
nuler le nom de fichier et e mot de passe et de revenir au mode
d'entrée de nom de fichier.

® Les mots de passe sont limités a 126 caractéres de longueur.

® Bien que différents mots de passe peuvent étre affectés a différents

fichiers, un seul mot de passe peut étre affecté a un fichier.
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® Entrée de données vers un fichier

Opération Affichage

BEE R kB[S e
ursid] [sweT] (0 ] IO N @ 1 @
biredl (3 ]

{(Voir page 168 pour les touches d'en-
trée)

AREA=BASE*ALTITUY

Une pression sur [EX€] permet de dé

bas & partir de sa position actuelle
cle de données.

QOpération

placer le curseur d'une lighe vers le
pour indiquer I'entrée du premier arti-

Affichage

EXE

AREA=BASEX*ALTITU

_
que désiré peuvent étre mis en meémaire
limité uniquement par la capacité de la mémoire.
créés est également limité uniquement par la

Autant d'articles de données
dans un fichier unigue,
Le nombre de fichiers
capacité de la mémoire.
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a1 file
—[exg)
- . i ——
Contenu limité uniquemen -
par ia capacité de la {ExE}
mémoire - | N
EXE Nombre de fichiers limité
uniquement par la capacité
- de la mémoire

Articles de données de fichier délimités par [EXE]

Une fois que VYentrée de fichiers est terminée, _appuyer mmﬂ ﬂ_%
affiché) suivi de E [BE) pour revenir au mode d’'entrée de :.03 e Yo .
L'entrée de END [EXE] permet de revenir au mode RUN (Voir page .

i e
Opération Affichag
[(aT] @ [exE] FILE EDITOR ————
1 TRIANGLE —#%-
iy
¥ K &
(Gc] @ @ @ [Exe]) x%%% MODE *

sys mode 'RUN

cal mode COMP
angle :Deg

display .Norm

Step 0

Le symbole “— % —" aprés “1:TRIANGLE” indique qu'un mot de passe a
été affecté a ce fichier.
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@ Rappel de fichiers

Pour rappeler le fichier entré dans I'exemple précédent, appuyer
d'abord sur [oel O pour entrer le mode d'éditeur de fichier (mode d'en-
trée de nom de fichier).

FILE EDITOR ———-—

1TRIANGLE —%—

Entrer maintenant le nom du fichier affecté au fichier désiré.
Opération Affichage
Y TRRY | RARNEGH LR E JRCH FILE EDITOR —m——

T TRIANGLE =%—

> TRIANGLE "o

™

-

ra ot

Un message apparaft demandant le mot de passe lorsque [ExE] est en-
foncée. Le fichier est traité comme un nouveau fichier si le nom de
fichier entré différe de celui actuellement affecté au fichier et NEW FILE
(nouveau fichier) apparait sur l'affichage. Dans ce cas, appuyer sur [Ag]
el essayer d’entrer & nouveau le nom de fichier correct. Le ¢ontenu du
fichier est affiché immédiatement aprés I'entrée du nom de fichier lors-
quaucun mot de passe n'a été affecté au fichier.
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Qpération

EXE

Entrer le mot de passe (ABC).
B8 @ (Exe]

Affichage

FILE EDITOR ————
T :TRIANGLE —%—

>"TRIANGLE"
in Password

AREA=BASE*ALTITU
DE+2

Les huit premiéres lignes du contenu du fichier sont affichées avec _m
curseur situé au coin supérieur gauche si le mot de passe o.o:mmuﬁ:a a
celui affecté au fichier. Un mot de passe erroné entraine Vaffichage illus-

tré ci-dessous:

(ANEND!

1 TRIANGLE —%—

>"TRIANGLE™

key in Password

¥*ABD
did not pass

key in Password
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Dans ce cas, essayer de réentrer une nouvelle fois le mot de passe cor-
rect.

Une fois que le contenu du fichier est affiché, chaque pression sur [Exe]
permet de déplacer le curseur jusqu'au début de l'article de données
suivant situé sous la position actuelle.

(3 Edition de fichiers

Les données peuvent étre éditées si nécessaire en rappelant tout
d’abord le fichier dans lequel les données sont mises en mémoire. (Voir:
Rappel de fichiers).

® Suppression
Déplacer le curseur au caractére a effacer et appuyer sur [9eL],

@ |nsertion

. N o . . INE
Déplacer le curseur a la position de Finsertion, appuyer sur [ [snF7) [= ]
FFid pour entrer le mode dinsertion et entrer alors les caractéres
désirés.
® Correction
Déplacer le curseur au caractére & corriger et appuyer sur la touche
correcte.
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5-2 FONCTION DE COMMANDE

La fonction de commande est prévue pour faciliter I'utilisation de la fonc-
tion d'editeur de fichier. Les commandes ulilisées sont différentes seion
que le mode d'éditeur de fichier (entrée de nom de fichier ou entrée de
données de fichier) est utilisé.

@) Commandes de mode d’'entrée de nom de fichier

Appuyer sur o8 [0 pour entrer e mode d'entrée de nom de fichier. A ce
moment, une pression sur Eox permet d’obtenir laffichage suivant:

ws———— HELP =————
. Dump all File
F. Free Bytes
DEL. Delete File
DELA: Delete Al
except —*—~File
E: Editor End
. file name top

Celui-ci est appelé “menu de commandes” et est affiché jusqu’a ce que
o soit relaché. Les six commandes indiquées dans ce menu de com-
mandes peuvent &tre utilisées en étant dans le mode d'entrée de nom
de fichier. (En fait, sept commandes sont prévues dans ce mode.)

B Gommande D (Dump All File)

Affiche les noms de fichier de tous les fichiers créés en utilisant la fonc-
tion d'éditeur de fichier. Seuls Jes quatre premiers noms de fichier mis
en mémoire sont affichés lorsque le mode d'entrée de nom de fichier est
entré. Une pression sur D [&E] permet de faire défiler sur laffichage les
noms de fichier situés sous ceux affichés. La vitesse du défilement peut
étre augmentée en maintenant [&E] enfoncée. Le défilement peut étre
arrété a tout moment en appuyant sur [Ac], alors qu'une pression sur [ExE]
permet de reprendre le défilement.
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Ex.

Opération Affichage
(Mooe] @ [ [ExE] FILE EDITOR ————
1:AARA
2:BBB
d:ccc
4:.:DDD
@ >D
21:uUuu
22:vyy
23 www
24 xxx
25.YYY
26:z222
6143 Bytes Free
Pty

ECTY

Le :.oacqm de pas restants d'éditeur de fichier est affiché aprés que le
dernier nom de fichier ait &été énumérsé.

| .Ooaamzn_m F (Free Bytes)
Affiche le nombre de pas restants disponibies pour I'entrée de fichiers.
Ex.

Opération Affichage
FIET 1 AAA
2:BBB
3.ccc
4.DDD
>F
6143 Bytes Free
V.u,f..___.\.r

e
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B Commande DEL (Delete File)
Efface le fichier spécifié par “nom de fichier” et est utilisé pour effacer

de la mémaoire tout fichier inutile.
Ex. Effacement de fichier sous le nom de fichier “YYY”
Opération Affichage

REN -0 a0 EeE 1:AAA
2:BBB
3:¢ccC
4:DDD

vcm_lnu<<<-
Deletted |1

Le message “Deleted!!” {effacé) est affiché lorsque le nom de fichier
spécifie est effacé, alors que “File not found” {fichier non trouvé) apparaft
forsque le nom de fichier spécifié n'existe pas. Le mot de passe correct
doit étre entré aprés le nom de fichier pour effacer les fichiers auxquels
les mots de passe ont été affectés. Un tel fichier n‘est pas effacé si un
mot de passe erroné cu incorrect est entré.

M Commande DELA (Delete All Except — % — File)
DELA [xE] efface tous les fichiers sauf ceux auxquels des mots de passe
ont été affectés, alors que DELA * [ExE] elface tous les fichiers, y com-

pris ceux avec mots de passe.
Ex. Mot de passe affecté uniquement au nom de fichier “FFF".
Opération Affichage

EEMmA EE FILE EDITQR ———-

1:FFF — %=
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Comme mentionné ci-dessus, I'utilisation de DELA* [exE] dans Fexemple
ci-dessus permettrait d'effacer tous les fichiers et ferait apparaitre I'af-
fichage suivant:

FILE EDITOR ————

No file exist

B Commande E {Editor End)
Retourne du mode d’éditeur de fichier au mode RUN pour les calculs
normaux et 'affichage de graphes.

Opération Affichage
3@ [Exe] ¥kk*k MODE k%%
sys mode . RUN
cal mode . COMP
angle . Deg
display © Norm
Step 0

W " (file name top)
Bien que n'étant pas vraiment une commande, les guillemets sont uti-
lisés dans les commandes pour entourer des noms de fichier. Gomme on

I'a déja dit, les guillemets a la fin d’'un nom de fichier peuvent étre omis.

B = (nombre entier positif)
Cette commande n'est pas énumérée sur le menu de commandes, mais
est trés pratique a uliliser tors du rappel de fichiers. Les fichiers peuvent

étre rappelés en entrant simplement leur numeéro de menu a la place du
nom entier.
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Qpération Affichage
. FILE EDITOR ———

1 AAA
2.BBB
3:¢ccCc¢C
4 . TEL.LIST

TR

g (4] [EXE] ANDERSON

3—-583-4111
Appuyer sur [, vérifier que ¢
“&" gpparait sur affichage et CoOoK
appuyer sur 4. 0552—73-3111

JACKSON
045-211-0821

JOHNSON
06—632—2151

Le mot de passe correct doit étre entré aprés ie numéro de menu pour
accéder des fichiers auxquels des mots de passe ont été affectés.

@ Commandes de mode d’entrée de données de fichier

Appuyer sur lotel [@ pour entrer le mode d'entrée de nom de fichier et
entrer un nom de fichier {et mot de passe, si nécessaire}. Le mode d'en-
trée de données de fichier sera entré si le nom de fichier spécifié (et
mot de passe) existe. A ce moment, une pression sur Bow] permet d'obte-
nir I'atfichage suivant:

——— HELP ——— 88
AC. Command Mode
V: video Mode

. Top B: Bottom
. Move n—Lines
Search String
: Long Search
File QOut

mrr o S -
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Le numéro situé dans ie coin supérieur droit de cet affichage (menu de
commandes) indique le nombre de pas a partir du début du fichier jus-
qu'a la position actuelle du curseur. Ce menu est affiché jusqu'a ce que
How| goit reldchée. Les sept commandes indiqguées dans ce menu de
commandes peuvent étre utilisées en étant dans le mode d'entrée de
nom de fichier,

B AC (Command Mode)

Une pression sur [4C] en étant dans fe mode d'entrée de données de
fichier permet d’afficher “$__” au bas de Paffichage (indiquant le mode
de commande). Toutes les commandes suivantes peuvent étre entrées
alors que “$__" est affiché.

B Commande V {Video Mode)
Revient du mode de commande au mode d'entrée de données de
fichier,

Opération Affichage
B0 L (e frcpmd Q262 | SMITH
Hl[ac] 0262-
! §ore
[ac] enfoncée par erreur
vVIES SMITH
0262—

B Commande T (Top)
Déplace le curseur de sa position actuelle vers le debut du fichier. Les

huit premiéres lignes du fichier sont affichées aprés {'exécution de cette
commande.
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B Commande B (Bottom) .
Déplace le curseur de sa position actuelle vers la fin du fichier.

H Commande » {nombre entier} (Move n-lines)

Déplace le curseur de sa position actuelle du nombre (entier/négatif) de
lignes spécifié par n. Le mot “lignes” tel gu'il est utilisé ici ne signifie
pas les lignes physiques sur Paffichage, mais la ligne logique. Une ligne
logique est définie comme allant de la colonne la plus & gauche sur 'af-
fichage (au début du fichier ou aprés [ExEl) jusqu'a la prochaine appari-
tion de [EXE]. Ceci signifie que méme si des données peuvent occuper
trois lignes physiques sur I'affichage, elles sont comptées comme une

ligne 8%l n'y a qu'un [E%€] & la fin.

Ex.
AAAARAAAAEE
BEBBEBBEBBB BExE]
cgceececececeeceeceocececco
CCCCCCEE]
DDDDDDDDDCDDDDDD
DDDDDDDODDDDDDDD
D D[exg)
E E E E[Exg}

Dans I'affichage illustré ci-dessus, les symboles [EXE] ne sont ajoutés que
dans le but d'explication et n'apparaissent pas vraiment sur I'affichage.
L'entrée de [ac] [ExE] alars que le curseur est situé au début de laf-
fichage mentionné ci-dessus permet de déplacer le curseur au début de
la ligne des D (4éme ligne logique/5éme ligne physique}
AAMAAAAAAA ppcopobDDDDODDDDD
EBEBBBBBBBEBB (A2 i) pocopoODDDDODDDEDD
CCCGCcCCcCcgCcgceGecCce B [ExE] oD

GCCCcC ﬂ__v EEEE
ppoDDODDDDDDDDDD .
DDDDDDDDDDDDDDDD ;
DD

EEEE
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Une fois gu'une valeur est entrée pour n, le curseur se déplace du nom-
bre n de lignes logiques & o:mg:m fois que [ExE] est enfoncée. L'affecta-
tion d'une valeur négative a n {indiquée par [[=1] et non pas par 3) per-
met de déplacer le curseur vers le haut du nombre spécifié de lignes.
L'affectation d'une valeur dépassant le nombre de lignes sur ou sous la
position actuelle du curseur permet de déplacer vers le haut ou vers le
bas du fichier, respectivement.

B Commande S (Recherche de chaine)

Situe et affiche la premiére apparition d'un article de données contenant
les caractéres spécifiés par I'élément de recherche avec le curseur
situé sous le premier caractére. Voir la commande L pour la localisation
d'apparitions multiples, Le message “cannot find” (ne peut pas trouver)
est affiché si I'élément de recherche spécifié n'existe pas.

Bl Commande L. (Recherche longue)

Situe et affiche toutes les apparitions d'articles de données contenant
les caractéres spécifiés par I'élément de recherche. La recherche peut
étre arrétée a tout moment en appuyant sur [AC] et reprise en appuyant
sur [exe]. La vitesse de la recherche peut &tre augmentée en maintenant
[exe] enfoncée.

Ex. Dans la liste suivante de numéros de téléphone, g indiquant les
espaces et [ExE] ne sont inclus que pour Pexplication,

ANDE R S O N SRS JON E 5 NI
03~ mmm A._ﬂ~E 03—-347-495 6

COOKH COLL | NS MR
semmw .wm wﬁ:ﬁ ﬂV Q11—-231—-2343E%
JACKSONE SM I T H SRRt

EI045— w:lemmﬂE
JOHNSONI WILSONE
H06—-632- mﬂm_H 02— GZIwmewE

® Situer la premiére apparition d'un numére de téléphone commengant
par “045”,

045-01 w wAmm@
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Opératlon Affichage
[AC] @ A [0} @) (51 [EXE] COOK
@552—73-3111

JACKSON
§45-211-0821

JOHNSON
06-632-2151

JONES
03-347-4956

® Situer toutes les données comprenant “03".

QOpération Affichage
[AC| M FRd [0 (3] (EXE] $LO3
ANDERSON
03-583—4111
JONES
03—-347—-4956
WILSON
092-011-2603

Noter dans les exemples donnés ci-dessus que I'élement de recherche
est localisé peu importe ol il apparalt dans un article de données.

l Commande E {File Ocs
Annule le mode d’entrée de données de fichier et retourne au mode d'en-

ntrée de nom de fichier.

l Commande END
Annule le mode d'éditeur de fichier et retourne au mode RUN ({e0g] 1),
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5-3 FONCTION DE TABULATION

Une fonction de tabulaticn peut étre utilisée pour facilement aligner les
colonnes de données dans la fonction d'éditeur de fichier. Les tabula-
tions sont entrées en utilisant [c=er] (2 espaces), [fage] (3 espaces) et =1 (4
espaces).

Ex.
o1 gl [
A B ClExE]

1 50 60 5 5[ex]
2 42 33 4 2[exe]
3 586 56 4 8[exe]
L. #m mq me
m
m
q

54 42 66
67 55  59[ex]

71 63 60EE
[ 4o 1 t

*[=] peut étre utilisée pour ramener le curseur & la colonne a laqueile
une touche de tabutation a été originellement enfoncée.

* La fonction de tabulation ne peut pas étre utilisée aprés une pression
sur e,
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5-4 COMPTAGE DU NOMBRE DE PAS

La capacité de la fonction d’éditeur de fichier est de 4989 pas. Un pas
indique une unité de capacité pour la mise en mémoire de fichiers et le
nombre de pas restants diminue chaque fois qu'un fichier est mis en
mémoire dans la mémoire. Le nombre actuel de pas restants peut étre
affiché en utilisant !a commande F dans le mode d'entrée de nom de

fichier (Voir page 154).

Au fond, les commandes sont désignées sous le nom de “fonctions a1
pas” et “fonctions a 2 pas”.

® Fonctions a 1 pas: A, B, 1, 2, 3, Sin, Log, Tracer Y=, [BE], etc.
® Fonctions & 2 pas: Lbl 1, Goto 2, Prog 8, etc.

Le mouvement du curseur sur Paffichage est en unité d’un pas. Le nom-
bre de pas du début d'un fichier jusqu'a la position actuelle du curseur {a
I'exclusion des pas utilisés pour le nom de fichier, le mot de passe et la
gestion de fichiers) peut &tre vérifié en maintenant Hes| enfoncée en
étant dans le mode d'entrée de données de fichier. Le nombre de pas
utilisés pour le nom de fichier et le mot de passe est égal au nombre
total de caractéres dans le nom de fichier et le mot de passe plus un. La
gestion de fichiers nécessite un pas pour chaque fichier présent dans la
mémoire moins un (c'est & dire qui, un fichier unique n'utilise pas de

- pas).

163




5-5 INSERTION DE PROGRAMMES DANS LES
FICHIERS

A part les données, I'éditeur de fichier peut étre utilisé comme zone de
programme pour la mise en mémoire de programmes. Cette caractéristi-
que peut &tre utilisée pour mettre en mémoire des parties d'un program-
me en utilisant I'éditeur de tichier comme sous-programmes lorsque le
nombre de pas dans la zone de programme est insuffisant.

D Mise en mémoire de programmes
La procédure de programmation utilisée avec I'éditeur de fichier ([MooE| [@)

est identique & celle de la zone de programme (MooE] F). La seule dif-
féerence est qu'un nom de fichier est nécessaire lors de l'utilisation du
mode d'éditeur de fichier. Pour I'explication, le méme programme utilisé
comme exemple de zone de programme (surface et volume d'octaedre
régulier, page 96) sera entré sous le nom de fichier “OCT".

(vove) O] [~} @ @ H [EXe]

e

fower) [ 7 ] (=] fend BY (1) 2 X1 (71 3 (X] o) EX 7] [500F1) (4
CI2E3XK kB E]3

La séquence notée ci-dessus a été utilisée pour entrer le programme
dans la zone de programme. Noter les changements nécessaires dans la
sequence suivante pour le mode d'éditeur de fichier.
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lopra] (&) [ ] (=) [acPre] E¥ e 7] 2 [X) T?wxﬁwm»w;
=] 3 (] (e 13 et (i) (=2 ) B @) | 2+ B3 XA w3
(Cl12E 3 Ard B ped [ =] 3

Une fois gue le programme complet est entré, entrer [Ac] END [exe] pour
revenir au mode RUN. Maintenant pour exécuter le programme, entrer
Prog "OCT” [EXE] en étant dans le mode RUN.

[Froa] [shrt} (o) [+ @ @ 1 {ExE] 7—AI2X{ 3XA’ A
S 2+3XA 23
SEND

Prog "0CT
7

Essayer d'entrer une valeur de 10 en réponse au message.

10 [exe] 7~A.2X{3XA% 4
v 2+3XA 23
$END

Prog "OCT
?
10
346.4101615
— Disp —
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La surface est calculée et affichée. Appuyer sur [EXE] pour obtenir le
volume.

EXE 7oA 2X{ 3XAZ% 4
{ 2+3XA 3
$END

Prog "OCT

?

10

346.4101615
471.4045208

(@ Sous-programmes

Les programmes mis en mémoire dans un fichier peuvent aussi étre uti-
lisés comme sous-programmes (Voir page 127). De tels sous-
programmes peuvent é&tre emboités jusqu’da 11 niveaux et le dépasse-
ment entraine une erreur (Ne ERROR). Un “Go ERROR” est obtenu lors-
qu'un fichier n'est pas présent dans la zone de programme spécifiée par
Prog n, alors qu'une erreur “File not found” (fichier non trouvé) survient
lorsque le nom de fichier spécifié par Prog “nom de fichier” nexiste pas.

Ex. Ecrire un programme qui sélectionne la courbe sinus ou la courbe
cosinus en utilisant fes touches numériques et tracer le graphe.
Dans cet exemple, le programme de sélection sera mis en mémoire
dans la zone de programme, alors que les graphes seront dans les

fichiers,

Régler la plage aux valeurs indi- Range

quées ici. Xmin:—360.
max:360.
scl:180Q

Ymin.—1.6
max.1.6

scl:Q.5

Entrer maintenant le programme suivant dans PQ.

Lbl, 1, ©, 7, =, A 1A =1, Prog, ", 8 LN ", I A =2

Prog, ”,C, 0,8, ", |, Goto, 1

Ce programme exécute le programme sous le nom de fichier “SIN” lors-
que [ est enfoncée et le programme sous le nom de fichier “COS” lors-
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que @ est enfoncée. Ecrire les deux programmes suivants dans les
fichiers.

Nom de fichier “SIN”
O_m_ . N mm:om. Alv_ w_ @_ O- L “w. m. D- Yy ._4 m. D. ' Alw_ .__ " m__ Y A_. ‘s m- Y D.
-5, 1, Graph, sin, X, 4

Nom de fichier “COS"
Cls, ., Graph, cos, X, 4

Appuyer sur [doog [ pour revenir au mode RUN aprés avoir écrit les
programmes.

[Prog] O [ExE]

Prog O
?

1 [ExE]

Une nouvelie pression sur [Ex€] permet de revenir au mode d’entrée de
touche et d’afficher le message “7?".

2 [exg]

NS
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5-6 TOUCHES DU MODE D’EDITEUR DE
FICHIER

L'entrée de touche dans le mode d'éditeur de fichier différe de célle
faite pendant une opération normate pour permettre une entrée plus
facile des caractéres alphabétiques.

(@ Directe —— Entrée de caractéres alphabétiques majuscules

@ [5F) ———— Affiche B et bloque les touches alphabétiques com-
me minuscules jusqu'a ce qu'elle soit 4 nouveau en-
foncée.

@ fm) ———— Affiche A et bloque les touches pour l'entrée de
commandes/fonctions marquées sur le haut des
touches jusqu’'a ce gu'elle soit & nouveau enfoncée.

@ buwd) ) ——— Affiche W et change les touches pour l'entrée de
commandes/fonctions marquées en brun sur le cla-
vier de touches.

Ex.
fAnd
[o] ©=z
z @ =z
QD=0
@ = Rnd
_..om_Scosmm spéciales suivantes doivent également étre notées:
TOUCHE FONCTION CONDITION
[AC] $ (ENTREE DE GCOMMANDE) 1~4
[Prog] " (APOSTROPHE) 2
] * 4
= / 4
[ran], [Rangs], [5=] Touches de tabulation 1/2

INS

La touche dinsertion ([=]) indique I'endroit d'insertion en utilisant un
symbole différent pour chaque condition.
rAa

L
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5-7 MESSAGES D’ERREUR D’EDITEUR DE
FICHIER

Les messages d'erreur suivants apparaissent sur l'affichage pour indi-
quer une opération incorrecte.

® Data full !!
Affiché lorsqu'une tentative est faite pour créer un nouveau fichier alers

‘que le nombre de pas restants est insuffisant. Utiliser la commande DEL

ou DELA pour effacer les fichiers inutiles de la mémoire et réessayer.

@®illegal command

“illegal” signifie “irregular algorithm” et est affiché lorsqu'une tentative
est faite pour entrer une commande qui n'existe pas. Ce message indi-
que normalement que les guillemets n'ont pas &té utilisés pour un nom
de fichier ou un mode d'entré€ de touche incorrect. Appuyer sur [Hos]
pour vérifier le menu de commandes pour une commande correcte et
réessayer.

@®illegal name

Affiché lorsqu'une tentative est faite pour créer un nouveau fichier sous
un nom de fichier dans lequel le premier caractére n'est pas un carac-
tere alphabétigue majuscule ou dans lequel des espaces sont inclus.
Changer le nom de fichier,

® cannot find

Affiché lorsque 'élément spécifié dans {a commande S ou la commande
. ne peut pas étre trouve.

® did not pass :

Affiché lorsqu'une tentative est faite pour appeler un fichier et que le
mot de passe entré ne correspond pas au mot de passe affecté au
fichier. Entrer le bon mot de passe.

@ File not found

Affiché lorsqu'une tentative est faite pour utiliser LIST “nom de fichier” E
(ExE] pour entrer un nom de fichier in existant ou pour appeler un nom de
fichier in existant en utilisant un sous-programme. Utiliser la commande
D pour confirmer le nom de fichier et réessayer.
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