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L'unité d'interface FA80 permet d'obtenir plus de performances amg

la fx-8500G. Aucune autre option a part la FA-80 ne doit &tre utilisée

avec la fx-8500G.

La FA-80 est munie d'une interface d’imprimante qui permet I'im-

pression de résultats de calcul, listes de programmes et graphes.

Une imprimante norme Centronics ou une imprimante-table tragante

peut étre connectée.

Imprimante suggérée: CASIO FP-40

* En cas d'utilisation d'une imprimante-table tracante, utiliser une
CASIO FP-100.

L'interface pour cassette de la FA-80 permet la connexion d'un ma-

gnétophone a cassette pour la sauvegarde et le chargement des
programmes créés sur la fx-8500G.
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6-1 INTERFACE D'IMPRIMANTE

Une imprimante norme Centronics ou une imprimante-table ::mom_w%w
peut étre utilisée pour imprimer les uqooqma_.:.mm or_ _mmm m_w:mu es.
fonctions d'impression se divisent en quatre parties principales.

(D Fonction d’impression « Caractéres m__u.:mcmzncmm
de données * Valeurs numériques
» Résultats de calculs
Contenu des Boao_qmm. .

i istes * Liste de programme unique
 Fonction de liste Listes de tous les programmes
Listes de mémoires

+ Listes de données statistiques
» Liste de plage de graphe
+ Liste de fichier unigue
» Listes de tous les fichiers
3 Fonction de copie de * Caopie d'écran graphique
graphe {iImprimante
graphique uniquement) .
@ Fonction de table tra-  + Graphe unique
gante (Imprimante-table + Graphes multiples
tragante uniquement) * Droites
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M Fonction d’impression de données

Brint
Les données peuvent étre imprimées en entrant 5] [Ans] données (EXE],
® Tableau de caractéres spé&ciaux

Le tableau suivant indigue Yimpression pour la fx-8500G des caractéres
qui ne sont pas inclus dans le jeu de caractéres du code ASCII.

gmﬂ_OIbmm IMPRESSION || AFFICHAGE | IMPRESSION AFFICHAGE | IMPRESSION
E E v Cur £ Mx
X * 10 (10) ~ g My
- s = ! xan SDxy
V| L Disp T Pi Yyon SDyn
2 ~2 © deg X6 nei SDx
sin”! arc sin r rad Yot SDy
cos’! arc Gos g gra A a
tan™' arc tan = >= B b
sinh™* arc sinh = =< # Ex
cosh™ arc cosh % <> g Ey
tanh™ arc tarh = => 2 micro
x* X A DT* Dt — —>
vy Root cL* Ci
i Sqr (-} (-}
x’ “A{—1)

Les valeurs hexadé&cimales sont imprimées 3 V'intérieur d'accolades.
* Actueliement pas affiché

@ Impression de données
Les données pouvant étre dmprimées sont les caractéres alphabétiques,
les valeurs numeériques, les formules et les variables. Les caractéres
alphabétiques sont imprimés a Fextréme gauche, alors que ies valeurs
numériques le sont a Pextréme droite. Les chaines de caractéres alpha-
bétiques pour limpression sont entourées de parenthéses.

Ex. ABCDE {Chaine de caractdres alphabétiques)

Frint

[68¥T] [ n] [59F7) iFl " ABC DE” [52]
ABCDE

Ex. 1,23X10” (Valeur numérique)
[55] (nt ) 1,23 [E%F] 99 [55E)

_’ 1.23E+98
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Ex. 123+4sin 30" (Formule}
] {ans) 123 B (3] 30 (]

123.5

Ex. Contenu de variable A (Variable}

Print

i) (ans) o) A (BE]  (A=10)
19.

@ Enchainement de données ) ) .
Des articles de données multiples peuvent &tre enchainés pour une Im

pression continue de la maniére suivante:

1. Un interligne est sorti pour une virgule utilisée comme délimiteur de
données d'impression. .

Print données, données, données. . ..

Ex. |
(ana] 123 i) 0 123 & B 123 (E€)

123.

123.

123.

2, Un espace de 16 caractéres est attribué aux articles de données déli-
mités par un point-virgule. Des espaces sont insérés _oqmﬂcm la lon-
gueur de l'article de données actuel est inférieure & 16 caracteres.

Print données; données; données, . ..
Ex.

Print

[GFT] [ne) 123 (5871 ] 123 [517) 0 123 [ExE)

123.

16 caractéres | 23 .

123.

@ Fonction de tabulation . . .
Le nombre d’espaces entrés par la fonction de tabulation pendant !'im

pression peut étre spécifie.
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Print <{n)> données &8 ..  » espaces a partir du début de la ligne.

Appliqué uniquement au premier aricle
de données (dans le cas darticles de
données multiples)
. B=nombre entier dans la plage de 0<n=80
Print [n] données, données. . . . &g . Utilisé avec des articles de

données  multiples pour
spécifier n espaces a partir
du début de chaque article
de données.

Ex. Print1, 2, 3

2.

3.

Print <1> 1,2, 3
- e8P
gL e

2.

3.

Print [1] 1,2, 3
_L\AI.. espace

2.

L3,

@. Commande d'interligne/retour de chariot
L'interligne/retour de chariot peut étre entré si nécessaire.

Print[B€] . . . Interligne unique

L'interligne/retour de chariot peut étre intercalé dans des chaines de

données en incluant fa command int {i i
. € Print {impression) (délimitée
deux-paints) entre les articles de données. a par des

EX. Print 123, 456 : Print . Print 789

123.
4586.

783,

176

B Fonction de liste

La commande LIST est utilisée pour imprimer une liste de programmes,
le contenu des mémoires ou le contenu des fichiers. La commande LIST
comprend les cing fonctions suivantes:

1. Liste de programmes * Programme unique
* Tous les programmes
2. Liste de mémoires
3. Liste de données statistiques  « Données statistiques a une vari-
: able
» Données statistiques a variables
appariées
4. Liste de plage de graphe
5. Liste de fichiers * Fichier unigue
* Tous les fichiers
* Un espace doit étre inclus aprés la commande LIST.
*“L." peut étre utilisé comme abréviation de “LIST”. Dans ce cas, aucun
espace n'est nécessaire aprés “L.”
*La commande LIST ne peut pas étre utilisée dans des instructions
multiples ou dans un programme.

@ Liste de programmes

® Programme unique

La liste du pregramme mis en mémoire dans une zone spécifiée peut
étre imprimée.

LIST ., "titre ” Prog n
eapace (n=nombre entier dans la plage de 0=n=9)

Les titres affectés aux programmes sont entourés de guillemets. Les

titres peuvent étre omis.

*Un retour de chariot est sorti vers l'imprimante partout ou une com-
mande de retour de chariot ou d'affichage (M) est comprise dans fe
programme.

®Tous les programmes
Les listes de tous les programmes actuellement mis en mémoire sont
imprimées lorsque la zone de programme n'est pas comprise dans la
commande LIST.

LIST . "titre " Prog {Les titres peuvent étre omis.)

espace
* L'entrée d'un argument erroné dans le mode de base n permet l'im-
pression de la partie erronée de I'argument entourée d’accolades.
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@ Liste de mémoires
La spécification de l'option M permet d’obtenir urie impression d'une
liste de mémoires.
LIST ., "titre” M
apace .
" L'impression dans le mode de base n est effectuée en utilisant Ja
notation correcte pour chaque valeur. Le message “out of range” {en
dehors de plage) est imprimé lorsquune valeur est en dehors de ia
plage de ia notation spécifiée.

{Les titres peuvent étre omis,)

® Liste de données statistiques

® Liste de données statistiques a une variable

imprime les statistiques de base pour entrée de données dans les

modes de statistiques & une variable (SD1, SD2). Dans ce cas, S doit

étre spécifié aprés la commande LIST.

_._m._.wsi. "titre " S

* Le contenu des mémoires statistiques (mémoire de fréquence) est im-
primé dans le mode SD2,

* Le message “cannot calculate” (ne peut pas calculer] est imprimé lors-
que les statistiques nécessaires ne sont pas présentes.

(Le titre peut &tre omis.)

® Liste de données statistiques a variables appariées

Imprime les valeurs statistiques de base pour I'entrée de données dans
les modes de statistiques a variables appariées {LR1, LR2). Dans ce cas
3 doit étre spécifié aprés la commande LIST.

LIST ., "titre " 8

espace

(Les titres peuvent étre omis.)

* Le message “cannot calculate” (ne peut pas calculer} est imprimé fors-
que les statistiques nécessaires ne sont pas présentes,

“ Une tentative d’impression de données statistiques dans un mode au-
tre que les modes statistiques (SD1, SD2, LR, LR2Z) entraine un Syn
ERROR. :

@ Liste de plage de graphe
La spécification de R aprés la commande LIST permet d’imprimer la
plage de graphe actuellement spécifice.

LIST ., "titre " R

aspaca
*Une tentative dimpression de la liste de plage de graphe en étant
dans le mode de base n entraine un Syn ERROR.

(Le titre peut étre omis.)
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® Liste de fichiers
@ Fichier unique o
La spécification d'un nom de fichier permet
fichier spécifié.
LIST ., " nom de fichier " E

aspacs

* L s noms de fichier sont entourés par des parentheses.

d'imprimer |a liste pour le

® Tous les fichiers o o ]
Les listes de tous les fichiers présents en mémoire sont Imprimees lors

que le nom de fichier est omis.
LIST . E

B3paTe

* | a liste ne peut pas étre obtenue par des fichiers auxquels des mots
de passe sont affectés (indiqués par — *—).

M Exemples de listes
1. Liste de programme unigue

Zone de programme

*kx _U_\OO 8 ok 28 m.mmﬁm et nombre de pas
Title @ OCTAHEDRON utilisés

——Titre

Mode COMP Mode de calcul

?->A:2%8qr 3%A°2 Disp H_‘Ilogaaam
: programme

Sqr 2/3%Ax"3
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2. Liste de tous les programmes 3. Liste de mémoires

PROGRAM LIST total steps =-> B5—|—Nombre de pas a. Mode COMP
utilisés }
Title : 0CT.18 e *xk Memory LiST ok
. : — 3 Nombre d émoi
¥k Prog B %% 28 steps amMﬁ”ma memeres AW.MG definies ® memales
Mode : COMP m w wm.
PO m - Nm.
P->A:12%Sqgr 3x%A4°2 Disp E _ &.
Sqr 2/3%Ax"3 | e e
_ T = 22.
*¥% Prog 1 xx%x 20 steps U = 37.
y o= 19.
Mode : COMP W = 35.
P1 X = 36.
?~>A:2¥Sqr 3%A~2 Diep Y o= 49.
mn__1 N\w*bx\,w Z = 51.
¥*¥x Prog 2 xxx 25 gteps
M . b. Mode hexadécimal de base n
ode : COMP
x%x% Memory List ®%%
Lbl 1:?->A:Sqr 3%A~2 Digp ﬁE
LI - u- .
MDM Mﬂqm*bx>m Disp amﬁwjma MQBMWHmm --> 26 "Hﬁﬂmezaagg
oto ode : Hex
A = 20200085 r'lz_oam hexadécimal
¥¥¥ Prog 3 %¥%x O step )Ps m . mmwmwmmm
P s e e i ; o
- L 1
*¥% Prog 5 k%% @ step F = DRRRRB2Y
\E’S\
e e 0 e T g
= 5 pa]
= 823
*¥x* Prog 8 *%% O step m = mwmmwawn
: Y = PRB2062S
¥*¥x Prog 9 $%x @ step v_um 7 = Smmﬁmoww
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4. Liste de données statistiques a une variable

xxkx Statistics ®ix
Title : TEST Titre
n = 8. a%qﬁw_‘m d'articles de
Sx = 427 . ——— | i,
Sx~2 = MmmSm . Somme des carrés
{3
Mx = 53.375 Moyenne {3}
mDX_J = 1 -wgmmmmﬂqw Ecart-type (s ™)
SDx = 1.487885353 Ecart-type (o ™

5. Liste de données statistiques & variables appariées

*% Statistics xkx

Title : LENGTH

Titre

W
~
P
Ny~
i
4]
[\
e
[

w3
)
®x X
a3 X
il il

7. @uAQmumqm

5886451 . ’I_’

A o= B Nombre darticles de
. données »
Sx = 188. —1—35omme des données
Q.. - x{Zx)
Sx"2 2258. r.|.mo3_._.:.. des carrés

des données x (22
———Somme des produits
des données et

¥ ({Zzy)

———Somme des données
{24
imosam des carrés
des données y (3 4%}
—Moyenne des données
x (3]

——Ecant-type des donntes
zfxe")

Shyn = 4.9298883386
Sly = 4.28555213
= 897.4

SDx = 7.9856941 mf’_JJ
My = 1898, mlirlelllill

Ecart-type des données
xf{xa™l)

[—Moyenne des données
y {5}

r——Ecart-type des
données g (ye ")

a
b = 8.56
ro= G.9826873689

Ecart-type des
données g (go "'}

_ L Terme constantA

Coafficiant de
régression B
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Coefficiant de
corrélation r

6. Liste de plage de graphe

x¥k Range List #xx

Title : SINE

Xmin = ~-368.
max = 388.
acl = 180.

Ymin = ~-1.6
max = 1.6
gel = 8.5

. liste de fichier unique

FILE LIST ----

Titre

Mom de fichier

File name : TEL.LIST

ANDERSGON 83-583-4111
CODK @552-73-3111
JACKSON @45-211-9821
JOHNSON RE-632-2151
JONES 93-347-495¢6
COLLINS 211-231-2343
SMITH 845-012-3456
WILSON @92-811-2683
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8. Liste de tous les fichiers

FILE LIST =--—-

File name : TEL.LIST Nom de fichier
ANDERSON B3~583-4111

CO0K g552-73-3111

JACKSON B45-211-8821

JOHNSGON B6-632-2151

JONES 03-347-4958

COLLINS 011-231-2343

SMITH B45-212-3456

WILSON B92-011-2683

File name : SALES Nom de fichier
A 1528

B 2359

C 93a

D 5488

£ 3zee

F 74608

File name : mmomm.ﬂ -%— Fichier de mot de passe

M Fonctions de copie de graphe

_.m.m copies n._,n.L graphiques indiquées sur l'affichage peuvent étre impri-
mées en E_:m_m:: une imprimante graphique norme Centronics. Les
quatre types suivants de copies sont possibles:

1. Copie normale

2. Copie cadrée

3. Copie inversée

4. Copie agrandie verticale

* hm_m commandes de copie ne peuvent pas étre utilisées avec une im-
primante-table tragante,

* Les copies de texte ne peuvent pas étre imprimées.
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) Spécification de densité d'impression
Le commutateur d'impression de graphes est utilisé pour spécifier 'une

des deux densités pour la copie de graphes.
N: Régle l'impression de graphes & la méme configuration de points
que celle utilisge sur Pécran graphique (36X 64). Un point d'écran
unique est actuellement représenté par quatre points d’impri-

mante.
HD: Régle limpression de graphes pour doubler le nombre de points

sur l'affichage (192X128).
* | 'affichage est le méme dans le mode N et le mode HD. Cependant,
le mode HD est réglé internement pour doubler la densité du mode N,
faisant une impression comparativement plus lente.

@ Procédure de copie de graphes
La commande Print (impression) est utilisée pour obtenir une copie du

graphe actuellement indiqué sur I'affichage.

a. Copie normale
Imprime une copie du graphe actuellement indiqué sur l'affichage tel

qui it est.
Print—G
* L a touche moins est utilisé pour entrer “—".

b. Copie cadrée
Imprime une copie du graphe actuellement indiqué sur Paffichage et

I'encadre.
Print—GW

¢. Copie inversée
Imprime une copie inversée du graphe actuellement indiqué sur I'af-

fichage.
Print—GR

d. Copie agrandie verticale
Imprime une copie renversée de 90° du graphe actuellement indiqué
sur latfichage. La copie imprimée a approximativement deux fois la
taille de V'autre type de copie.
Print—GS

* Les commandes de copie ne peuvent étre utilisées dans les pro-
grammes.
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B Exemples de copie de graphes {Graphe y=sin)
1. Copie normale
Print—G

4. Copie verticale
Print—GS

2. Copie cadrée
Print—Gw

a0

3. Copie inversée
Printi—GR

187 “_
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® Densité d’impression de graphes

La densité d'impression du graphe d'
n._mm combinaisons des spécifications
fichage et de ia densité du graphe d'j

1. Affichage: N
fmprimer: N

2. Affichage: N
Imprimer: HD

3. Affichage: HD
Imprimer: N
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impression peut étre contrélée par
de . la densité du graphe de lai-
mpression.

—

JETSIITe
3

4. Affichage: HD
Imprimer: HD

H Fonctions de table-tragante

Les écrans graphiques peuvent étre imprimés en utilisant une impri-
mante-table tragante. L'imprimante-table tragante rend possible I'obten-
tion de copies de graphes presque aussitdt qu'ils sont affichés. Les trois
fonctions de table tragante sont les suivantes:

1. Impression de graphe unique
2. Impression avec superposition de graphes multipies
3. impression de droites

* | es fonctions de table-tragante ne peuvent pas élre utilisées avec une
imprimante graphique standard.
* Le texte ne peut pas étre imprime.
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@ Impression de graphe unique

Des graphes uniques peuvent étre imprimés tel qui il @ Impression de droites

Trace deux points sur Yaffichage et imprime une tigne droite reliant les
deux points avec les axes.

. s sont afficheés.
Print expression de graphe
Ex. Print graphe y= sin x

[5HET] [ns | repr] (5in ] (EXE] Print line

£x. Imprimer une droite entre les coordonnées (90, 1) et (—90, —1)
pour la plage de graphe donnée ci-dessous.

Xmin: —360 (A @os 90 5 O 1 [BE]
max. 360 [strT] [[=7] 90 [Srr] B (=7 1 (Exe]
csl: 180 (50F7] {Ans | [6¥iET) [Line ] [ExE]

Ymin: —1.6
max; 1.6
N scl: 05

@ Impression avec superposition de graphes multiples

i - = = . .

y Print expression de graphe; expression de graphe . .
. Superposer le graphe y= sin x et lo graphe y=cos x

Print
EEm fl, ;
58r] [ Avs] [ 57 o)) 567 () o) (o) 50 ) (5]

. i

B Mode d'impression

L'activation du mode d'impression permet I'impression de caractéres en-
trés et de résultats de calculs sans utiliser Ja commande Print. Chague
pression sur (oo [Exe] fait passer entre I'activation et la désactivation du
mode diimpression. L'état actuel du mode d'impression est affiché sur la
ligne inférieure de I'affichage pendant environ 2 secondes aprés le
changement de mode. :

pa
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Activation du . _
mode Désactivation du mode M Spécification des couleurs de crayon

d'impression ,
d'impresslon . )
P a couleur du crayon d'impression peut étre spécifiée lorsqu'une impri-
mante graphique MSX ou une imprimante-table tragante est utilisée,
1. Imprimante graphique M8X
Une des huit différentes couleurs peut étre mvmo_:mm.
Print— n n=1 Noir 5 Jaune
| = Print on —— 7’|r Print off —— 2 Bleu 6 Rouge pourpre
Ex. M Mm: M Mgcm ﬁ
- ouge ouge _
(wové] [ExP] {Activation du mode d’impression} o
123 X 456 [xg] * | a touche moins est utilisé pour entrer “—".
123%456 2. Imprimante-table tragante :
Une des quatre différentes couleurs peut étre spécilice. i
56088, _
D iati Print— ={ Noir
m%:ﬂm:_wwzao.amm statistiques (SD1, SD2, LR1, LR2), les données entrées " " 1 Bleu
mees suivies de Dt, alors 5 .
suivies de CI. que les donnges effacées le sont 2 Vert
Ex. 3 Rouge
123007
456 [cL]
1230t
456C1 123.

458.

Des mes ! i imé
mm.ﬁmm d'erreur sont imprimeés pour indiquer lorsque des erreurs
sont produites pendant I'impression.

Ex.
123 & 0 [5xe]
123/8
Ma ERROR Step 5
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6-2 INTERFACE POUR CASSETTE

Les programmes et les donn
bandes en cassette et chargé
Les trois commandes suivante

Sauvegarde (SAVE):
Chargement (LOAD):

Vérification (VERIFY):

ees nm._.Emi &tre sauvegardés vers des
sa nm;_.ﬁ d'elles pour la mise en mémoire.
$ sont utilisées pour ces opérations.

m:\qmmm.m:m fes programmes ou le contenu des
memolires de lordinateur vers la cassette.
oJm_.@w les programmes ou le contenu des
Bm_,:.o_ﬂmm de la cassetie vers I'ordinateur.
003_36 de bonnes opérations de sauvegarde
en vérifiant si les données sauvegardées vers
la cassette sont identiques & celles de I3
mémaire de lordinateur.

H Formats de commande
® SAVE (Sauvegarde)

Format

Fonction

SAVE i "

BEROCE

Prog »

nom de fichier ”

Sauvegarde un programme situé dans la
zone de programme n vers la cassette. Le
nom de fichier peut &tre cmis et n est un
nombre entier dans la plage de 0=r=9.

SAVE o1 °

BEROCE

nom de fichier " Prog

Sauvegarde tous les programmes présents
vers la casseite. Le nom de fichier peut
étre omis.

SAVE "

aspace

nom de fichier” M

Sauvegarde le contenu des mémoires vers
la cassette. Le nom de fichier peut étre
omis.

SAVE "

BIEACE

message "

Sauvegarde le message spécitié (16 carac-
téres max.) vers la cassette. Normalement
utilisée pour dates ou remargues.

SAVE "

&5pace

nom de fichier " G

Sauvegarde les graphigues actuellement
affichés avec la plage de graphe vers$ la
cassette. Le nom de fichier peut étre omis.

SAVE "

ospase

nom de fichier " E

Sauvegarde un fichier spécifié par le nom
de fichier vers la casseftte. L'omission du
nom de fichier permet de sauvegarder tous
les fichiers présents. Erreur “File not found”
{fichier non trouvé) produite lorsque fichier
in existant spécifia.

SAVE ., 7

aspacE

nom de fichier " A

Sauvegarde tout le contenu de la RAM vers
la cassette. Le nom de fichier peut étre
omis.

» «0.” ast affiché lorsque les opérations de sauvegarde sont terminges.
* Un espace doit toujours suivre immédiatement aprés la commande

SAVE.
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® LOAD {Chargement)

Format

Fonction

LOAD L " nom de fichier "

aspace

Prog n

Charge un programme spécifié par le nom
de fichier qui est mis en mémoire dans le
fichier sauvegardé en utilisant SAVE “nom
de fichier” Prog en provenance de la cas-
sette vers la zone de programme n. L'er-
reur “already exist” produite et le charge-
ment n'est pas effectué si le programme
existe déjd dans ia zone n. Lexécution du
chargement de programmes sauvegardes
en utilisant SAVE “nom de fichier” Prog
permet de charger e premier programme
dans le fichier. Le nom de fichier peut étre

omis et n est un nombre entier dans la
plage de 0= n= 9,

LOAD ., " nom de fichier ” Prog

esgane

Charge des programmes dans le fichier
spécifié par le nom de fichier en prove-
nance de la cassette vers la zone de prog-
ramme libre la plus basse disponible. "Area
Used” affiché et un autre chargement im-
possible lorsque le nombre de programmes

LOAD _, " message "

uipace

Charge un message spécifié en prove-
nance de la cassette. Le message doit étre
entouré de guillemets.

%ummmm les zones disponibles. Le nom de
tichier peut &tre omis.

*

Avec Jes deux formats mentionnés ci-dessus, le chargement de programmes

mem des zones disponibles est effectus aussi longtemps que la capacité totale
€ meémoire restante est suffisamment large pour mettre en mémoire Je pro-

gramme chargé. Le charg

ement est terminé au moment ol la capacité t
7€ C ‘ otale
de mémoire restante est insuffisante pour le ;

méme si une zone de programme est disponible.

prochain programme & charger,

LOAD L " nom de fichier " M

espaca

Charge séquentiellement le contenu des
mémoires spécifié par le nom de tichier de
ia cassette, en commengant par la mémoire
A de l'ordinateur. “already exist" affiché et
ies opérations de chargement terminées
lorsque des données existent déja dans |a
mémoeire de I'ordinateur. Dans ce cas,
effacer le contenu des memoires et
essayer un nouveau chargement. Si le
nombre de mémoires sur la bande dépasse
celui disponible dans l'ordinateur, le
chargement se termine aprés ['utilisation
de toutes les mémoires de Pordinateur, Le
nom de fichier peut atre omis.
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LOAD i " nom de fichier” G

apete

Charge des graphigues spécifies par le
nom de fichier en provenance de la casset-
te. Tous !es graphiques affichés avant
I'opération de chargement sont effacés et
remplacés par des graphiques charges.
Les graphiques chargés peuvent mqm. revus
en appuyant sur [6=7 aprés la fin de
lopération de chargement. lLe nom de
fichier peut étre omis,

LOAD . " nom de fichier” E

BpECE

Charge le fichier spécifié par le nom de
fichier en provenance de la nmmwmzm“ Les
noms de fichier des fichiers enregistrés

sont affichés jusqu'a ce que le fichier spe-
cifié soit localisé sur la bande. L’omission
du nom de fichier permet de charger sé-
quentiellement des fichiers en provenance
de la cassette dans I'ordre ol ils ont été
mis en mémoire. Le premier fichier Jocatisé
est chargé et I'opération de o.:mﬁmam._.; est
suspendue jusqua ce que [EXE] soit en-
foncée.

LOAD L. " nom de fichier " A

E9pAcE

Charge le contenu de la RAM spécifié par
te nom de fichier en provenance de _.m cas-
sette. Le nom de fichier peut étre omis.

xun » agt affiché lorsque les opérations de chargement moE. terminées.
* Un espace doit toujours suivre immédiatement aprés la commande

LOAD.
® VERIFY (Veérification)

Format

Fonction L

VERIFY _s " nom de fichier"

eapacd

Prog n

Effectue la verification de parité entre le
programme mis en mémoire dans la .No_._m
de programme n et le programme mis .m:
mémoire sur la cassette. Le nom de fichier
peut étre omis.

VERIFY _ " nom de fichier”
Prog

Effectue la vérification de parité entre le
programme mis en mémoire dans la
mémeire et le programme sauvegardé vers
la cassefte en utilisant SAVE “nom de
fichier” Prog. Le nom de fichier peut étre

omis.
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VERIFY ., " nom de fichier ” M

Effectue la vérification de parité entre le
aspRce .
contenu actuel des mémoires et Je contenu
des mémaoires mis en mémoire sur Iz cas-

selte. Le nom de fichier peut &tre omis.

<mm_w<zr|,_ " message ” Effectue la vérification de parité entre le

message specifié et le message mis en
mémoire sur la cassette. Le message doit
étre entouré de guillemets.

<mm__u<ms{n " nom de fichier” G | Effectue la vérification de parité entre les

graphiques actuellement affichés et les
graphiques mis en mémoire sur la cassette.
Le nom de fichier peut étre omis.

VERIFY L, " nom de fichier” E Effectue la vérification de parité entre le
faspace

contenu du fichier spécifié par le nom de
fichier et le fichier sur la cassette, Le nom
de fichier est omis pour vérifier le fichier

sauvegarde sans spécifier le nom de
fichier,

,a_m_“_.__u,_\.w,_mno " nom de fichier " A | Effectue la vérification de parité entre le

contenu de la RAM de lordinateur et le

contenu de la RAM de la cassette. Le nom
| de fichier peut étre omis.

* “0." est affiché lorsque les opérations de vérification sont terminées.

*Un espace doit toujours suivre immédiatement aprés la commande
VERIFY.

* L'abréviation VER peut étre utilisée 4 Ia place de VERIFY.
W Noms de fichier

Les noms de fichier sont sauvegardés en méme temps que les program-
mes et le contenu des mémoires auxquets ifs sont affectés. Des pro-
grammes ou données de mémoire spécifiques sont donc chargés en
spécifiant le nom de fichier avec la commande LOAD.,

* Les noms de fichier doivent étre entourés de guillemets.

* Les noms de fichier sont limités & 16 caractéres de longueur et le pre-
mier caractére dojt étre un caractére alphabétique majuscule.

" Les espaces ne peuvent pas étre utilisés dans les noms de fichier.

" L'exécution de la commande LOAD sans specification d’un nom de
fichier permet de charger la premiére donnée sur fa cassette avec les
mémes attributs.

*Une erreur “type mismatch” est produite lorsquune tentative est faite

pour charger des données ayant le méme nom de fichier mais des
attributs différents.
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B Affichages de commandes
® Sauvegarde (SAVE)

SAVE executing

— Program ——
—= Memory ——
~— Graphic —=
—-— Editor —=

® Chargement (LOAD)

-

LOAD executing

Nom de
ficher—~ | ABC
—— Program ——
—— Memory ——
— Graphic ——
—— Editor ——

® Vérification (VERIFY)

-

VER executing

— Program -——
—— Memory ——
—— Graphic ——
—— Editor ——

~— Programme
~— Mémoire
+ Graphiques
+ Fichier
* Indique les attributs
sauvegardeés.

* Indique le nom de fichier
et les attributs chargés.

*v———" affiché lorsque le
nom de fichier nm'est pas
affecté.

*Indique les attributs véri-
fiés.
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6-3 MESSAGES D’ERREUR EN OPTION

Les messages d’erreur suivants sont affichés lorsqu’'une opération incor-
recte est tentée en utilisant une imprimante ou un magnétophone a cas-
sette via lunité d'interface FA-80 en option,

B Imprimante
@ VO ERROR

Connexion incorrecte entre ordinateur et I'unité d'interface FA-80. Met-
tre linterrupteur d’alimentation de rordinateur sur la position “OFF" et le
déconnecter de la FA-80. Reconnecter soigneusement les deux unités
et mettre linterrupteur d’alimentation de Iordinateur sur la position "ON",

@ PRT ERROR

Commande d'impression envoyée de [ordinateur alors que le com-
mutateur de mode de I'imprimante est régle a LOCAL. Régler le com-
mutateur de mode de I'imprimante 4 ON LINE.

8 Magnétophone a cassette

(D Already exists

Tentative de chargement vers mémoire contenant déja des données ou
de chargement d'un fichier ayant déja un nom de fichier existant en
mémoire. Effectuer I'effacement géneéral de la mémoire ou effacer le
fichier ayant le mé&me nom de fichier avant de procéder au chargement.

@ No contents

Tentative de sauvegarde de programme lorsque rien n'existe dans la
zone de programme,

® Read ERROR

Bande arrétée pendant l'opération de chargement (LOAD} ou de véri-
fication (VERIFY) ou bande utilisée défectueuse. Réessayer 'opération
de chargement (LOAD) ou de vérification (VERIFY).

@ Area used

Tentative de chargement de programme lorsque les zones de program-
me PO & P9 sont dé&ja utilisées. Effacer les programmes inutiles,

® too large size

Capacité de mémoire, de fichier ou de programme plus petite que don-

nées chargées. Augmenter la mémoire disponible en effagant les pro-
grammes ou fichiers inutiles. .
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Verify ERROR ) . .
._‘@mz_m:w‘m de vérification des données ayant les mémes attributs mais un

L A S
contenu difféerent. Vérifier le contenu des mémaoires, des fichiers et de
programmes de I'ordinateur.

e mismatch ) o
MWNM%@ de chargement des données ayant le méme nom de fichier

mais des attributs différents. Vérifier les attributs du fichier spécifié ou le
compteur de bande.

Hl Commande LIST

(D cannot calculate

i i i isti sans
Imprimé lorsqu'une tentative est faite pour imprimer des statistiques
entrer les données statistiques nécessaires.

out of range . ] N .
quzam lorsqu’une valeur en mémoire dépasse la limite de chiffres (par

. . ot
exemple, entrée de données dans le Bo.am :mx.m_n._m.wo_am_ de wm”m :nmm
tiste de mémoires dans le mode binaire). Vérifier te conte

mémoires.
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