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Le Jeu 
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Pongo-Ball est basé sur le jeu très célèbre Pong. Il a, en plus, la troisième dimension 

pour un concept de jeu totalement différent. 

Vous démarrez du niveau 1 où la palette adverse est totalement nulle, vous possédez 

5 vies, au cas où la calculatrice serait meilleure que vous. Si vous battez la calculatrice, vous 

augmentez d’un niveau. 

 

Le menu principal : 

 
 

Vous pouvez, du menu principal, jouer, 

consulter les meilleurs scores, afficher une petite aide 

ou regarder les remerciements. Vous vous dirigez grâce 

aux touches de directions (REPLAY) (BN) et validez 

votre choix avec la touche l. 

 

 

 

JOUER : 
 

Vous démarrez le jeu au niveau 1, avec 5 vies et un score de 0. 

 

 

Ici, le niveau est le cinquième, il ne reste plus que 4 vies et le 

score est de 12. 

 

 

[…] vous indique que vous devez appuyer sur une touche pour continuer. 

 

 

La palette adverse 

 

Votre palette 

 

 

 

 

Le score est incrémenté à chaque fois que la balle touche votre palette. Au niveau 1, 

le score est incrémenté de 1, au niveau x le score est incrémenté de x. 

 

Attention, plus vous avancez dans les niveaux, plus la palette est rapide et agressive. 

La balle 

La position de la balle sur l’axe z. 
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Vous dirigez votre palette grâce aux touches REPLAY (!$BN) ou les touches 4, 

8, 6, 2. Le jeu se met en pause si vous pressez les touches p, d ou O. 
 
Vous accédez au niveau supérieur si la palette adverse ne renvoie pas la balle ; vous 

perdez une vie si vous ne renvoyez pas la balle. Quand vous n’avez plus de vie, le jeu 

compare votre niveau à ceux inscrits dans les meilleurs scores et vous invite à entrer votre 

nom si vous faites partie des 3 meilleurs. Attention, si vous quittez prématurément le jeu, 

Pongo-Ball ne vous invitera pas à entrer votre nom. 

 

Vous pouvez saisir un maximum de 8 caractères 

de A à Z grâce à a et de 0 à 9 ainsi que des espaces. 

Pour effacer un caractère, appuyez sur P.   
Validez avec la touche l. 

 

 

Meilleurs scores : 
 

Du menu principal, sélectionnez meilleurs scores puis validez. 

 

 Ici, aucune partie n’a encore été jouée. 

 

Appuyez sur n’importe quelle touche pour 

retourner au menu principal. 

 

 

Aide : 

 
Vous bénéficiez d’une brève aide en vous 

rendant dans le menu aide. 
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