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PROGRAMMATION EN MODE PROG SYSTEME

1. Introduction

* Explication sur l'utilisation de ce manuel

Position de clé et clé utilisé

(D

Sélecteur de mode

Touche de clavier numérique (1, 2, 3, 4, 5, &, B, 0, 00, point décimal)
Le numéro de la touche est spécifié en noir
Si le numéro n’est pas spécifié, il doit étre mgsé selon la programmation.

Touche de fonction (la fonction est toujours qudie a I'intérieur du cadre).

Touches de caractéres alphabétiques (touchesifsrddiclavier plat).

2. Position de clé

X z
REG3 f,_—xz/zz

OFF =

RF_»
PG

OFF: Mode STOP, positionner la clé sur ce modejlorde magasin est fermé.
REG : Mode d’enregistrement des ventes lorsquealgasin est ouvert.

RF : Mode d’annulation des ventes : toutes lesaijmis effectuées en REG peuvent étre annuléBseqrar
une saisie identique.

X: Mode lecture de caisse : permet d ‘éditerdgmports de résultats sans vider la caisse. Cpéation
peut étre effectuée plusieurs fois dans la jousa@s incidence sur le chiffre d'affaire.

Z: Mode remise a zéro : permet d'éditer les ragspde résultats et de vider la caisse. Cette tiparast
effectuée en fin de journée a la fermeture du magAgprés cette opération, tous les compteurs
journaliers sont remis a zéro.

X2/Z2 : Mode rapports périodiques : permet d'édigsrrapports lectures et remises a zéro périodique

PGM : Programmation de la caisse enregistreusie partie n'est pas traitée dans ce manuel.



3. Initialisation

Avant d’étre programmeé, la SE-S doit étre initiddis

3.1. Initialisation générale (RAZ complet)

Cette opération doit étre effectuée lors de la misservice de la SE-S300 et permet d'initialisgeBEC300
selon son utilisation, scanning, ou gestion desablous les compteurs financiers seront remisaetda
programmation effacée.

Positionner la clef sur OFF

Appuyer sur la touchd-EED (pour SES400)ouJOURNAL FEED (pour SES3000)

Positionner la clef sur PGM en restant appuyéatmuche| FEED

FEED

Relacher la touche , I écrdfiche « 0000000000 »

Taper pour SES400 :
112542 (pour le mode scanning) ou 112540 (pour leode sans scanning) et la touchq SUB TOTAL

Ou

Taper pour SES3000 :
113042 (pour le mode scanning) ou 113040 (pour leode sans scanning) et la touchq SUB TOTAL

Lorsque linitialisation est terminée, un ticket édité avec le code d'initialisation sélectionné.



4. Programmation de base

4.1. Programmation de I'heure

Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMHagter ensduite :

A4

X/DATE
SUB TOTAL (
1 —p —> > —> TIME

Taper les 2 chiffres Taper les 2 chiffres

de I'heure des minutes
N— _
EXEMPLE : Pour programmer 15 heures et 5 minutes
Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMEHagter ensduite :
XIDATE |__ o
1 —»{suBTOTALL » 1 5§ » Q 5 —DMF— C
4.2. Programmation de la date
Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMHagter ensuite :
XIDATE |__
1 —»{ SUBTOTAL |, > > — e » C

Taper les 2 chiffres
de l'année

Taper les 2 chiffres
du mois

Taper les 2 chiffres
du jour

_
EXEMPLE : Pour programmer le 7 février 2008
Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMEHagter ensduite :
XIDATE |__
1—»sBTOTALL ' 0 8+ 0 2+0 7 » C




4.3. Comment saisir un texte ?

Pour saisir un texte, saisir les caractéres supleshes ci dessous. Les caracteres sont égalém@nés sur le
devant des touches

)

%
T
]

-

~

.,

SUBTOTAL

B T .

~ §
en 23 () ka2
w -~} b B |

Py
— 57—
s C TDEL
e

Q :T LNN\ ju-
||

TEND

(1) Touches alphabétiques
Pour saisir des caractéres.

(2) Touche de doublement de taille des lettres

Sert 4 doubler la taille du caractére suivant. Aprés la saisie

d’un caractére au double de la taille. appuyer sur cette
touche pour revenir a la taille de caractére normale.

(3) Touche d’espacement
Seft & insérer un espace.

(4} Touche d’effacement
Sert a effacer tous les caractéres programmes.

&
E\

®

Touche de fin de programmation

Sert & mettre fin 4 la programmation.

Touche de saisie de caractéres

Sert a enregistrer les caractéres programmes.
Touche CAPS

Fait basculer le clavier de minuscules au clavier de
majuscules.

Touche de bascule

Sert a revenir du clavier de majuscules au clavier de

(curseur droit)

minuscules.
(5) Touche de suppression
Sert & supprimer le demier caractére entré. comme une
touche Retour arriére.
Touche Texte Si les caractéres n’existent pas sur le clavier ci
Y 0 - dessus, il est possible de trouver ces caractares s
T/7e-/:192"( I:’ &+ + < =] le clavier numérique. Chacune de ses touches
> $ ¥ % & [ ] {1} \ L £ permet d’afficher des caractéres. Le
X6 i £ § (espacely fonctionnement est similaire a la rédaction d'un
El A B C abcs AAEARBRA Casza SMS sur téléphone portable.
M _ _ Exemple : pour afficher le caractéere «, »
" E) | DEFdefoi EEEE L &@&e e f| (virgule), presser successivement 13 fois la
B [GHIghidi 11111111 touche 7
_E JKL jk I 5
MNOMNoBNOPgOOODOAGO O
6 BIENN
B | PGRSpagrs1Pba
P [ TUVtuv20U0UGGUUwM
Bl [ WXYZwxyz3F§y
| O
00

(Supprimer)




4.4. Programmation des messages
3 messages différents peuvent étre programmeés.

Message d'entéte : 4 lignes en haut du ticked c@act. maxi)
Message commercial : 4 ligne en dessous du mestagtéte (24 caract. maxi)
Message pied de ticket: 4 lignes en bas du tick&t caract. maxi)

N° des lignes a programmer

1-> 1**ligne du message d’entéte ou Logo VOTRE TICKETRME A BIENTOT
2 > 2°™ligne du message d’entéte ou Logo VOTRE TICKET MER BIENTOT
3> 3*™ligne du message d'entéte ou Logo VOTRE TICKET MER BIENTOT
4 > £"™ligne du message d’'entéte ou Logo VOTRE TICKET MER BIENTOT

5= 1°°ligne du message commercial

6 > 2°™ligne du message commercial
7 > 3*™ligne du message commercial
8 2 4°™ligne du message commercial

9 > 1°°ligne du message pied de ticket

10> 2°™ligne du message pied de ticket
11-> 3°™ligne du message pied de ticket
12-> 4°™ligne du message pied de ticket

Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMEagter ensuite :

2 —»| SUBTOTAL [—» 3 2 ¥ SUBTOTAL ¥ > ?ﬁ_\“/z/'\\l'\g | »{ SUB TOTAL

Saisir le nom choisi sur le clavier
alphanumérique. Taper la touc@mour
effacer la ligne (24 caract. maxi)

Saisir le n° de ligne a
programmer (VOir Ci
dessus

4.5. Impression des messages ticket

Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMEagter ensuite :

3 > SUBTOTAL» 2 '] 2 2 ——»|SUBTOTAL

L, 0 30 0 3000 00— —»susrora

Saisir le chiffre0 pour utiliser les 4 premieres lignes d’entétedtck
ou

Saisir le chiffre2 pour utiliser le logo (VOTRE TICKET MERCI A
BIENTOT) en remplacement des 4 premiéres lignestéte ticket




5. Création et implantation d’une touche fonction

4 —>» SUB TOTAL —» SUB TOTAL

Touche disponible sur le clavier
(choisir une touche qui n’est pas

Code de fonction correspondant a

la touche désirée (voir tableau ci-

dessous utilisée).
Fonction Code C?r.n!:t”“ Fonction Code c ara FT"“
initiaux initianx
Addition de commande 094 ADD CHECK
Arrangsment 044 |ARG Fegu normal 016 NEMERCT
Copie d addition 047 EBILL QBE 103 OEBR
Consigne 053 BR Anciemme commande 052 OLD CHECK
Anmilation 236 CANCEL ML monotouche 138 NLU
Montant en espéces soumis 001 CASH Ouverturs 0&7 OPEN
Tenmne 002 CHARGE Ouverturs 2 &3 OPEN2
Endoszement de cheque 039 CE.E Ouverturs de commande 117 OPEN CHK
Imprassion de chagque 012 CHEP Mumére de 'opératem 078 OPE:
Soumission de chéque 003 CHECK 3Z par 'operatem 073 OPE X/Z
Mumére 4 emplove 072 CLIK# Sortie de caisse 021 FD
Pomtage début'fin 108 CLOCK IN/OUT | Prélévement 022 P.UP
Coupon 023 COUPON Flus 02e +
Coupen 2 03s CPN1 FLU 048 PLUE
Credut 004 CREDIT Solde anterisur 026 FB
Cube 090 XXX Sous-total du solde antériem 078 PBST
Conversion da devize 045 CE Supplément 030 O+
MNombre de clients 043 CT Prix (49 PREC
098 . Changement de prix 104 PREC CHG
061 DECLA Fecherche de prix 00s PRECING
)il |DEPTan Bazculsment de prix 069 PRICE SHIFT
025 DEPOSIT Cuantite Pom 033 QT
028 %% Taux de taxs 03 TAX
Fepas an restaurant 128 EAT-IN Festitution 13 RECALL
Soumission en EBT 007 EBTID Fecu 038 RCT
Entrée 105 ENT Avec/sans regu 076 ECT ON/OFF
Comeaction d errsur 034 CORE Fecu en acompte 020 RC
PLI fixs nnn(i? | PLUnnnn Prix rouge 060 RED
Changzement etat Food Stamp 0se Fis Femboursement 033 EF
Sous-total Food Stamp 081 FS5T Févision 07 EEVIEW
Soumission ex Food Stamp 003 FSTD Commands séparée 083 SEP CHK
Aids 141 HELFP Fecullibarztion dz borderean 034 S5B/R
Bon Eetten 113 XKETTEN Avanceliberation de borderean 056 SF/R
Prét 01e LOAN Imprassion de borderean 033 SLIP
Verrowllage touche inutilizée 000 Carré 034 XX
Taxe manuelle HER TAX Contrdle de stock o2 STEING
Changement de moven 118 MEDIA CHG Magasin 130 STORE
Chanzement de menu a4 MENU Sous-total 075 SUBTOTAL
Sous-total marchandise DED MDST Mumére de table 038 TBLE
Moins 027 - Fepas emporte 129 TAKE-OUT
Multiplication/date haure 082 X Exemption de taxe &2 EXEMPT
Multplication 100 X Changement de statut taxable 057 T'5
Mouvean solds 00e NB Sous-total de mentant taxable 077 TAST
Mouvelle commande 091 NEW CHE Impression de texte 011 FET
Mouvelle/ancienne commande 093 NEW/OLD Feztitution de texte 010 CHAR
Fecu norm 0ls NEMECT Trois zéros 097 00
Sans ventes 042 NS Pouwrbowre 013 TIP
Sans addition 040 # Total partiel 074 TEAY TL
Sans addition/sans ventes 041 NS Dieux zéros 056 o0
Validation 037 VLD
TVA 046 VAT
Invalidation 033 VOID




Exemple :

5.1. Installation de la touche mode de paiement TIC KET RESTAURANT

Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMHagter ensuite :

4 —>» suB TOTAL —» (04— —| SUB TOTAL

Touche disponible sur le clavier
(choisir une touche qui n’est pas
utilisée)

5.2. Programmation du nom de la touche TICKET RESTA URANT

Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMHagter ensduite :

CA/AM
2 —»| SUBTOTAL [—¥ “’I:I I:I |:|"'| TTEND [ > SYB TOTAL

Saisir le nom TICKET
RESTAURANT avec le clavier
alphanumériqu

Appuyer sur la touche TICKET
RESTAURANT
déja programmée - dessu

6. Programmation des TVA

Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMEagter ensuite :

2 6 2 2 ¥ swmotaal»1 0 0 O O—»?%’?\:\g—bsusTOTAL

6.1. Programmation de la TVA 20 % TVA1l

Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMEagter ensuite :

CA/AM
3 »{SBTOTALI> 1 2 5 susToTAL[ > 2 0 —> TTENDW

CA/AM CATAM
> 0 —» Ttennl 2 0 0 3 —»{Tenp || SUBTOTAL




6.2. Programmation de la TVA 5.5 % TVA2

Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMEagter ensuite :

5 > CA/AM

T TEND W

CAIAM CAJAM
—> 0 — el 5 0 0 33— c\p|——>|suBTOTAL

3 —»{susTOTAL{» 2 2 5 ¥ suBTOTAL—> &

Nouveau taux de TVA
Exemple pour 10%

6.3. Programmation d’'une TVA3 (Exemple pour 10%)

Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMHagter ensduite :

CAIAM
3 —»f{sueTotaL{» 3 2 5 ¥sustotAL——> 1 0 TTEND\‘

CAIAM CAIAM
> 0 — o~ D 0O 0 3 —> {1EnD [ suB TOTAL

6.4. Impression de la TVA 1, 2 et 3 sur les rap ports périodigues

Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMEagter ensuite :

3 »suBTOTALI» () 9 2 2 A{SUB TOTAL

+4 4477 7 77 7 7 TS

10



6.5. Programmation des libellés de TVA1 = 20%

Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMEHagter ensduite :

2 »swBTOTAL» 3 3 0 1 ——

SUB TOTAL

»| CAIAM
-+ 3 4 0 1 —»|SUBTOTAL
L 0 »| CA/AM q
TIV|A|2]|0]|% AN »| SUB TOTAL
6.6. Programmation des libellés de TVA2 = 5,5%
Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMEHagter ensuite :
2 > SUBTOTALL» 2 ' 5 () 1 —»|suBToTAL
HIT|5].[5]|% | A | ——
L 3 6 0 1 —» suBTOTAL
_— > / >
THUHVIAIST . I 5% CTEATEﬁ\é SUB TOTAL

11




6.7. Programmation des libellés de TVA3 = 10%

Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMEHagter ensduite :

2 >/ SUBTOTALL» 3 7 () ] ——>| SUBTOTAL

A 4
T
_|
[
o

0/ |——— p[CATAM _
AL T TEND

+»3 8 0 1 —»|sueTOTAL

o T \V} A 1 oll%|— (T:ATQ\J% »| SUB TOTAL
6.8. Impression de la TVA sur les tickets
Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMHagter ensduite :
/
3 —» SUB TOTAL [ 1 00O OO0 —7m '(I%I'E,?\lhlg
» 1 0 0 0 0 O —>| ¢
| » 1 0 0 0 00— Ccr
\ 51 00 00 O — T SUB TOTAL

12



7. Programmation des départements du clavier

7.1. Programmation du nom sur un département (rayon ) au clavier

Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMEagter ensuite :

Répéter I'opération
pour une autre

(" Touche CORRECTION &
gauche de la touche 0 du

: a | touche
clavier numérique
N—
CA/AM
> — C [ SUB TOTAL
2 —» SUB TOTAL C > T TEND

Appuyer sur la touche de département
programmer sur le clavier 25 touches.
Pour accéder aux touches 26 a 50 tape
précédemment sur DEPT SHIFT

Saisir le nom choisi sur le
clavier alphanumérique
(12 caract. maxi)

EXEMPLE : Pour programmer CAFE sur la touche département 1

Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMHagter ensuite :

2 —» susToTAL (3 DPT1 | C |—» C||AF I E ?%ﬂg | | SUB TOTAL

Appuyer sur la touche Saisir le nom CAFE sur le

clavier alphanumérique

article 1 a programmer

7.2. Programmation du prix sur un département (rayo n) au clavier

Attention : toujours saisir les prix sans utiliser le pointidéal (exemple, pour 10,00€, saisir 1000)

Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMEagter ensuite :

Saisir le prix a programmer
Pour accéder aux touches 26 a 50 taper
précédemment sur DEPT SHIFT

Taper la touche du département ’

1 —»| SUBTOTAL | —&> - — 71 | SUB TOTAL

Répéter I'opération pour un
autre département ou article

13




7.3. Affectation de la TVA sur les départements (ra  yon) au clavier

Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMEHagter ensduite :

A\ 4

3 »sweTOTAL———> (0 3 6 6

SUB TOTAL *‘

—> —_—> ——— | SUB TOTAL

Saisir 1 pour TVA1 (20%)
Saisir 2 pour TVA2 (5.5%)

Saisir 3 pour TVA3 (10%) *
Pour accéder aux touches 26 a 50 taper
précédemment sur DEPT SHIFT

Touches départements

Appuyer sur les touches de départements a
programmer sur le clavier 25 touches.

Pour accéder aux touches 26 a 50 tape sur
DEPT SHIFT avant de saisir le n° de code
Tva

* Pour connaitre votre n° de Tva éditer la confagian en tapant en PGM : 6 Soustotal 325 Soustotal

8. Programmation des articles a code PLU

8.1. Programmation du nom sur un article a code PLU

Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMHagter ensduite :

(" Touche CORRECTION au
dessus de la touche 7 du clavie
numeérique

N—

CA /AM SUB TOTAL
T TEND

v
v

2 —»{suBTOTAL[»  —»|PLU T C

. o Saisir le nom choisi sur le clavier
Saisir le n° du PLU alphanumérique

(12 caract. max

14



8.2. Programmation d’un prix sur un article aco __de PLU
Attention : toujours saisir les prix sans utiliser le pointidéal (exemple, pour 10,00€, saisir 1000)

Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMEHagter ensduite :

Saisir le n° du PLU ’ Saisir le prix

1 —» susTOTAL | &>  >(py > —H S SUB TOTAL

\4

Répéter I'opération pour un
autre département ou article

8.3. Affectation de la TVA sur un article a code PL U
Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMEagter ensuite :

3 PlsusTOoTAL| = 0 3 6 6 "

SUB TOTAL

2> —lpul — gf\réﬁ'\g » SUB TOTAL
Saisir le n° Saisir 1 pour TVAL (20%)
de PLU Saisir 2 pour TVA2 (5.5%)
Saisir 3 pour TVA3 (10%)
Accés direct pour une m
8.4. Affectation d’un département sur un article a code PLU
Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMEHagter ensduite :
3 PsusTOoTAL| =™ 1 1 6 6 — *| SuBTOTAL
7> —pu [ A —> | suB TOTAL

Saisir le n° de
PLU

Saisir le n° de

département

7

Acceés direct pour une autre affecta

15



9. Autres programmation

S

9.1. Suppression de la contrainte tiroir

En supprimant cette contrainte, la SE-S300 powmatfonner tiroir ouvert

Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG

SYSTEMEHagter ensduite :

3 —» SUB TOTAL

—» 1 0 2 2 —»| SuBTOTAL

— 2 0 0

0 O —»SAAMI_5 | susTOTAL

T TEND

9.2. Suppression des Grands totaux (GT)

Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG

SYSTEMEHagter ensuite :

Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG

3 > SUBTOTAL[» 1 6 2 2 —¥|SUBTOTAL
L » 7 7 7 7 7 —SM—|susToTAL
9.3. Programmation de I'utilisation des caissiers
SYSTEMEHagter ensduite :
3 > SUBTOTAL[» 2 7 2 2 —¥| SUBTOTAL

L, 4/0/00 000 00—

Saisir O pour utilisation des caissiers standards
Saisir 1 pour utilisation des caissiers interrumsiéBoulanaerie

16

SUB TOTAL




10. Scanning

10.1. Initialisation du scanner HONEYWELL type Ecli pse MS5145.
Lire les codes barres suivants dans I'ordre avecdaner

1. Enter Program Mode

9

Recall Defaults

8

3. Enable RS232

4

4. Enable LF

116612

9

2
90

999

o

41555

5. Configuration Code 1

80751460

17

6. Configuration Code 2

8158990

7. Configuration Code 3

8160800
8. Configuration Code 4

81661400

9. Configuration Code 5

8184240

10. Exit Program Mode



10.2. Programme de base SCANNING

Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMEHagter ensduite :

3 > SUBTOTAL» 3 2 2 2 —»|SUBTOTAL
L ,4 0 7 00 > ??éA,\:\g —>»| SUB TOTAL
10.3. Programmation des articles SCANNING
Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMEagter ensuite :
3 —»{suBTOTAL» () QO 7 1 —>|sSuBTOTAL
CA/AM —[CcAAM]
—»  —» 1T1eEnD[®SCAN —> T TEND

Entrée 0 pour créer un article
Entréel pour modifier un article

10.4. Création d’une touche OBR permettant de taper

Lire le code barres

Saisir le prix de l'article

(sans le point décimal)

> » |CA/AM
o T TEND

Saisir le n° de département lié
> o[ CA/AM
" "LTTEND

Saisir le libellé de I'article

Pour
un
autre
article

A 4

SUB TOTAL

le n° de code barre au

clavier

Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMEHagter ensduite :

4—J[SUBTOTAL—D1 0 3

SUB TOTAL

Touche disponible sur le clavier
(choisir une touche qui n’est pas
utilisée).

Ex : Taper le n° de code barre puis sur la touche OBR
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10.5. Gestion des multiplications des articles scan ners par département
Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMEagter ensuite :

Touche du DEPT. Des plus scann

3—»swBTOoTAL—>1 9 6 6 ~D|SUB TOTAL | 2 | PEPT |pisus TOTAL

NB : Possibilité de configuration par n° de code faction si la touche Dept n’est pas présente au cliav

Ou

3 —p{suBTOTALLp X X X X ‘{SUB TOTAL

l»z 000 0 0 00 00 00— susroma

(XXXX= code fonction du Dept, taper 3 SUBUBT pour le visualiser)

10.6. Création d’'une touche MULTIPLICATION (si beso _in)
Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMEagter ensuite :

4 —D[SUBTOTAL —1 0 0 —» | suB TOTAL

Touche disponible sur le clavier
(choisir une fonction qui n’est pas
utilisée)

Exemple de vente Taper 2 4'[ X/ DATE TIME |—» SCANNER _p|SUB TOTAL |—» ?#Q\l’\g
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11. Derniéres manipulations

11.1. Déblocage partiel (si nécessaire)

Cette opération permet un déblocage de la caibsey'a aucune incidence sur la programmationunilas
enregistrements effectués en mode REG.

Positionner la clef sur OFF

Appuyer sur la touchEEED (pour SES400)ou RECEIPT FEED (pour SES3000)

Positionner la clef sur PGM en restant appuyéatmuche FEED

FEED

Relacher la touche , I' et appus&r la touche | SUB TOTAL I'écifiche « FFFFFFFFFF »

Lorsque l'initialisation est terminée, un ticket édité avec le code d'initialisation sélectionné.

11.2. Remise a zéro des chiffres d’affaires (si néc  essaire)

Cette opération permet apres la formation du cliéeffacer tous les essais effectués sur la SE-S300

Seuls les compteurs financiers sont remis a zétte opération n’a aucune incidence sur la progratiom
ATTENTION Cette opération remettant a zéro également les teamspZ et n° de ticket, il ne faut pas 'utilisgres
que la SE-S est enregistrée des ventes réelles.

Positionner la clef sur OFF

Appuyer sur la touchd-EED (pour SES400)ouRECEIPT FEED (pour SES3000)

Positionner la clef sur PGM en restant appuyéatouche FEED

FEED

Relacher la touche , I' lorsdiéeran affiche :

Pour la SES400 :
I'écran affiche 000000000 taper 8888888888 putslahe VAT

Pour la SES3000 :
I'écran affiche FFFFFFFFFF taper 8888888888 puislahe VAT

Lorsque l'initialisation est terminée, un ticket édité avec le code d'initialisation sélectionné.
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11.3. Sauvegarde du programme sur mémoire interne f

lash de la caisse

Clé sur PGM, sélectionner la ligne PROG SYSTEMHagter ensduite :

T —>

SUB TOTAL

11.4. Sauvegarde du programme sur carte SD

Clé sur PGM taper : Sélectionner CARTE SD a &éagpuis appuyer su

Sélectionner ensuite BACKUP > SD p{

CAJAM

-6 2 0 0 — SUB TOTAL (— X220 5
CA/AM
T TEND

CA/AM :
T T7END | €t valider par OUI
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